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i*on è impattatile quanto «teste II «lume, con ®fi 
altoparlanti Creatiti» avrete sempre i massime 
lidia qualità sonora, destivi vi otta una lìnea «un- 
pietà d* diffusori acustici : sistemi surround per PC e 
Octtiy Qiq ititi per DVD...afidie i vestii vichi se r» 
accorge ranno! 
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studio vit 


[ HAI LA PASSIONE PER I V1DEOGIOCHI? 

QUESTA È UN’OCCASIONE 
DA NON PERDERE 


CONTENT EDfTORS 


per Playstation, PC, Nintendo/Dreamcast, multiplayer 


Ruolo ed osiErnvt 

•messa in pagina dei contenuti 
•interazione con strutture esterne per 
l'acquisizione e la trasmissione di informazioni 
e notizie 

•una buona capacità di interazione con altre 1 
funzioni aziendali (es.: e - commerce) 


Profilo: 

•età non superiore a 30 anni 

•residenza a Milano o dintorni o disponibilità 

di trasferirsi nella zona 

•ottima conoscenza dei settore Playstation, 

anche per precedenti esperienze di lavoro 

•conoscenza di Internet perché 

utente/giocatore, Forte autonomia di gestione 

nei rispettivi ruoli di attività, con ambizione a 

saper dimostrare competenza nel proprio 

settore di responsabilità 

•conoscenza del settori relativi, per averli 

praticati direttamente come giocatori 

•buona conoscenza dell'inglese 

•mi ilt esente 


Se sei interessato a condividere con noi io sviluppo in 
internet dei videogiochK invia if tuo curriculum 

fob@s tu dio vit com 
Studio Vit 

via Melchiorre Gioia , 61 -20124 Milano 
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La lunga estate calda di PC Zeta 

Ì f numero estivo di PC Zeta è fra le vostre mani, pronto per essere sfogliato e cen¬ 
tellinato fra un tuffo, una partita di beach volley o a contorno di qualche “estenuan¬ 
te' sessione di pennichelle all'ombra di un bosco alpino Un'edizione ricca, ma 
tranquilla e riposante come l'estate che vi auguriamo, che rispecchia l’attuale 
panorama del nostro passatempo preferito. Dopo il bombardamento di novità post-E3 è 
il tempo di raccogliere qualche frutto da gustare con calma, in attesa della prossima 
abbuffala autunnale e natalizia; quattro sono le chiavi di lettura che vi proponiamo per 
questo momento. Anzitutto gli strategici e in particolare quelli in tempo reale, variante 
3D t sono entrati in zona calda e le meraviglie presentate in Dogs of Mtèr lo scorso mesa 
si ripresentano In forma ancor più smagliante nella prima creatura dei Massive 
Entertainment quei Ground Control che per bellezza e modernità si presenta come il 
nuovo best seller, capace dì far dimenticare definitivamente la saga di Gommanti è 
Conquera milioni di appassionati e, in tal senso, desta più di qualche perplessità l’av¬ 
vento di Red Aiert2, un gioco troppo legato a un vecchio cliché; molto intriganti riman¬ 
gono invece gli attesi Warcraft Ili, Sacrlflce e Star Trek New Wortds, tre titoli da seguire 
con grande attenzione. Secondo pilastro di questo numero sono i Giochi di Ruolo, ver¬ 
sione onlme: mentre Everquest e Ultima Online raggiungono la piena maturità con l'u¬ 
scita di nuovi mondi, vi presentiamo le primissime immagini e indiscrezioni su Agarthi 
Worlds , un progetto (con publisher italiano 1 ) enormemente ambizioso, cui auguriamo 
tanta fortuna. Citiamo tra i GdR Online anche Vampire . perché proprio nella costruzione 
in Rete delle storie riesce a esprimere il meglio delle sue potenzialità. Terzo tassello di 
questo numero sono I giochi del mondo console che s’apprestano a invadere anche i 
PC, ben rappresentati qui da Dino Crìsis (stesso DMA dell'osannatissima sene Resìdent 
Eviti e da Metal Gear Solfò (in arrivo a settembre) un gioco che per la Playstation è 
stato ed è una formidabile killer application, ossia uno di quei titoli capaci, da soli, di 

rendere appetibile l’acquisto di una oiattaforma. Ultimo cardine di questo PC 
Zeta collezione estate 200C sono < cinque speciali che vi proponiamo: 
narrano “del videoglocare" sotto aspetti diversi e originali: dall’universo 
Ire e* che sta sviluppandosi in Rete, a una panoramica sul Gatherìng of 
Deveiopers, una delle iniziative più interessanti neirambito della pubbli¬ 
cazione di giochi, per arrivare al multiplayer come occasione di festa e 
al 'Trading Online*, la vera killer application del "gioco" adulto in Rete. 
Lasciandovi a una beata lettura, vi auguro ancora felicissime 
vacanze 

Matteo Camisasca 

Dedichiamo questo numero alfa “fochìna", 

Myriam nuova e deliziosa iettrive di PC Zeta. 
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NEL CD 


Nel CD allegato a Ila rivista, oltre 
al demo dei giochi del momento 
troverete una marea di Utilities e di 
patch per i vostri giochi e per il 
vostro computer. Oltre a numerosi 
aggiornamenti per i programmi che avete 
installati sul vostro hard disi. 
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SOMMARIO PC 




_ a-j iSy 


I redattori di PCZeta ricevono dagli 

giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 

«. . ... pi». ,11 n3'-=*- . i;..! i •!" ' » , *-h r ?f*»H~~~* • u i i 

scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova il gioco a fondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono Impedire al recensore di finire il gioco nel tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine 6 
sempre accurata e basata su impressioni diretto di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do Ja recensione del titolo In questione, 



-Ut 




iiSs 








| 

Il testo è sezione più importante della recensione l’ambiente 
in cut ii recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 


e le sensazioni che ìi titolo in questione è in grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tatto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 369° del gioco in esame. 


IL COMMENTO 


IL VOTO 


Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle. 
Il voto è il risultato ponderato di migliala di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 


PC ZETA CONSIGLIATO 


È il riconoscimento che viene assegnato ai titoli che meritano 
assoluta attenzione. Affile 




Ufflf H ®jy 
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H redattore di PCZeta da un veto basandosi su questa 
scala df calori e sul commento che li accompagna. 
Clofronostante non cì sì deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60, cesi come non si deve correre 
ad acquistare un litote die ha avuto 90. Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se il gioco fn que¬ 
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva 
to il gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusto 



100 


La perfezione. Come nolo, non è di questo 'mondo. 







Non et sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
dì quelli che si vedono raramente. Questo gioca e da 
comprare a octìhi chiusi, a [latto che vi piaccia il genere. 


m 


Uri gioco aldino. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigFiabie per le sue grandissima qualità. Un gioco che 
lascia il segno e viene ricordato con piacere p*r molto tempo. 


7571 


Un gioco realizzale» in ihraftegregù. ma lontano dall’essere 
considerato un classica Si p&m ai piani alti della classifica 

del suo genere, senta però brillare per originalità. 



•Un gioco che può essere anche realizzalo tecnicamente 
bone, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune 
die m minano ir divertimento e to giocato Sili, 


m 


Il commento è II giudizio finale che il recensore esprìme a 

proposito del gioco. 

P in questo spazio che vengono fatte le ultime considerazio¬ 
ni, che vengono riassunte le caratteristiche salienti del gioco e 
vengono ripresi pregi e difetti deilo stesso. 


Un gioco che non riesce a raggiungere la sufficienza piena, 
a causa di problemi di giocabiiita e di concetto. 

Non è divertente, non prepone grosse sfate: un tìtolo che 
non riesce a elevarsi da! marasma presame sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 


#48 



C e poca da salvare in un gioco che prende un volo come 
questo. Forse giusto un’idea, un concetto che però è stato 
zzato in maniera assolutamente Inadeguata, oppure 
a caratteristica innovativa io un mare di banalità. 


3039 

Niente da salvare, niente che possa minimamente Interessare 
anche II più grande appassionato cultore del traslì» 

20-28 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione de! proprio ego. 

Il fora in mezzo lo rende poco adatto pure a questo 


10-19 


Un costosissimo freesbee, 

Non to vorremmo in casa nemmeno gratis. 
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Woodstock fu solamente un weekend dì vacanza 
Ioni arco dai genitori per 300.000 ragazzini. 

(Frank Zappa) 
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BOTITI IH ANDARI 
LE VOSTRE MAH A. 


Nemmeno sua maestà Alessandro 
'Giano' Gore tt in grado, al 
momento, di sapere se f italiota 
nazionale pedalata, brillantemente 
superato il primo tomo rnn Ire Al¬ 
lori e in a m riuscirà a raggiun¬ 
gere la tinaie e ad aggiudicarsi 
lamblia coppa rii gelato variegato 
all 'amai ena che. come sempre, 
quei tirchi della UEFA mettono in 
palio (quest'anno una coppetta da 
2500 e camminare 1 E solo due 
gusti, ehl?J) Pare però certo che 
anche il dincne nazionale si sia 
armatalo del "morbo del CT\ 
quello ebe rende un uomo cieco di 
fronte all'evidènza delie rosa Con 
un lii/agtu Irniente e inguardabile 
e un Montella in ottima condolane 
chi far giocare, se non il primo'? 

Ma la tallo è Imissima: siccome 
la nosira dilesa, ovviamente, sarà 
sotto la pressione degli attacca crii 
di squadre sempre più torti 
Indaghi Superpippo saprà farla 
rii iato re come si deve con i suoi 
tuo rigioco sistematiti Jnollre pro¬ 
testando co™ un bambino, cal¬ 
ciando Ionia no la palla, sbattendo i 
piedi a terra Farà guadagnare altr 
preziosf secondi a Nesta 
Cannavaro e compagnia balta 
Chissà che Montella,, eroe reda/te 
nate di PC Zeta, rum decida di slo¬ 
gare le sue rabbie represse proprio 
a noialiri. scrivendo a 
zeia@stucticivit.com . cerio è che 
un sallino in IRC lo potrebbe pure 
rare qualche volta... A Vincé II 
sei ver è irc.nol36.com e il canale è 
Zzala, capii 7 E manda una cartoli¬ 
na, tirchiactiu. rindmzzc e PCZeta 
Mail * SludioVit - Via Melchiorre 
Gio»a G3 - 20124 - Milano E' 
cambiato! Bravo te ne sei «cario, 
l'ho semole detto che sei un ragaz¬ 
zo intelligente... se solo li appli¬ 
cassi, Vincé! 


r MITRO 'N1ROSHTTIVA 

Se me lo concedete, mi permei 
(erti di evitarvi, questo mese, la 
solita introduzione (imamente 
ccntracullurate e programmatica 
mente tirata via, per defljdarvi con 
una introduzione di cerio tirata 
via, e che vira p&rmlctosamerrfa 
(potevo dire -pericososamente', 
m ho fatto il classico cor» ottimi 
voli) al contmculturate ma. questa 
volta, senza artihzi di sorta (pote¬ 
vo dire Brilliti] Vuol quel mimmo 
di crisi creativa che la molto 
“autore', vuoi perché oggi non mi 
Tjesdtì sfornare un discorsa anche 
minimamente organico, questo 
mése vi parlo del latti miei. E 
questo per piu motivi, vuoi perché 
la Z-Mall e prima di tutto amicizia 
{('attuarne già detto], e quindi I 
fatti miei sono fatti di lutti, vuoi 
purché 25 mite caratteri da tirar 
via ogni mese sono peggio che 
baciare Naiasha Stelane rrko 
{sembra incredibile, ma bacia da 
schifa], vuoi uria ventimila lire 
{avete intesalo ad ascoltarmeli gli 
Squallori 

Oggi è il 14 giugno. Un pomerig¬ 
gio assolato e dissoluto, proprio 
come non ne Tacevano più da 
ore. Tipo ta spuma bionda in vetro 
della Saggia, per intenderci, quei 
la al vago sapore di tea. Oggi è il 
mio Compleanno. Faccio i 22 E. 
non senza un cerio entusiasmo, 
mi auguro ito me altri 5 di questi 
giorni, Vorrei divertenti stasera, 
per esempio andando al Uscio 
Fofltes T990, al centro parroc¬ 
chiale o anche a donnacce, ma 
non posso perché ho in dotazione 
la nncessisà di studiare fitto Fra 
qualche Sabato ho un esarmedo 
da dare, top . ma gli esami fatti 
di sabato (e per di più in piena 


estate] non li abolirono nel 2002 
assieme agli MP3 e airasparfr 
ma? Bah, non ricordo 
Evidentemente il mio caso non 
rientrava nel decreta di cui sopra 
Anzi a diro il vero turano due l 
decretanti, e l'altra era un russo, 
quindi possiamo parlare - ora lo 
riconto - del decreto Zooanwic- 
Dicuisopra 

Gnegnegné 1 Ebbene si, te causa 
scatenante della risaia dovrebbe 
essere la squallida trovate di 
Intendere "di cui sopra" come un 
cognome. C'è torse da vergo¬ 
gnarsi a proporre una 
bout i(na)de dei genere?!?! Oddio,, 
torse un po h st. Una trovate da 
avanspettacolo anni '50. direi. E 
intende' gli anni 50 del XVII sece¬ 
te. eh. Tra l'altra anche abbastan 
za avarili Cristo Tristezza 
Sinceramente, avole riso? Della 


roba cognome, intendo No? 
Buona cosa, pache sarebbe 
stato grave il contrario 
Irtcommereuratìfe tristezza. Siale 
comprensivi dai, che dovrei lare 
d altronde? Sono te tre di nono e 
tra quattro giorni sanò dolo m 
pasto al pml Lanfrancblni 
Aureliano. E brando 1 bilanci di 
un'intera vita posso azzardare a 
dire che if marniate lo so bene, lo 
Scolt-Howfett già mollo meno 
(specie te seconda parte], ma e il 
lesto di critica a Jung che mi 
mette in crisi t m'hanno detto 
che l'esame é tulio incentrato su 
quello li M* l'ha dotto il Gianluca 
Cmtinetti, che lui l'esame l’ha già 
dato, Che poi vui a capire cerne 
fa a darne uno via l'allrocoa. 

Bah Speriamo poi che non mi 
tocchi l'assistente che sarebbe 
puro peggio, (Ma che sembra 
eternante Mastella col torri inten¬ 
do. E speriamo pure che il Lontra 
non leggi PC-ZETA 0 che alme¬ 
no salti te I Mail Se no mi scusi 
docente. Ah professore, le sue 


lezione sut WìnntoOtt sano inte¬ 
ressantissime. E quello è un 
argomento che so bene. Boli, io 
l'be buttata là così, poi verta lei , 
Finiamola qui. vare E finiamola 
par diversi molivi vuoi che se r» 
mi cornpromdtto, vuoi perché Pi- 
dea di uno straccio di introduzio¬ 
ne alte fin fine ir ho data Se ma i 
ora te rileggo o rallungo uh po' Ih 
mezzo. C aggiungo qualche rela¬ 
tiva, qualche coordinata per asm 
dato u rate del genere He fitto il 
classico ri altronde, indi posso 
permettermelo (potevo dire “quin¬ 
di", ma .]. Certo che penò e 
troppo tacite lare un m^ta-prolo¬ 
go come questo qui anche il 
Verga iniziò cesi la sua crisi crea¬ 
tiva stilo che un imrodiLiziorto dei 
oc nere te te bruci dopo una volta 
che l'hai scritta, la mancanza di 
idee te mascheri al primo quo, 
ma poi devi aspettare il ricambio 
generazioni!ie dei lettori per poter 
ripetere II trocchetto. Va beh. ho 
la pazienza di attendere. E ora 
scusale ma mi viene vo-glà di 


Penso che Dio abbia m piano por ognuno di noi, e 
pauso che quello che sta facendo lo ho voluto litL 
(Britney Spears) 
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1! turzulillo di mare è un pesce di scaglio 
che ragiona come un topo. Si coltura schiaccia ridda 
con un piede a con una scapa, si butta via la testa 
(addogliala) e pai si succhia. 

(Felice Caccamo) 



evaimi dal mondo. E arche Janis 
Joplìn iniziò cosà , 

' ; i -moto cosmico In bundie col 
■■ cùria Es, nonché un Esame che 
mi mette in crisi. 

Alessandro ak Gìzmo*’ fiori 
: quello della 2-Mail 

ICILL' ESISTI NiliLISMO 
videoluoico 

f LA CEDRATA TASSONI 

duello otte mi porla a scrivere a 
PCZeta è l'aver giocalo a lungo a 
/.'.'na iX e il voler dire qualcosa 
su rideogtachi come arte, e forse 
qualcosa di più. Premetto di par 
nre dall'idea di urte come rappre¬ 
si; azione e di muovermi da 
; .està precso punto per impo- 
stare il mio discorso (scusalo li 
trita) moto seno della mai!, ma 
r*òo cne in parìe sia necessario 
- argomento © In parie sia 
«fissarlo a. ine per essere il più 
chiaro e comprensibile possi tute). 

Ottima IX, siamo t*Avaiar e ci 
~doviamo in un mondo oppresso 


dalle torre del male cita hanno 
ribaltato le virtù rendendole dei 
via, la cittadinanza è controllata 
dalle colónne oscure e non agi¬ 
sce secondo la sua volontà 
Ripristino il primo Staine, quello 
ideila compassione che sj trova i 
Britam. tutti quelli che prima si 
mostravano crudeli e spieiati ridi 
vantano compassionevoli verso gli 
altri. Che cosa rappresenta tutto 
questo, e soprattutto ma ha hbe 
rato veramente qualcuno? In U9 II 
bene e IJ male sono divisi netta 
mente e facilmente riconobbi li, 
tulio il mondo è pace s a monta 
finché neh arriva un ina c ne ete- 
meiTto perturbatore (come mite 
lawde) che sconvolge ..- -a a •- 
brio triortsiltico e immutaoile che 
va ripristinato attraverso irnp'ego 
del “super uomo’ incarna/ re tutti 
I valori delta società primi - ar¬ 
rivo del succitato ate n wnto per 
turbatore. SI dice che un'opera, 
di qualsiasi natura sia portatrice 
di simboli e metafore che in Li9 


sono cosi evidenti, smaccatamen¬ 
te retnnd e banali da essere 
Immediatamente riconoscibili e 
catalogatoti! Ma, da giocatori 
"osservatori 1 " vi siete mai posti il 
problema di quello die state 
facendo iridarne dei mando di 
gioco? Cotto è questo mondo di 
gioco? Ch& mando ci mostra il 
gioca? Ripristinando il potere 
degli stirine mi è sembralo oi non 


aver fatto altre che. semplice¬ 
mente, cam biare il tipo di condi¬ 
zionamento che viene esercitato 
sul popolo di Lord Rrilish. Quelli 
che mentivano adesso dicono la 
venta, ma perchè dicono la 
ve'ila 7 Per come è rappresentato 
il mondo dal semplice (atto che 
adesso a guidarli non è più una 
colonna ficoima di male ma uno 
stirine ncolmo di bene sempre 
guidati sono. He lètto su qualche 
rivista cne Mandava vissuto. Per 
'vivere* un gioco bisogna neces- 
,.v amentotomdtahws cor. u 
personaggio che si guida, quindi 
per vivere U9 bisogna neetssa 
riamente immedesimarsi con 
! Avara r. Ma osserviamo questo 
personaggi che incarna tutta le 
virtù e quito incarna II perfetto 
cittadino terre di So&aria 
Boni l'Av jTrr - :lo questi' Non 
c'è elemento che r rese a a render¬ 
lo "umano' uccide I cattivi, aiuta 
i buoni, punisca i corrotti , un 
personaggio di una tristezza e di 
una piattezza senza pari; l Cui 


comportamento e prevedibile E il 
giocatore? Non può II giocatore 
decidere se tènere un comporla- 
mento diverso da quello precalco¬ 
lato? No. fa prova è che non si 
può uccidere chiunque ma solo 
chi "deve' essere uccisi] e qui 
possiamo parlare di una scelta 
“ autocrate ' che sì sovrappone e 
scavalca a scelta del giocatore. 

■ ■ ivate a ucciderà Lord Biffisi, e 
'..naia volontaria sospensione 
deil incredulità (non capisco oe f 
che qu aneto' si la questa citazione 
si dimentica sempre ‘volontaria") 
se ne va nelle vostre spariate che 
non sortiscano alcun effetto sul 
vecchio re Sono stèlo privato 
della scelta, come non posso 
scégliere di lasciare gii stirine al 
loro destino e cercare un altro 
modo di uccidere II Guardiano, 
come non posso scegliere l'ordi¬ 
ne con cui ripulire gli staine. 

Il mondo di U9 si riesce a viverlo 
soio se si gioca m piena confor¬ 
mità con li pensiero che lo ha 
crealo. Arrivati alla fine del -gioco. 



La mia famìglia era così povera che ogni Natale 
mio padre usciva di casa e sparava qualche colpa 
dì pistola. Poi rientrava e a noi ragazzi diceva 
che Babbo Natale si era suicidalo. 

[Jake La Motta) 
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Comunque è uno che si era perso. 
{Graffito comparso sulla statua 
di Cristoforo Colombo o New York) 



cor finale shock crie la lauto fico, 
slarn-n stati solo spettatori passivi 
di un mondo pensato in modo 
monolitico, non ci é si.ilo chiesto 
altro che di guidare un personag 
gio k ovvio" attraverso un percorso 
‘statolito" dall'inizio fino alia fine 
n un mondo falso tetre è diviso 
da un mondo Immaginario) dova 
non ci viene data la possibili là di 
esercitare nessun artutoo Siamo 
l'Avaiar e dobbiamo Essere buoni 
in un mondo oppresso dal mate, 
mais erte va eliminato per ristabi 
lire i giusti valori 
Questa può essere arte? Questo 
"visione h cosa rappresenta? 

Posso permettere a un gioco di 
annullarmi come individuo? Con 
queste domande e cu» non 
rispondo vi lascio sicuro di avervi 
tediato abbastanza, Adesso vi 
saluto oonsrgliando (a chiunque 
legga queste missiva) la lettura di 
QUEL e in specificò de II'arsolo 
che mensilmente dedicano ai VG. 
Non faceto pubblicrlà alto rivista, 
non ctìlaboro con loro e a me 
non ne viene nulla, è solo un 
consiglia,. 


Ciao alla prossima 

Simon e Tagliaferri 

James Ponti PC-ititi. Sorti:. 
Virtual Vaiarla, Lara Grafi. Vera 
Otite*. Gaetano Currnì degli 
Stadio. fax Mmphy, gii Exogmi. 
Dìo, quanto tt abbiamo amati Se 
li Incontrassimo m carne ossa 
daremmo loro dei lei o, a scatta, 
del vermouth, ci sentiremmo dei 
pt tracci, perniiti indegni, pas¬ 
sibili di fomenti al vetriolo. Siamo 
pani 51, pazzi di loro. E altera 
baciami, stupido 
Che ipocrisìa Ma quanto siamo 
bravi a raccontarcela. ed? L> 
abbiamo sctitevizzati, abbiamo 
scippato toro ogni kbyte di tote 
dorila, ma net frattempo, per 
venire ai patti con la nostra 
coscienza, abbiamo pensato bene 
di idealizzarti Che schifa 
ftetia moderna società capttetisti- 
co-'/ideotodica, un Guybrush 
Tbreepwood a caso, che versa ti 
brodo del ristoro Scumm suite 
serratura dette nette di Otìs per 
liberarlo, compie un temo a tutti 
gli effetti, per quanto virtuale. 


Quest'attimo mi è aflro che una 
merce, li cui prezzo è costituito 
dai salano, ovvero l'esborso ri 
denaro da parte de! giocatole per 
l'acquisto de!gioco originate Ma 
pochi sanno che li vii metallo rm 
va in tasca at Guyùruuh in sé, ma 
a sua madre, te signora 
LucasAns. £ ricordiamo che noi 
stiamo partendo di Smm Jbe 
Sorcemr. minorenne soc topatiix> 
boardertirw coi morb o di 
Zgnehtìtonf, rm dell omologato. 


maggiorenne e navigato pirata 
Jhreepwootì, Fosche quest ultimo 
è costretto a lavorare, per vivere 
uno straccio di vita virtuale e per 
mantenere sua madre, cote! che 
acquista il suo lavoro, ovvero il 
padrone delie macchine (da 
gioco), te paga a! prezzo più 
basso possìbile {vedi il successo 
dei budget panie} e sì appropria 
delta differenza fra il valore del 
prodotto e il costo deite forza 
lavoro af silicio necessaria a pro¬ 
durlo. cm costituisce it suo prc 
fitto t ''ormando in tei motto H 
capitele Questo va intaso nette 
sue torme più svariate, come per 
esempio te vincita conseguito atte 
gara di sputo te Morrk&y Istand II 
(V trofeo da bei aitare col puzzo di 
mappa), ma anche i Uveiti bonus 
dì Zool o te vesti alternative in 
Soni Caiitiur La tendenza detta 
società capitalistico- videoludica è 
di pagare il lavoro sempre meno 


e dì accrescere sempre di più il 
proprio capitato, anche nel modo 
più scorretto {cosa som fe “vite 
Infinito ' se non degli straordinari 
non pagati?), determinando in tal 
modo uno sfruttamento sempre 
maggiore dei personaggi dei 
videogiochl coi quali finente ha 
possibilità dì interagire. Si costi 
miscom cosi me classi distinte, 
te techno-borgheste ovvero i gio¬ 
catori. e il proletariato siliceo, fa 
aiata dar personaggi dei videogio- 
chl, proprietari soltanto dei fruttò 
i virtuale (per noi. m reale per 
toro} del foro temo virtuale 
(idem} Guytmrsh, e con kit lutti i 
profetar: silicei, ben presto si 
oggettivizza e si identifica nella 
miscela di cocktail dà Im creata 
nel bar é Scatti) {sfatiti, e quindi 
finisce pei DIVENTARE quei cock¬ 
tail, ovvero il frutto dei suo lavoro, 
fi techno borghese rm sa que 
sto, c anche se lo sa se ne sbai 



V confermata. Angelina jofi*, figlia d*l granfe Jota Vaigli!, tarò Nt Lara CraFt dHenHilfrgroFku 
Md nafta KHt d'ai ione verro witituitn dai padre. 


lo struzzo di mare è un peste unico nel suo genere, 
pensale che vive volando 1,2 miti sopra 
la superfide marina; se per casa lacca 
una solo goccia di mare, affoga. 

Salo in quel caso può essere raccolto 
e adagiata sulla frittura di mare per donarle 
SI sua inconfondibile saponella. 

(Felice Cartamo) 
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Diffidale degli ottimisti, sono la doque di Dia, 
(Gesualdo lufdino) 


ftr Quinti non d pensa due vtite 
a sottratta fi prodotto de! timo a 
oh c che io produce, {mandato a 
sua volli m proprietà transitiva, 
oeìxa $uà stessa identità (i'fATj (I 
wchno-borghese si impossessa 
j&f cocktail, Guybrvsh si aliena, e 
putridi diventa sua proprietà Si 
sttfMamnto di Questo stato ti 
agnazione si ctmma comugL 7 
m, eù è da intendere coinè una 
nuora organizzazione dei tappati 
j produzione, tn cui io proprietà 
privata (Me macchine da gioco, 
vera causa dtilaStcnazìone, sui 
stata abolita e queste stano 
meritate proprietà comuni. 
GoyOrush si riappropria Quindi dei 
frutto dei suo lavoro, e anche 
mtfa sua essenza, nconoscendost 
vjbstp siliceo socialeyfSSi. fri 
tal modo si riconcilia con gli altri 
ométti {Largo La Grande per 
esemplo, ma teoricamente anche 
con LeCfwck, con Titus Jhe Fox e 
oc Gaetano Cimati e anche con 
à natura, perché Questa, trasfor¬ 
mata dà un lavoro non piu aliena¬ 
to non è più causa ti alienazione 
e vfcme umanizzata essa stessa 
iteti arachidi antropomorfa ti 


Maga Tms o ftaymn stesso, 
mtianzsna senza semiasse i d è 
a otiti punto r raro Simotiti che 
andrà a cadere Quei percorso 
pmafm&to* putita mera lista ti 
azioni stabilite dal demiurgo-prò 
gramolatore, ti cui tu parli e co: 
qmìe. giustamente, mi tt intigni 
mi ti. Sarà attera che i Lermmg 
raggiungeranno la capanna & 
fine Ovetto guèlfa che dovrebbe 
stivarti, Ma si torneranno utile 
suo vtcmnze, si guarderanno 
adorno e proseguiranno otto, per 
raggiungere Sa hne deità piai 
informa ti calcestruzzo virtuale e 
gettarsi in acqua, E no: canrin 
cendoo ti avere m mano là verità 
rivelata, piangeremo assistendo 
alla morte ti tm accocco di pixel 
Pazzi. ILemmmg sanno respirare 
sottàcqua. e si &rJtew sempre e 
comunque La vero morte e m 
Quella capanna, neve :• jttende il 
Signore Delie Te neh. re ov vero 
Gaetano Cimeri (fagB Stadio il 
mole incarnato e /ncamto Quanti 
Lemming abbiamo fatte toori 
pensando ti stivati ' Ma si sa 
che fa grada per t interno e 
lastricata ti buone intenzioni e 


puzzle game esistenzialisti. ì 
Lemmtng e fe loro tendenze sui¬ 
cide? Tzc, trottole* I Lemmtng 
amano la vita, le donne, fa nov¬ 
elle vaghe, ma m bambini 
viziati, abbiamo fatto strage ti 
loro livello dopo livello solo per 
riconfermate e noi stessi il nostro 
nido di maschi utenti-dominatori. 
Starno gente triste dentro, 

Disillusi saluti 

Gilmo 

SU LI/AMORI PLATONICO 
I I FIIITTI 01 PIATI SSA 

G^irio li aniD, ma non saprai mai 
se sorto un uomo o una dorma. 
Piciù 

MB 

Anche io ti amo, e non mi iute 
ressa so sei uomo o donna, e non 
me ne frega monto sa non è suc¬ 
cesso ancora, aspetterò tl 
momenti) tn cui vi sia dei senti¬ 
mento , onde evitare che non sus¬ 
sista pentimento alcuno Spero 
solo che sopportarti la ima scar¬ 
sa cognizione dei tempo Mi man¬ 
chi. D'altronde la primavera e 
finita, l'estate sia fmeno-: e 
certo, tre mesi sono lunghi da 
passate quando la ime insegua 
sempre il giorno, Tu coma stai? 
Beh,, io, nei mio piccoso, sto 



»ifd «àio, fu diIrìfouiiQ Bini? b mia Colietrw'i tdiiwn Iwwlu'tR, elw wififHfwli 
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UN SITO DI FORMAZIONI 


Non c.‘fl ritenta ui piu difficile 
che spiedi racGattonza e Ja 
supgriorit! defili Squaiior je a 
'sio giro poh gonti safCiislko), a 
chi II ira ctassIHcail al primo 
ascoilo coirsi] "robaccia", Iena- 
mene “quelli! cito dicono 
le pantócce, ocorsol" 

£' milite cercare ura teedback 
immediata atraacofta dei loro pesa,, perché ri franteiìdimento è sem¬ 
pre In degnalo. I tosa dot rcesta sono ragabrmente strappii di meia- 
sottoskgPificolj, volt piiidariti deliranti a luddissimì, gusto per l'im- 
prQVYiaaflraie e per te datOtmazòfrt (taf Inguaio, presunta cottura 
alta spogliala da ogni orpelli, ingegnose cHaacitL giaffiiants satira, 
gemati Inlulrioiii $ crimtagiùsi Drtantsmi rnerriaiì 
Cascato di un loro pezzo, di un loro album, non è urVatiMtè passera, 
quanta piuttosto una taci abilmente cerebrale. 

Le composizioni degli Squato sono campreitsiMr a più SI velli, e non 
esiste ma: una spiegazione oggetti 
Certa è che, una volta entrali in sintonìa con le loro menti (e dì sì può 
nufidre solo dopo mesi di Intenso ascolto), i brividi ni piacere che sr 
provano a ognil telecronaca del lisergico Cerniti, o ad ognr canzone 
del fwemtitadfcg apocalittico Savio, non hanno veramente egitttó. 

Ed ecco che. questo mese, presentiamo un sito che. nelle vite# a 
vanire, dovrete visitane spesso, pene e cum grano salis. Stiamo par¬ 
lando di Buda M’tóucliir |Wir#,tì#owea,fie1imcarTomrìii/j 
pagina elettronica di riferimento per ooni segirace dei nostri. In GAA 
PDiruir» leggere argute ed uiteRigenlI anali Su diversi tasti dej 
grupfta di riig^'Vferrytl/'Pace^iw, (.'abbiamo detto: non esiste una 
tritopnJteztana univoca alte psic fletette tot neutri 
GAA o offra la propria Paniate, oersonate, già metabolizzata inori 
potrebbe essere altrimenUJ ma assolutamene stimotamti e Intelligen¬ 
te, Chi è Leguactì dagli Squaltar bookroarKi ai voto questa gran toJ 
sito Chi non li conosce propria si vergogni e veda di recuperare li 
tempo perdute Chi invece li conosca ma noti li apprezza... no nien¬ 
te, mi spiate ma inno parto tm coita gentagto. 



diventando grande, ma. torse ia 
vita comincia cosi Oggi. 29 set¬ 
tembre, som te 20 e W si, ed è 
(bw dell'amore, SI un anno d'a¬ 
rme e pur se c‘é un treno che 
parte alfe 7.40 del 4 Marzo 
1943, sappi che ho intenzione di 
perderlo. Tu piuttosto, dammi 5 
minuti e veprai che li divertirò, 
giuro Qk, ma non diud&ti, per¬ 
ché comunque fra 5 minuti il jet 
partirà, portandoti via da me 
almeno 100.000 i vite al giorno 
E non sono poche 
Piuttosto, ricordi quei sabato 
pomeriggio.anzi no, era una 
domenica d Agosto.. anzi no, 
precisamente era <136 Luglio, e 
taceva comunque modo caldo? 
luglio ti poma fortuna r dice¬ 


sti, * tra ire mesi saremo in 
Magg\o e i: mio amore ti darò 
l'anno che verrà ' Ah sr ? Poi ero 
fe a non avere la cognizione dot 
tempo. eh ?i ?f Comunque io ti 
credei, e ora so che feci mie, 
perche già sm 5 giorni che ti ho 
persa e non ti ho rista piò Setìza 
contare che al 2i dti mese / 
sótti eiano già fiotti Bella sfron- 
za Beila senz'anima mia. 

Sai che mi piaceva dite?t captiti 
verde rame, gti occhi di ragazza, 
le tabbm morbide d'accarezzare, 
quel nasino un po ' cosi, i baffi 
allineati, Quella camminata stia 
na, tirelle mani da violino e il 
ragazzo che nascondi in te fevwe- 
m che ti sìa calzando come un 
guanto mentre io tt parlo). Ma. 


lì prego Sara, noti qui! Non ci vede nessuno! 

(Daniele Luftazxi) 


KzrTA*l»9l<fl/ogoi1omS 9 
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Per un certo perioda, ogni volta che i russi metteva¬ 
no in prigione un americano, la Cam missione per le 
attività non americane, per rappresaglia, metteva 
anche lei in prigione un americano. 

(Mort Salti) 
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soprattutto, la tifa terpedo blu 
100 giorni, 100 ora, 100 minuti. 
1000 giomt di te e di me, fanno 
un folate di 11QO gwm, 101 ore 
e 40 minuti. Troppi 
24 000 baci 44 gatti. W raffi 
ze, 10HP e un uotw d'oro tutto 
per me, par un totale di 24.065 
oggetti 

Datiswmte troppi Mt sa che tra 
ii< no 1 n r? ttift/iorm&ùbe 

Rovinare un così Pél iapporto? 
Tze\ non et penso neanche. 

Con profusione di font W. 

Gilmo 

SUL VANITA* 

I Sitili FAMIGLIOLE UNITI 

Ciao Gizmo. Stasera Ito lesto il tuo 
omo IntrtKluttivo Mila PC I Mail 
di questa mese: ti serti® solo per 
farti sapere elle non eri il solo ad 
apprezzare quello StlOw di 
Villaggio. Anche io, undicenne, 
venni colpito dalle novità ette “Un 
Fantastico Tragico Venerdì h pro¬ 
poneva, Oltrelutto ebbe il merito 


dì dare la prima opportunità di 
farsi ruttóre a un ino che propo¬ 
neva le esilaranti telecronache 
delle telenovela’ la Giaiappa's 
Band, labilmente i tempi non 
erano ancora maturi per innovare 
Il Vanstó (mai termine fu più sba¬ 
gliato!). 

Gabriele Manfredi 

il "Varicij \ se mai avesse potuto 
considerarsi w®, era già in ngor 
motte da un bei po' neil'85, e 
"Un fantastico tragico Venerdì* 
aveva t'indubbio pregio di presen¬ 
tarci in pieni '80. te zombie del 
rassicurante baraccone in prima 
serata per famiglie., nudo e crudo, 
sema make-up di sorta. ù shai 
ieva Ai facon se stesso, con tutto 
il proprio retrogusto di putresdna. 
pressappochismo e cadaverina. 
Purtroppo per noi la sua pro¬ 
grammatici e mteflfgente volga¬ 
rità tu anche la sue croce e 
venne puntualmente frainteso 
Dopo qualche tìnta mone in direi 


te, lo spettatore iteitets motegaio 
o canotti dotato, quatto resisten ¬ 
te ad ogni attacco di iotetiigem 
iniziò ■ mumbìe mornbb ■ a riflet¬ 
tere. "Ma Pippo Bando o Daniele 
Piombi queste cose qui mica te 
farebtem, mi sa.. Fu aitera 
che si svogliarono gli umori delie 
Motttefs Of p reventron det paese 
dei cote, dei piagnistei, ite! mare 
e dei dogma statìstico deila nor¬ 
malità. I vis con un tourbillon di 
pofemiche trendy die si autinfi 
meritava da su Per fi buon padre 
di tanaglio di dimenateti: regola - 
mentati, il concetto di "Varietà in 
prima serate* era intoccabile 
come te propria compiacete viri 
iità 6 te setacciata formativa a! 
tiglio dimeno una volta atte setti¬ 
mana r$e no poi aesce mate. £ 
poi è cosi che faceva con me suo 
nonno. £ domani pomeriggio ri 
insegno a sparare ai piccioni. 
Uomini si titvfmteO 
Quel programma arrivato tra il 
tosco e si brusco aveva spiazzato 
un po tiriti ''Finte morti in diret¬ 
te? Interviste a pornostar? Finti 
maltrattamenti ai bambini? 
Umorismo nero e attacchi alte 
mie certezze? Serriamo tutto e 
che Dio ce ne scampi*' 
i ‘Innovativo (e formativo) show 
del dopo bomba di Villaggio chiù 


se i battenti, ed ecco che. 
ammazzato li 'mostro', ss torrte ài 
Varietà vero, quello per te terni- 
gitole unite 4 come noi\ quello 
'seno' quetto 'deli’ltaimbbetla " 
Ma m realtà crogiuolo di razzismi, 
sessismi. stupidità reali, volgarità 
meniate onanismi, progwfw e 
netteofìfi drammi dà TV verità m 
svendite In apparenza era quello 
io show che taceva ragionare si 
pubblico, ‘perchè comunque 
Pippo Bàudo è un professionista* 
fla quarta certezza) Quello con le 
battoline Ètte e granfe, coi sorrisi 
ni, le mosssttine. Badare e scu¬ 
lettare. marsch! "Perche guelfe 
non sono dorme oggetto, eh Soia 
che dopo dieci ore in catena di 
montaggio mi rinfranca vedere un 
po' di tette. Aho, Forno è orno**. 
Quello con gli sketch di Vizio a 
Caio lutti vestiti di tricolore, eoo ri 
foro concepì repertorio di gag sui 
ì diversi* fflrm'7 e sulle donne 
brutte fAhahah! Burp 1 . perche 
ta comicità Mote nazional pope 
tare ha campato dì queste e di 
poco altro ■ per trentanni suona¬ 
ti. ‘Ma non è razzismo, eh, sono 
safe sano risate in famiglia £ poi 
io mi faceto gli affari miei e 
rispetto rotte le minorarne e ì 
minorate Solo che se mio figlio 


crescesse.. Oddio , non c> voglio 
nemmeno pensare guardai Anzi 
stasera ti porto a diventare 
uomo ,.", Queste era ti Vacete. 

Un nome appropriato che suona 
come una irta di mezzo tra 
‘mensa attendale*, ‘un tanto ai 
chiio* e "happening per temigiio- 
tò\ Questo era il Varietà £ nei 
frattempo Leopoldo Masieftoni si 
lasciavit sfuggire un'imprvcmm 
durante una trasmissione ulte 
Ra.< guadagnandosi un immerita¬ 
te e pdteote ben a vita. Beh, c è 
gente che non fa proprio ri senso 
delta realtà. Forse te per primo 
che ho attestilo furio ’sto dramma 
sui penultimo dei problemi. Ma 
neanche fante eh. 

Signore e signori buonasera 

Gtento 

TRACKUST 

1. FooHare 

2. Maddalena 

1 Oie invisi bte 

Tempie 

4. Zerocj 

5. Wrse Man 

In ¥t>ur He&rt 
é. lite Mad Morik 
7, Verni On Mara 
fi. Damateti Man 

9. Bodllingys 

10, Taft'sSong 

ìl. Infinite i\ 


Agli intenditore consigliamo la Frittura temporanea. 
Va mangiata in (retta, altrimenti i pesci 
si svegliano e se ne vanno urlando 
pesanti improperi. 

(Felice toccamo) 
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LOOKING GLASS 
CHIUDE! 


Come un fulmine a eie! sereno la notizia 
di chiusura della software house di Thfof 


V: n potavamo evitare rii paterne nella prima 
j na nelle news*. la notizia risate al 26 
maggio soorso, un lungo e toccante oomuni- 
ha decretato la fine rii una delie softwa- 
- ricuse piu note tra l giocatori, neri suppor¬ 
tata ria Irowtimenti miliardari, ma capace ci 
prxtujT0 giochi mcmoratnlr, 

Dopo ortre dieci anni di onora assi ma camera 


basata suite gestione 
tte» team 
La s ene é 
Untimit&fè ancora 
annasiate una delle 
rmglion àrnolaziOfii di 
volo cryiie mai '/iste su 
PC. recentemente am 




/ 


/ 




l ir 


ragazzi di i coking Stass sì seno visto obbli- 
pi a chiudere I Pananti, la software house 
arie nei cuori d Mi noi pei i capolavori 
■te e stata capace É regalarci, 

■ .verterà ebbe inizio con la saga di Ottima 
.rrnimritì, due soli capitoli, ma capaci di 
traile una schiera d fan assolutamente 

- cazzila, tanto che anche attualo lente non è 
: trovare Siti che sì prendono te briga iti 

■ ' oliere migliaia di firma virtuali per tihte- 
:^r rf terzo capitolo della saga. IMna 
^wortótu forse il primo esempio a 3D 
acori flPG. seguito a Sita volta da System 

- ■ * h i fi raic varanwte troppo ambiziosi 
ipfr sove dei tempi., che univa una trama 


rata alia «faune hi 3. Ci avvediamo alla 
stona moderna Tbef- Jhe Datò ProÈct, miro 
duse i/i rmo-iO modo rii vedete in gioco 
<j azione 3D sr prima perenna. testa agli Inu 
tifi massacri ti migliala di pixal sotto forma di 
mostri privi di qualsiasi sorta rii intelligenza 
artificiale, addo agi enigmi trova la chiave 
apri La porta si fece orge ufi nuovo mode di 
affrontare j prototemi, terse più slmile a uno 


strategico m grana persona, con torte atteri- 
zfpna agli equpaggtertienti, ai singoli movi¬ 


menti r dira duìacito é muoversi nell’ombra, 
sera a forare troppo {attenzione Seffiri? 


Shock 2, segniti paia ormai remoto RPG dei 
primi anni 90 na proseguito la strada, con un 


erigine migliorato, una gtocablilà piu che 
buona guadagnando pressoché ovunque 
ampi consensi. La conclusione, purtroppo 
airrnra, e che nonostento i buoni risultati di 
vendite la software house e stata costretta a 
Chiudere per pnjfcem fmarmari te una 
recente intervista Marc Lettane, un© dei pra 
grammaton di spicco, ira ctefi-arato che la 
chiusura tt> Lookmg fìlass gli è costala dolore 
ma anche sollievo per te pessima situazione 
nella quale gravava da tempo la società 
l a rivelazione che fa ancora più dispiacere e 
il lane che si stesse lavorando a tondo su di 
un nuotfj angine grafico capace m spingere 
ai massimi livelli 11 preannunzialo 7 lnet3. Le 


r~3 •: ma grafica assolutenenfe ìùl'aran- 
pHftli in un gioco memorabile purtroppo 
rvr II complesso sistema di controllo, 
ritradusse tl cancello di action 


$w.e r 3D„ con complessa simulazione 



azzeccata mi* tra azione, gocn di ruolo a 
strategia. raggiungendo un buon successo. 
Infine, f-ecensit: su queste stesse pagine, 
l'ottimo prodotto d- Looking Gfass: Thiel H. 
ffw Metti Age aggiunge al pomo Fimi un 


—“- 

* 1 i i, 

ì J 

Il __ i_ _1 

■mm 

' ¥ 

t 

ì E ” 

% 

Tt* 

* :! 5 ' i r 


miglste rii tetlere, e-matl, imssaggi sui new 
sgnuo non possono purtroppo servire a far 
riaprire i LG, ma perlomeno rappresentano II 
finale segno é apprezzamento tei fans La 
rarcJustoiw dr Marc non potrebbe essere più 
amara e alla damante sul cosa dire al rsgaz 
zi che vorrebbero intraprende il l'avveri tura 
della programmazione di videogame lia 
dichiarato non é un’awemura, è lavoro. 
Citando gli stessi Lockirig Glass possiamo 
solo dire 'Atmougtt l ootingGlBSS bas tafte), 
ire pass ori tbe Ssg ter ittose foto -iris up to 
ttw ctialfenge". 
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Sempre più nei guai l'impero di Bill Gates 

MICROSOFT 

SPEZZATA 



Il periodo nero per Tarerete di Redmond 
sembra non finire mai. Finalmente si é con¬ 
clusa 11 processo del dipartirne sto di giusti¬ 
zici e oltre a 19 stali LfèA, contro Microsoft 
con un risultato imm magi natile Fino a qual¬ 
che tempo fa: la divisione io due tronconi 
ben distinti dell'impero informatico di Bill 
Gàtes da un tota il sistema operativo 
Windows, in tutte le sue versioni, dall'altro 
le applicazioni tra cui il noto Office e tutte le 
aftre attività, X-Bqx e Normali compresi. La 
sentenza è motto complessa e non riguarda 
soìd la divisione di Microsoft, ma contiene 
anche numerose clausole da attuare al piu 
presto. Per i rapporti con i costruttori di 
computer si dovrà attuare la massi ma tra 


sparenza di prezzi per tutti l prodotti 
Microsoft. evitando di appicare, come fatto 
fino a ora, prezzi di preferenza ad alcuni 
produttori inoltre dovrò garantire una 
buona flessibilità per adeguare il sistema 
operativo alte macchine prodotte, Pur rima¬ 
nendo alcune restrizioni, il codice sorgente 
dei programmi già sviluppati dovrò essere 
reso noto a tutti gli sviluppatori terzi che ne 
laotiano richiesta II sistema operativo non 
potrà in alcun modo interferire con softwa¬ 
re concorrenti, ss non copo una esplicita 
comunicazione in modo da permettere agli 
avversari di tutelare I propri interessi. 

Sarò costantemente "manFtoratQ" il com¬ 
portamento sul mercato di Micnosotl in 



modo da verificare che non si proceda a 
'vendette" o boicottaggi commerciali per i 
prodotti concorrenti Sarà oftietutto vietato 
obbligare l'utente a comprare altri prodotti 
Microsoft contestualmente a Windows 
Sempre riguardo a Windows, dopo ire anni 
dalla pubblicazione di una nuova release 
dovranno essere ceduta m licenza a chiun¬ 
que to richieda. 

Saranno ovviamente vietati anche lutti I tipi 
di accordi tra Microsoft e i potenziali con 
conetili. controllati permanentemente da 
un cernitolo di contrailo e un supervisore 
Dal canto suo Bili Gatos è riuscito a pren¬ 
dersi una piccola rivincita, ili 4 giugno è 
stato accettato il ricorso m appello, secon¬ 


do la procedura normale, diversamente da 
quanto richiesto dal giudice Thomas 
Perite Id Jackson, ossia la presentazione 
diretto alla corte supremi senza passaggi 
intermedi, (.'impressione è che to causa 
andra alquanto per le lunghe, perméttendo 
alla casa di Redmond di continuare ancora 
a essere unito per molto tempo Sempre in 
tema Microsoft e notizia di questi giorni che 
Apple e RealNetworks abbiano raggiunto 
un accordo m modo da rendere il 
ReatPlayer compatibile con il formato 
Quìetoime, sicuramente una mossa per 
combattere lo strapotere di Bili Gates che 
tornisce gratuitamente or player tuffo in 
uno altamente competitivo. 


Una nuova scheda vìdeo da Matrox 



Malrair Graphics Ine* Ita da poco annuncialo il nuovo chip 
grafico Matrox G450, basato su tecnologia a 0.10 micron 
delle cut potenzialità si avvarranno le nuove schede grafi¬ 
che Millennium GASO, che integreranno 0 turi Head, DVI ed 
liscila TV. La tecnologia Dirai Head (la possibilità di gestione di più mònitor), 
della quale Matrox 4 pioniera, promette funzionalità ancora piu affava ugnar* 
dia. Le Millennium GASO uniranno prestazioni 20, 30, alta possitallita di suppur¬ 
iti e accelerazione per DVD, uscita TV e D uni Head gaming. 

Sostanziai monte basato sulla tecnologia delia G400, raggiunge i 32 MB di 
memoria Doublé Data Rate [DORI, integrandi) un digitai fiat panel fran&mrtler, 
un eneo der TV-Oul « un secondo R AMD AC, oltre a II 1 interface la fi 64-bit, 

La veloce Millennium 0450 presenta un potente motóre 20, l'architettura 256- 
brl Oliai Bus e il RAMO AC principale a 360 MHz che gli assicurano risoluzioni 
fino a 2046 x 1536* Ovviamente è assicurato il pieno supporto per giochi 30 
che sfruttino ilnvirunment Mapped Bump Mappittg, 

Una caratteristica da non sottovalutare è la possibilità di sfruttare l'uscita TV 
Dui e DVD max per visualizzare film in DVD sul televisore e contemporanea¬ 
mente visualizzare il desktop e magari navigare su Internet 
L’arrivo sul mercato della Millenium GASO è previsto per settembre 2000 (pro¬ 
somi biIntente a un prezzo attorno alle 450,000 lire); la versione DVI, con sup¬ 
porlo per i monitor digitali fiat panel mainstream verrà rilasciata invoco verso 
la line del ranno. La compatibilita sarà assicurata por tutte le versioni di 
Windows, Uiiux e 06/2, con II bierre Open GL e DirectX, In bundle saranno forniti 
programmi come Micrografìa Picture Publisher A, Micrografia Sìmpiy 3D, 
software Matrox DVD Player e 
alcuni demo in grado di dimo¬ 
strare le potenzialità delle sche¬ 
do video. 
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Carmack onnunda il seguito di uno dei giochi più amati di sempre 

DOOM GENERATION 



fio, non si lesila del semisconosciutD tem 
uubtrficato qualche anrtD la ma dei Boom 
del quale [>iù q meno recondilamerle trovia¬ 
mo Tracce o Idee m rpravi parte fàgli Spara 
ietto 3D di moderna gemrazsufie. 

Ooom le mollo più die un gioco, onodei 
primi e piu attesi géodii via Internet: la sena 
ciré '/enne rliasciala la versione shareware 
turano molti I server ad andare m tilt per 
: eccessivo carico di lavoro e iter mesi a 


seguire quel* che doveva essere uno dei 
gechi p»ù acclimati, giocati e criticati del 
mondo divenne vh via piu famoso li "fimo 
30" di Doc h ,F * adesso apparirete» ridicolo 
alte nuove schiere di giocatori, ma chi come 
noi ria avuto ta fortuna di provario ai tempi e 
na modi adatti e pronto a giurare che mai 
nessun altro g ; oco in seguito ci abbia tatto 
tremare tre • zone buie o all apertura di mia 
parta La utenza insita rat ti tolo lece grida¬ 


re .rito scandalo scema spianar a nemici 
mostruosi tirano assolutamente azzeccati e 
ancora adesso fanno storia. 

La notizia sensazionale è quella secondo cui 
John Carmack, uno dei programmali i piu 
noti e dalia carriera costatata di successi 
come le seghe di Dtxm. e Oustk^ si è deci 
so a produrre un nuovo capitelo di Doghi, in 
modo da sfruttare le nuove tecnologie per 
farci tornare ancora una rolla nel l'incubo 
Andando controterHfcnza addirittura alle 
proprie idee Carmack pensa ck creare un 
gioco fortementei Incentralo sul single 
player I a decisione definii iva per riprendere 
in mano la serie m tom & stala presa gra¬ 
zie anche alle nutritissima schiere di fan che 
hanno letteralmente sommerso di e-mail Ea 
ld Software chiedendo a gran vote I ennesi¬ 
mo seguito. Aucte l'entusiasmo creatosi 
alterno alla notizia s« ondo la quale un altro 
mite per gk amanti dagli sparatutto come 
Watfenstein 30 sarebbe stato teisilalo e 
adattate ai giorni posto può aver tetto arci- 
òere ate id Software di misurarsi nuova¬ 


mente con II mondo di Doorn. I e fasi di pro¬ 
gettazione sono appena all'Inizio, non é 
accora possiC -e sapere se l’engme ulilizzato 
sari quel lo di Quake .w Arena, o molto più 
prchabilmenie una site versione migliorata, 
sappiamo invece che te fase rii cte&gn e gin 
iniziato da qualche tempo. Ci sono motivi 
pet quali il nuovo Doom potrebbe non fun- 
7ionare ? Sinceramente sembrano poche a 
patto di cambiare un gameplay trova la 
chiave-apf ! la porta che, pur avendo fatto 
scuola, ora deve assolutamente trovare 
nuovi sbocchi 



Cellulari a WAP sona sitila bona di tutti, e i virus? 


Il TELEFONO, LA TUA CROCE 


Internet sul telefonino? Perché no, il WAP permette al popolo 
dol santi (pochi) e navigatori* (a quanto pare sempre ili più) di 
accedere ad alcuni sili Internet predisposti con il proprio cellu¬ 
lare. Vista la diffusione del gingillo in Italia (circa due ogni tre 
persone) non à per nulla streno che già circa mezzo milione di 
tetefiminì venditi! ne 11 ultimo anno offrano il pieno supporto a 
questa nuova tecnologia; li fatto strano è che su oltre 5000 
persone intervistate solo l'1% si è dichiarata acquirente di un 
telefonino per sfruttarne te potenzialità WAP, il 0% ne sta valu¬ 
tando l’acquisto e il restante 30% si dichiara più che sondisi at¬ 
to di quello che possiede, in effetti, non o’É da stupirsi, visto 
che probabilmente gran parto dei possessori di cellulare ne 
sfrutta le potenzialità in parte infinrtesinta. 

Sempre in tema di cellulari si sta diffondendo un virus inlor- 
malico che colpisce indirettamente anche i telefoni ni: l'untore 
è rappresentato da una e-mail in spagnolo con toplc 
■Ti muf ortica" e con un file VBS in allegato che autonoma monte 
si spedisca a tutti f vostri conlatti delia rubrica, oltre che man¬ 
care un SMS a tutti I vostri contatti telefonici. Ovviamente il 
consiglio è sempre il solito, diffidare da mali provenienti da 
sconosciuti, in agni casa non aprirne gli allegati a assicurarsi 
di avere sempre un antivirus aggiornato, 
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La PiaySIatìim »u PC? 

CONNECTIX REGINA 

DELL'EMULAZIONE 


Noti si saio ancora sopiti i dissapori ira Sony 
e I letm del Etesii primo software com¬ 
merciate in grato di emulare (con risultali 
aitami) l'hardware dèlia scaiolecta grigia [fella 
Sony, die gè un nuovo cónootrenie si pre¬ 
senta tu nastri ili partenza Connecha, una 
software hotfìe che la deCemulazione su 
Piattaforme Mac e Windows il suo punte 
forte, si affaccia anche sui marcalo Italico con 
Il programma Virtual Game Station, capace 4 
taf e girare dii e ?0O giochi PlaySlabon, su 
sistemi Windows dotati di processori Pentium 
Il o H. oltre che su sistemi Macintosh dotali di 
processori 63 e 64, compresi gli iBoak e gli 
iMac. 

Il programma emula ^hardware Ps*. permet¬ 
tendo di giocatore di utilizzare periferiche d 
vario tipo: dalla tastiera ai mouse, passando 
per jDypad e joystick, luti) comodamente con- 
figurabili s porsonallìGzabUI. 
fìoy McDonakl. presidente e CEO di 
Oonnactix. ria alterniate' *Fa parte dei nostri 
ob*e trivi offrire agii utenti ia possfatitÈ dieso 
guire ogni tipo di software sofia loro ptatLìfor- 


ma preterita. Cortn&ctix Virtual Game Staffai 
consento agii utenti PC e Mac di eseguire 
motti dei ptù popolari gkxft al mondo dirette 
mente sii tiro sterni Windows o 
Macintosh ',Ovviamente cerne ete assoluta 
mente lecito aspettarsi la Sony non vede di 
buon occhio chiunque card* di sottrarle una 
fetta é mercato che divalla sempre piu 
grande e alcuni giorni dorici la presentante 
della Virtual Game Station al MacWortd Dipo 
nei mese di gennaio 1999, Expo dal quale 
Comedi* è uscita con i premier di "Resi of 
Show", ecco giungere puntuale la causo. 

Nel testo si chiedeva che le vendite dei prò 
dotto lessero sospese a causa di una presun 
ta violazione del copyright e ctei marchi regi 
strali della Playstation. In seguito si seno 
aggi urto accusa di violatone dei segreti 
commerciali e la concorrenza sleale. Su move 
punii torteteli da Sony, già sr-tte sono stati 
respinti 1 dal tributale, che presto giungerà a 
una decisione finale. 

“Ancora una fa Corta fta deciso che te 
foggi su! copyright e sul mattiti registrati non 
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vanno oontmtaposàtetttà da parto dogi 
utenti à scegliere Sberamnte tra diversi'pm 
dotti Siamo fiduciosi per li futuro e convinti di 
avere ragione anche a riguardo delie rima - 
denti due accuse Speriamo che poesia deci¬ 
sioni' permetterà a entrambe te parti di chiù 
dem rapidamente la contesa e dt trovare ri 
modo di tram benefìci datici tecnologia 
auss-platform cria addiamo messo a punto ", 
ha affermato felice Ftoy McDonald. 


Virtual Game Slaìion è rintracciabile sul sito 
Interrar wvm vlrtualganiestotìon.com, ad è 


distribuite in Itala da Questar www.questar.it 
I requisiti mimmi per la versione PC sano. 
Windows 96 o Windows 98, processore 
Peni un II 266 MHz o eourcalente (racco 
mandato uh processore 490 MHz), CD-ROM 
fiX. 32 MB RAM. 75 megatyio Iteri su HD, 
scheda video a 16 ini compatibile DireclX 6 
con almeno 4 MB di RAM 


Un demo incompleto e non autorizzato in giro per la rete 



Tatonsoft. nota software house staiumteme ha dichiarato il 2 giugno scorso di non aver 
assetotamerte nulla a che tare con to derno di 4r?e ofSaii il distribuita da mote siti d'oltrca 
esano nei giorni immediatamente precedenit 
all'annuncio. Il demo in questione era ovvia¬ 
mente una pre-release nestori, finita chissà 
come in mani poco raccomandabili che 
hanno pensato bene di distribuirla su 
Internet. La demo era palesemente incomple¬ 
to, priva di gran parte degli efletti sonori, 
musiche, unito, scenari e con una intelfigarca 
artificiale da affinare. Memori delta scottante 
caso d> fare*, che venne distribuito su siti 
pirata di mezzo mondo moto prima rii essere 
ancora pubblicato possiamo far notare a 
ftonato, ette fortunatamente s trattava solo 
rii un demo. 


Anche questo mese un mouse "diverso" 

SCUSIMI 
SUONA 
Il MOUSE 

Si era parlato il mese scorso del curioso mouse ''digitale 11 , da Inserire e utiliz¬ 
zare con la punta delta dita, questo mese il mouse è a suo modo rivoluzionarlo: 
per risolvere I problemi di una scrivania sempre piu all di lata, con telefono e 
mouse da raggiungere in ogni momento l’idea non poteva essere differente: un 
mouse con incorporato un apparecchio telefonico, 
il mouse è distribuito dalla Penko Italia 
(www.penko.il) e consiste in un mouse tra¬ 
dizionale, dotate di un lastiorino numerico, 
protetto da un coperchio trasparente poslo 
dove normalmente poggia il palmo della 
ma no. Dotato di auricolare e microfono nc 
permette un uso agevole a mani libere, in 
modo da poter continuare a lavorare sul PC. 
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Tre giochi per lo Strego di Blair 

BLAIR WITCH 

PROJECT 

RITORNA! 



La strega di Giarr arriva sui PC, «mi grazie al DVD già txjt.: ■. j l . tu tempi, ma grazie a tre 
nuovi giochi trazione per PC, 0 meglio Ire episodi accentra aa ut urico tema e un unico 
produttore, 

il produttore è iìaitiering d Devehjpefs, che ha pensato bene d a Untare a ire tra I migiiwt 
team di sviluppo, ossia Terminal Reai ty. Human (Imo Stwios i. sviluppaci tia l'altro di 
%w), e Rimai Di tertalnment È tr e episodi da malto e ir> HusUn flarr. [pisane (t; 
The iegenó dCaffin Rock, Ipisatie Iti The Elfy Kedwani Tate L'engine di gioco, comune per 
tutti gli episodi è Quello già utilizzato per fìtoctome, scotio all umanmrti corro il piu adatto al 
progetto, 

il pomo episodio, sviluppato da Terminal fteality (i piu awezr all'utìiizzo del motore di gioco), 
torà ambientato a Burkittstffe, Maryland nell’anno v^dra come prategonlsto lo stes¬ 
sa Doc HdlKJay già presente in Noctume, Doc dovrà hosbgare sulla morte misteriosa di 
lumerosi bambini, dovrà volgere ricerche, effettuare i Sfr/ocmi e soprattutto eliminare 
presenze demoniache per completare la propri missione, rrowasandoa un novello Fox 
Mulete* Questo primo eptsotSo sarà rilasciato presumib''mente e settembre, e coslitulrà una 
presentazione per il resto della trilogia 

: r f Quanto- riguarda il secondo episodio, a cura di Rumar ~ead £t. r os, si baserà sull irei' 
lente di Coffin Rock nei quale è scomparsa una ragazza: FtoPr travet ia ragazza verrà 
-r vaia da uno dèi gruppi di ricerca, ma uno dt questi nr <1 tornerà p e Ambientalo nel 

18&6, rappresenterà un salto nel passalo per chiarire alcun punti v mistero della strega di 

t ■ 

Bai; in questo episodio vt calerete nei panni tf un soldato deH’Uruone di nome Lazanjs 
Svete tra pomi trovatori di Rotori Weaver nella misteriosa foresta, dovrete scoprire cosa ha 
icdso i soccorriti e Quale mistero si cela nel vostro passato. L'episodio finale, curato da 
*• ma Entertainment sarà ambientato naHTBG rolla cittì di Blair n vostro alter ego sarà 
Jonathan Prye, andi’esso occupato a indagare su di una donna accusata di rapimenti e 
j.ctìiari di bambini I ire capitoli ci parleranno in una corsa irtàetro nel tempo, fino a scopri' 
? ^ segati piò reconditi, e se nei primo la parte investigativa la fara da padrone, man mano 
ere jnan-erà all 1 interno del giocoodegli episodi le componente dazione si torà prepon¬ 
derante I prodotto verrà venduto negli USA in tre parti, a un prezzo di circa 20$ a episodio, 
i-uairr^iie non è ancora possibile sapere quale saro la politica dei prezzi dei dislributw 
s are lùdrverte) 


Squadre a giocatori fanno causa ai game produttori 
di videofami 

CALCIATORI 
VS SOFTWARE 

HOUSE? 

Un buon numero di società calcistiche e di 
singoli calciatori ha intentato causa contro 
alcune software house del calibro dì Sony 
Computer Entertainment, Electronic Arts t 
Rage Game*, tnfogrames e Eidos, proprio in 
concomitanza con l'inizio della fase finale 
del campionato Europeo. Sul tavolo dal giu¬ 
dice saranno prubabifmente portati alcuni 
giochi tra i quali FIFA 2000, UEFA Euro 2000 e This is Football li software 
house sono accusate di sfruttamento di nomi, maglie, e quanto altro possibi¬ 
le senza averne preventivamente chiesta II permesso. L'autorizzazione per la 
riproduzione dei rispettivi marchi è in parte coperta dalia licenza FIFA, che 
però non pare possedere anche i nomi c le maglie dei propri associali. La 
Sony si è dichiarata più che mai decisa a arrivare lo fondo alla questione. Tra 
\ promotori della causa, stimata Ih oltre 2,4 milioni di dollari troviamo I 
Glasgow Rangors e il Feyenoord [per le squadre) e Gheorghe Hagl tra i più 
noti calciatori. 

Abbai loto la barriera d el Ì.4 G Hje 

AMD SEMPRE 
PIU VELOCE 

Ovviamente sdì» notìzie da prendere con te 
dovute cautele e facendo tutte le premesse 
del case, mg e un date cri latte che Lì guerra 
tra i grandi produttori di processori si awa! 
ga anche di colpi mi questo tipo- 
AMD è riuscito a taf girare un PC dotato di 
Socket A 

Il 'mostro H era cosi assemblate 

* AMD Athlon accelerato a 1 4 GH? 

* Scheda madre FlC AZ11 VIA KT133 

- 256 MR di RAM PCI33 

- Due Hard Disk IBM Peskstar 75GXB e 
30GB ATA 100 

■ Controller Promise Fasflrek 100 RAiD 
{RAID 0) 

* Scheda Grafica Hercules 30 Proprie* il 
GT532MBDDR SGRAM 

* DVD Ptoneer 1005S, 16XATAP1 
Ogni commento e decisamele superfluo. 
e . no, r»r ora ron è ancora In vendita 
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Napster non sì ferma davanti a mille e nessuno ma... 

CHI HA DETTO NAPSTER? 


« modo altalenarne 

I IP % propria politica cfie gli 
permette di rimanere al limile della legalità, 
Tra cause Infantine e diefitarazioni al vetriolo 
la notorietà creso? di giorno in giorno, dopo 
aver eliminato 300.000 arnioni grazie alia 
denuncia de Metallica •« nei giorni segterrt 
già riattivato II 10% di quegli accouitt, owe 
roste lui n q uelli di coloro che si sonodirfiia- 
rati innocenti e hanno (alto appello. La 
Re cordino Industry Associalrcn -ut America 
ha chiesto a gran voce te massa ai bando 
definitiva rii Napster definendole 1 negale, dal 
canto proprio Napster ha ricevuto un Inve¬ 
stimento di oltre 15 milioni di dollari dalla 
società USA Hummer WiriHad. 

Batik Barry, ri-rettore esecutivo di Napster, 
ha dichiarato "si tratta df rm mcrrRnto 
motto intrigante per Napster. Abbiamo svi¬ 
luppato una architetti software ptonensti- 
ca ette na appigioni possibili in motti 
diversi settari, inclusa i 'industria discografi¬ 


ca [. J Napster è uno strumento potente e 
non dubito ette vinceremo in tribunale 
basandoci sui tatti. Ogni business di succes¬ 
so, da Generai Motors ab Amedea Online, si 
modifica, cresce e si sviluppa nei tempo e ci 
aspettiamo che sia cosi anche per Napster" 
Sul lui uro di Napster, come applicartene per 
condividere non solo file Mp3, ma di ogni 
tipo, inclusi videoclip e programmi, Barry ha 
Spiegata’ ’Ù sterno pensando motto., non 
c'è ragione per cuii'architettura di condivi 
sbne dei file si debbo applicare soia alla 
musica". 

In una recente mtevisla, Peter Gafiriel, ha 
criticato aspramente il programma ’Crvtk? 
nxitti artisti ha detto Gaùnel io vorrei 
vmlere chiuso. Gli utenti possono usare il 
sito per avvicinarsi afta musica, ma poi 
devono andarsi a comprare f prodotto origi¬ 
nale. E' come ai .mercato un conto e vedere 
una cassetta di mete e intascarsene una di 
nascosto, senta pagato, un altro assaggiarla 
e poi acquistam" 

Non si tratta quindi è un episodio isolato 
quello dei Metallica, a loro tempo addirittura 
sberteggiati dal gruppo taro rivale Motley 
Crue con un videoclip Peter ha continualo 


(Schiarando "Piu che danneggiare 18 tg 
dameggia {giovani e i me.no noti. Per toro / 
dritti rappresentino if $0 per cento degl, 
introiti. Se Questi vengono a mancare, non 
possono sopravvivete e svolgere m lavoro 
tn modo prpfesskmte' 1 . 

Sempre in tema di Napster anche una 
Inchiesto di VNU Entenainmens Marketing 
Solutions, ellettuata sul calo di vendite di 
CO nel dintorni dei college USA sembra 


condannare il programma così diffuso, uti¬ 
lizzato dagli studenti per ottenere musica 
pirata in motto totalmente gratuito, Per fini¬ 
re questa parentesi nel mondo clandestino 
degli Mp3 Mp3.ccro r uno dei siti internet 
più visitati iia raggiunto un accordo con 
Warner Music e flmg Entertainment per 
risolvere la causa di vióiaz^orre del copyright 
per una cifra record compresa ira 1 75 e i 
100 milioni di dollari. 



Rivisitata in 3D l'eroe del videogame* da sala anni 1 SO 




SLAIR RITORNA 


Oragonsfone Software l s i rinomata ma sernisca roso! irta software house che ha lavorato otti¬ 
mamente anche nell mercato dei film di ani mai ione ha rivelalo nuovi dettagli per li pros¬ 
simo, atteso, action a rivenirne Dragon’s Latr 30. U data di pubblicazione prevista I lon¬ 
tana, si parla del Pestate 2001 f ma un titolo cosi non poteva passare inosservato. In 
effetti i legami con il passato non saranno motti, I precedenti titoli detta saga Omgcn's 
Late erano completamente in ZD, più un cartone animate interattivo 
che un vero e proprio gioco, mentre, come facilmente presumi¬ 
bile rial tifo le questa volta lutto H mondo di giaco sarà ir 3D, 

Se nei Drogo *it Latr da sala giochi I 1 interattività e la dil- 
ficoltà di gioco consistevano al massima netta decisione 
rie! fato dal quale inclinare il joystick per pei assistere 
ad alcuni secondi di filmato ottimamente realizzato 
qui le case saranno alquanto più com¬ 
plicate, con motte opzioni riguar¬ 
dami Il movimento, il tipo 
d'approccio alle situazio¬ 
ni e il modo di risol¬ 
vere i puzzle. 
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Avvanfura tra uomini praisforici e alieni futuristici 

ITCAMI 

FORZOG 



Avventure classiche in crisi? Sicuramente un saltare ira. c ù ■ ah net mercato muili- 
rniiiardano dei videogame, ma fortunatamente per lutti fi an"«rr; ce l'avventura arrivano 
Topware Interactive e Pixeteerc con il toro pazzo lì Carne Av Zqq nnanaiutto chi fi Zog 7 Zag 
e il protagonisto-eroe dei gioco, un guerriero dell'età di f ùèanòs'tha i rapito itegli alieni per 
non meglio definiti scopi. Tutti gli ambienti di gioco sararr ;■ realizzati in 30, ma con una gra¬ 
fitale un sistema di inquadrature fisse e mobili che in parte nec-rderanno le avventure old 
styte, magari feconda scendere qualche lacrimucc^i nostaigca ai ‘vecchi avventurieri’. Zog 
potrà correre, saltare e ooipire oggetti, il tutto comandati 13 sastiera mouse 0 iorroie 1 ) jov- 
pad. Zog r nun patendo chiaramente esprimersi a parole s tara . j; ne util zzando (I linguaggio 
tei corpo e con la forza bruta. Esclusi quindi i dialoghi comptess rima t anno comunque 
decine di puzzle da risotetre, e sarà divertente vedere come. na iogca semplice come quella 
31 jn uomo primitivo potrà essere utilizzata per risolver- ~ via va t*ù conèpiBSSi 
fenomeno che sarete tenuti a guidare rmrie ambtentejicmi osti a-^ne sara costantemente 
1 pericolo di mene, ma a. non farvi ripetere da cape* gran paia tegi enigmi ci penserà II 
comodo sistema di autosave che si premurerà di salvare ognoaatoDfta avrete superato un 
punto chiave 
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Aperto il sito ufi idolo «li Mo<hWarrior4 

MECH WEB 
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Microsoft ha inauguralo 
da pochi giorni il 
silo ufficiale di 
MectìWamor 4: Vengeance, 

(www. mitro soft, corti/ 
panie symecfntvarTÌor4) 

simulatore (fi combatti- 
monto fra MEGff già ogget- 
to di anteprima noi numero 
scorso di PGZeia- Presentato in versitmo ritmi normale 0 Flash, Il sito ufficiale 
offre numerosi screenshot, artworfc, e storie introduttive allo fasi di gioco. 


Som prò sul site sarà possibile analizzare a fondo alcuni dai nuovi Medi: 
Bushwackor, Catapull, Ma u taf e Madcat e leggere tutte le preview review die 
verranno pubblicate man mano sul web. Per contribuire a creare ratte sa saran 
no distribuiti walfpaper, immagini di gioco e filmati in tonnato AVI, Gli enormi 
medi si muoverannu in un universo dinamico, con missioni diurne e notturne, 
con condizioni meteo variabili quali pioggia, nebbia e neve. 

] medi disponibili saranno 21, dei quali 7 completa monte nuovi, I giocatori 


potranno creare missioni personalizzate, 0 giocare in modo cooperativo sui ser¬ 
ver di The Zone (www.zone.com). 


Ad alluni anni di diffama dal salando 
capitolo cambra finalmente pronto GP3 

CRAMMOND 
CI RIPROVA 

Alidissimo, # noi [NitBvj essere aHrimanti, starno parlando di Gfèrì Ptìx3, ultimo annuo 
ciaf" capolavoro di Gadff Grammofid t che addirittura in anticipo di due gicmr rispetto alte 
data prevista sarà rilasciato in «alia e nel resto ttefiTurcpa (cerne comunicatoci dal distri 
untare Italiano Leader? Il 28 Luglio, per una volto saranno 1 giocatori USA a mangiarci le 
mani, visto che dovranno attendere litio ai 22 Agosto 

Intarlo continuano gli aggiornante ufi suite caratteristiche di GP3. è gli scraenshci. uni pre¬ 
senti testimoniano rimptemantazlone della ccndtrioni meteo variabili Ricordi a no che GP3 
sarà datato di licenza ufficiale, quindi appaltatevi 1 nomi, le piste e squadra e 1 colon della 
stagione 1999, (ma confidiamo in rapide patch per Itegqiomamerto alfe stagioni successi 
ve) Potrete competere irrite Ouick Race. Non-ChampicMiship Paca 0 disputare l'Intera 
campionato, secondo cinque livelli rii d fico ia oa prmcigitiiite ari asso del volani 
I princplanli potranno avvalerci & otto aiuti rii gu-da dai freni automatici, al cambio auto¬ 
mato, aritipatonameato, indistruttr.Tita i ìea Idealo, sugge-n meteo di marca aiuto nello 
sterro e neR'KCSteraztom. 

La grafica sarà di pnmorénc, GP3 
saià gtocabiie sia ni modalità software 
ette to modalità accelerata 30, le tele 
camera saranno destile io TV-Stylfi, 
con effetti atmosferici verosimili 
Purtroppo par giocano In multnfiairet 
sarà necessario munirsi di una LAN 




http://www.oldgamesitaiia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 

























http://www.oldgamesitaha.net/ 




Un nuovo action RFC por Digital Tome 

SIEGE 

OFAVALON 


Dola! Tome ha presentato ufficialmente 
Stege ofAvafon, un Action- WG con prepon 
6 erar>za della componente d'azione. Sì trai - 
Luià di una ►unga sane di episodi che, termi¬ 
nate tutte le puttòfcatioril. costituiranno un 
Immenso mondo-scenario. In Siepe ot 
^notori, un soldato, nella fattispecie voi, cer 
olierà di ditendere una cittadella da una 
guerra praticamente sterna 
Concepito come un mix Ira Bafdur's (tòte e 
Matto fé qui vedo già inorridire i puristi) 
prenderà da quest'ultimo II modello di gioco, 
specie la tene componente di gioco d azio 
ne, li mondo sarà realizzato in ?D con una 
visuale isometrica e classicamente I perso 
paggi includeranno maghi, guerrieri e Lari*' 
che potranno unirsi al protagonista, per un 
massimo di cinque componenti, dotali di 
una buona intelligenza artificiate 
Anche so i componenti del party saranno 
comandati dalla IA, il giocatore potrà influire 
sul loro campo riamento, decidendo per 
esempio quatì membri curare, richiedere 
copertura, di attaccare il più torte avversa¬ 
rio, eco Sarà applicato un sistema di pun¬ 
teggi. ma non sarà quello di AD&D ma uno 
ideato dagli stessi programmatori. Tra le 
armi a potranno utilizzare sparie, archi, 
mazze e le magie saranno anche esse com 


prese tra le più conosciute ne« GdR: Dalle dt 
fuoco, Fulmun. evocazione d< mostri, teletra¬ 
sporto ecc. It cileni di rete studiato per il 
gioco permetterà un massiccio utilizzo del 
multiplayer via Internet, modem o LAN 
La pubblicatone dei gioco avverrà m un 
modo del tutto inusuaie, 1 primi so ME di 
gioco saranno puttolrcatì come prologo in 
versione totalmente trae ti secondo capitola 
sarà venduta per dica 10 dollari e installerà 
i personaggi stabilendo gli elementi princi¬ 
pali rii gioco. Ogni mese successivo sarà 
pubblicala una nuova seziono, fino alla sosta 
componente Ogni capitato, rii circa IO 
magabyte permetterà almeno 40 oca di 
gioco, r l'avventuriere medio. 

Solo alla fine di questo stillicidio sarà anche 
possibile acquistare il gioco in versione 
unica e complete 

La divistone in sezioni di gioco pubblicata in 
tempi diversi appare una scelte ideate anche 
per apportare eventuali correzioni Alla 
riama. o alta meccanica di gioco qualora si 
notassero particolari problemi 
Per ulteriori Inlatmaziwii e consigliabile una 
visita al sito ufficiate jwww.siege-of- 
avaion.coni}, tenendo presente che in Léa u 
grimo episodio verrà pubblicato verso la 
metà di luglio 



Un moli non (ammarimi* per Drakan 

DRAKAN 
DIVENTA 
PERSISTENTE 

Probabilmente motti dei attori si ricor¬ 
deranno li Drakan. Ortt&r offre Fìam 
un action-artventurtì che Innovava il 
gameptay grazia alla possibilità delia 
sotite protagonista Ammirile di caval¬ 
care addirittura un drago sputafuoco II 
gioco, pubblicato da poco meno di un 
anno, riscosso un buon successo di cri¬ 
tica e pubblico, ma presto la febbre di 
Oratori si spense Inesorabilmente. Ora, 

I programmatori del iitola stanno svilup¬ 
pando uh add-an gratuito che permet 
torà agli acquirenti del gioco di combai- 
ter e e vivere in uri enorme mondo per¬ 
sistente or Ime. 

Draten Online- Inveteri Quasi, cosi si chiamerà r! progetto sfrutterà al meglio I game 
piay di Dr&an. basato sull'azione e ambientato in un mondo lantasy deci sa mentii 
accattivante, aggiungendo però anche nuove leature come quest, interazione con perso 
raggi guidali rial computerà possibilità dt crescita del protagonista i programmatori 
sono arrivali alla scelta d sperimentare un nwvdo oh line conoscendo bene lo zoccolo 
duro del giocatori di Orateti, da sempre aitivi per il design di nuovi IM e mondi, tanto 
da supportare questo ohe tuttora viene definito come esperimento. Ovviamente 1 gioca¬ 
tori dovranno essere differenziali, e quinti sarò possibile scegliere te colorazioni di vesti¬ 
ti, petle h capelli e occhi, sano previsti nuovi oggetti, alcuni molto rari rie guadagnare sola 
al termine delte quest più penatosi», mentre nel campo dei nemici, attre ai soliti avver¬ 
sari gè presentì nd litote originate, ci si aspettano guerre Ira gilde d> giocatori tì nuove 
creature introdotte appositamente per Traviar's Quest. ì programmatori ci tengono a 
conriermaie che tutto il lavoro svolto è naia per pura passione, nessun appoggio econo¬ 
mico è previsto dalia software house di Drakan. se non la cessione dei diritti 
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s PC 


Diramai» pubblicamente le prossime 
uscii» della software house 


LAUNEIIPM 

INFOGRAMES 



Irìfogrames, da sempre motte attiva sui merca 
to PC Ita reso note le date approssimative di 
osdta det prosami (sperma moj capotami. 

Tra luglio e agosto 2000, ovvero presumibil¬ 
mente quando leggerete queste righe, saranno 
in procinto di uscire Rafty Masiero McteHn 
Race o( Ch&TipjùfJSt trxfyfàdngZQQQ. 
Aterxxphs Sbattami ffàìl)tv f Amxxplìs- 
KimtteSeutf, ft?j di Haad2QQ0 r 
impact Patiteli, L&CF's Ctess Ctwnpmste), 
9>rt Track Rating Sprint Cars, Buckmasi# s 
DrerHmting 


li i1> oo antiurto 2000 si atrlcohirà 0: Storti GP 
Wacfy' Races. Carmvrvs: tea Age, Deer 
Muntiti 4 fifotf Rutilar Wtìtf Wtngs Edhtm 
ftodyMtknfcin TraphyHuttierS: TmphbSOf 
m Wsst. KìSS Tmta Ùiaitenge, Hartey 
Dawison iVteeis of Fteeórn 
Awrxnanrr.jqi al perirxto nàtafeio potremo 
gustare Afona tn Ine Dark- Ite Atew 
N/gttìnurr mentre Cl toccherà aspettare il 
primo guano del 2001 per Indepenteóce War 
2: tórre ùt Cteos ù addirittura l'estate 2001 
per l'eiemamartte atteso Dufà Nuham forem 



lo tariffo fiat rato finalmente 
si molti plico no ambo sul suolo Italico 

NUOVE FLAT 

PER TUTTI 

Nel numero scorso di Internet Village, abbiamo parlato delle offerta Hai di aleniti dei maggiori 
gestori di telefona Wlnd, ACM di Fin e Galattica. A queste, in un marcalo sempre p-u in tor¬ 
mento si aggiungono rapidamente alile offerti? 

Tu Utilities, jna nuova azienda di Eetecamuricttioni. vuote introdurre anche ir Italia un 
model <. tariffano già presente in Gran Bretagna e USA, ette uniscn in un solo colepo tariffe 
telefoniche e acquista di un PC. 

Pagando 400 000 lira Inizialmente o versando successi vomente 100.000 lire al mese per 3 
anni, vi /erra fornito un PC del valor3 commerciale rii 2 milioni, un corso por imparare ad 
usare IP'. - connetlivftà Internet e leloionica per una pira «nate di *1.000.000 (fi lire Ir 
Menare L azienda sia attendendo per avere PadterizzRZKHiB per le chiamate urbane, in 
mode da potè* dirne anche una Hat, nel modello tradizionale, corcare Inoltre alla gara pei 
i UYh e u pone tra i protagonisti netta cablala del centri umani itóliani 
Anche tenori balcanici suo prepone una specie dì Fiat, Teleconomy, disponibile netta ver 
sione le - .cnomy24 con canone mensile di.-9.000 lire, e si possono effettuare chiamate 
orbai fé * interumane a qualunque ora sole ?A Ere al minuto piu 100 Gre alla rimpasta. 
Clamare ,.■ r mitrar desterà 15 lire al minuto piu 100 alla risposta. Con Tatanony Ho 
Stop nv- - ■ n 99 000 lire al mese si possono effettuare chiamate urbane ed interurbana 
ganza costi agguativi Putroppo saranno comprese solo 20 ora mensili di cpHegamerito a 
Internet • segna a mine che. invece, la tariffa Tempo Zeno di Intostrada comprende ora 
navigazione suiia Rete ^limitata. 


LA MAGLIA NERA 

Imbarazzo del La scelta p«r assegnare la maglia nera questo mese; 
Microsoft divisa, cause e destre e a manca, ma cercando di stare più legati 
ai solo amano video ludico non passiamo esimerci dall assegnare la maglia 
nera a R omero, elio invece di poter gioire finalmente per essere riu¬ 

scito a terminare Saikatena e a immetterlo sui mercato si è visto piovere 
addosso artiche di ogni tipo. 

Tanto par ««Marat » phMuIim ara dalla rataaaa ufficiale è già stata 
annunciata una futura patch, fatto purtroppo non Insolita, che pratica- 
mente colpisce ogni gioco pesto in commercio, ma è certe che dopo 
molti anni di svttuppo ci si poteva aspettare di più. le ogni case questo è 
un protro: ma minore, li maggiore Invece è dato dalie decine di recensioni 
sparse per i sHJ web dedicati al vldeogamlfig chi sono state a dir poco 
pessime. Non solo le critiche colpiscono quasi ogni aspetto di gioco, dal 
design alle scelte cromatiche, fino al gameplay vero e proprie, troppo 
stantio al giochi di vecchia generazione, secondo molti Daikatana puzza di 
vecchio ed è immediatamente polemica. Per esempio Sharky Estreme è 
riuscito ad appioppare un 3/10 alla qualità grafica, 4 al suono, 3 alla glo- 
cabllilà e 2 come voto finale, questo esemplo è indicativo e del tutto 
slmile a guelfo raggiunto in uiFahra decina di siti da noi visitali. Il mas¬ 
simo è stato raggi uni d da FiringSquad che oltre ad aver valutato con un 
bel 25% Il gioco ha pensato bene di mettere II £D in un forno a microon¬ 
de, i risultati dell'esperì mento sono nella foto qui accanto. Il "buon" 
Homero ha comunque dichiaralo che sup¬ 
porterà pienamente Daikstum con patch» 

Utilities e lavorerà per H gioco successi¬ 
vo, riguardo olle critiche invita I detratto¬ 
ri a terminare Interamente il gioco prima Ì -:: - l 

di spingersi in qualsiasi communio, sicu¬ 
ro nel divertimento che alla lunga porte¬ 
rebbe Il gioco, specie ai fan dei vecchi 
shofitef 3D, 
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In arrivo Harbingor 

SCI-FI ED RPG 



Periodo nera per « giochi di ruolo? Sembra decisamente finite, dopo te scorpacciata di first 
person stwx^ter durare lino all'anno scorno, ora l’RPG è la gal li ria dalle uova d Di'ti da spreme¬ 
re al massimo. Basta pantere gii elenchi di uscite dei più noti produttori per constatare che 
l'RPG e siila txjcca di lutti: RPG puro, ir prima persona, Atìfen flPG, strategie flPG ecc. 
Harbingprè lu*o dei mattissimi, annunciati Action RPG. Una ondata di oscurità sia divorando 
l'universo, facendo sparire mondi e popolazioni, i superstiti dei pianeti distrutti divertano 
schiavi negli accampante*!!! del lavoro o cavie nei laboratòri di onorali astronari Una tra que¬ 
sta astronavi e H&binger, il profógontera. riuscita a liberarsi dalla prigionia vive con un gruppi 
di ribalti; che sopravvivono nei sottofondi delle navi II vostro moto sarà ausilo di aiutai e i 
ribelli, sconfìggere II fornitissimo nemica e ovviamente panare a casa la peste. Il greco sarà 
hasato sull'mona, e sull’aPHHà di utilizzale macchinari, ambimi, armi e attrezzatura a vostro 
vantaggio. Sono previsti numerosi dialoghi e interazioni con gli MFC e mirrar ose classi di 
personaggi: dal ribalte al robot, passando per gli operai il sistema di gioco sani simile a quel 
lo dei pfuripramiato NOX: con ri semplice uso (tei moust saia possibile interagire in modo 
completo con ri mondo di H&Woen f prevista la possibili La dì utilizzare schede 3D compati¬ 
bili con Direct 30 ed è probabile anche la ralease gratuite, in coritemporanes con la putitti- 
cazione nel 2001 dì un editor di livelli 



LSI CIMICE 


DOMINI XQM 
IN ESAURIMENTO 

L s Internet Corporation for 
assigned names, Tento 
Usa che gestisca gli indirizzi 
internet è stata incaricata di 
trovare una soluzione al pro¬ 
gressivo esaurimento dei 
domini xom + 

Nel frattempo, la Network 
Solution, società che ha in 
mano circa T80% del mercato 
di registrazione dei domini ha 
proposto due nuovi suffissi; 
shop per tutti i siti legati 
direttamente al commercio on 
line o tradizionale e .Pane per 
I numerosissimi e in continua 
espansione siti di banche o 
che offrono servizi di tipo eco¬ 
nomico. 

TG IN ORISI, 

ORA CÈ IL WEB 

Notizie sempre più allarmanti 
per i direttori del Tg di mezzo 
mondo, con la diffusione di 
internet cresce la possibilità 
di procurarsi notizie "di prima 
mano", senza rivolgersi ai 
Telegiornali troppo spesso di 
parte o con tendenze politiche 
neppure troppo velate. 

Negli USA, coloro che dichia¬ 
rano di collegarsi a internet 
^almeno" tre volte al giorno 
per tenersi informati è salito 
dallo 0% nel 1995, al 6,5% 
nel 1997 e af 15% nell 999, 
Solo i Tg locali sembrano per 
ora essere salvi dal calo di 
ascolti che necessariamente 
ne consegue, forse perché piu 
legati alle tradizioni locali, o 
forse perché è in effetti più 
difficile trovare sul web news 
particolareggiate su aree 
locali. 

PIRATA CINESE 
CONDANNATO A MORTI 

Si chiama Fang Yong, recente¬ 


mente condannato a morte 
per T accusa di pirateria infor¬ 
matica. 

Yong lavorava in una banca, e 
pare sia riuscito a sottrarre 
con tecniche informatiche una I 
cifra che si aggira attorno ai 
400 milioni di lire. I 

UN PINGUINO 
ITALIANO 

L'utilizzo di Linux, anche da 
utenti poco esperti st sta via 
via diffondendo, to testimonia | 

il continuo nascere di nuovi 
siti dedicati a questo sistema j: 

operativo gratuito, 

Si chiamerà Penguin.if 1 

(www.penguin.it) il nuovo sito 
completamente in italiano 
dedicato al mondo Linux ed in 
particolare orientato ali'intro- f 

duzìone dei nuovi utenti e alla 
collaborazione tra utenti 
esperti, | 

RIORGANIZZAZIONE 
PER ÀCTIVISION 

Actìffeion ha annunciato | 

che if 9 giugno, ha subito una | 

riorganizzazione interna. f 

Secondo il comunicato 
stampa, lù scopo della riorga¬ 
nizzazione era di fornire la 
società di “una struttura orga¬ 
nizzativa e di capitale più 
adattabile e aumentane te 
relative possibilità di finanzia - i 

mento’*. 

La riorganizzazione non 
influirà negativamente né sul 
personale e sui giocatori a 
livello finanziario non cam¬ 
bierà nulla, non verranno 
effettuati licenziamenti (prati¬ 
ca molto diffusa nel campo). 
Sempre a causa del muta¬ 
mento Actiuision, Ine, 
cambierà nome in 
Actìvision Publishing, 
e la holding di Aclivisìon 
diventerà Actìvision, Ine. 
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NEWS PC 


CLASSIFICHE 


Mese di classifiche* oltre alle classiche riguardanti II mercato italiano elaborala da Computarono (www.computerone.it) 
e quella delie vendite USA messa a punto da PCDafa (www.pcdata.com) vi presentiamo la classifica dei giochi piò giocali sul 
network monitorato da GameSpy e per i nostalgici la classifica dei 10 giochi più venduti nel Maggio del 1995. 


I più giocati secondo GameSpy 

1 Hall-Lite 
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2 Unreal Toumamerit 

... 

3 Quake 3 Arena 
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4 Starsiege Tribes 
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5 Quake II 

... 

4 Rcgue Spear 
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7 Cuakeworld 
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8 Soldier of Fortune 
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9 KingPm 
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10 Rogne spear: Urban Ops 


I migliori QUINDICI in ITALIA 

1 TheSjms 

2 EURO 2000 
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3 Soldier of Fortune 
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4 Emquast 2: Ruins of Kunark 

5 Formula 1 2Q0Q 
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é Sid Meìer’sAntietam 
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7 Messìah 
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8 Virtual Skipper 
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9 Starwars: Force Commander 
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10 Rally Masters 
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11 Delta Force 2 
13 Martian Gothic 
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13 NOX 
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14 90 Minuto Manager 2000 
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15 Scudetto 99/2000 


DOPO II CUSSVKHi 
UH PO' DI SONDAGGI 

Sempre da fonti PCData e sempre tri riferimento al temtorio Usa apprendia¬ 
mo che if genere più amato è quello strategico (60,8 %) seguito dai 
Giochi di Ruolo <47,1 %); fra g fi altri giochi molto pepata ri spiccano quelli di 
■acing (45,6 %) e gli sparatuttoSD (43.5 %}. he» caso dell 1 acquisii di una 
console da affiancare a! PC, oltre il 49% degli intervistati dichiara che 
comprerebbe una Sony Playstation 2, il 22% un Sega Dreamcast: il 
“Menda "D&lphin" è attesa dal 17% dei giocatori, mentre I X-Box della 
v erosoft ottiene (per ora) un piccolo 12% di preferenze, 


I migliori VENTI negli USA 

(nella seconda colonna la posizione del mese precedente) 

1 i The Sìms 
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2 ' Who Wants Io Be A Mìliionaire 2nd Editori 
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3 3 MP Roller Coaster Tycoon 
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4 i Who Wants To Be A Millionaire 
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5 19 EverQuest: Ruins Of Kunerk 


8 s Microsoft Age Of Empires If: Age of Kings 
7 i MP Roller Coaster Tycoon Gorkscrew Follres 
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8 9 Starcraft 

+ 4» « I 

9 * Jane's WWII Fighters 
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10 10 Sim City 3000 
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lì * WbeelofFortune 
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12 6 Soldier Qf Fortune 
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13 15 Sim Mania Pack 
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14^ Tom Clancy s Rainbow Six: Urban Qperatìons 
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15 20 Sim Theme Park 


18 iì Star Trek: Armada 

R R-R-9-R# I 

17 * Hoyle Casino 200G 
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18 ‘ Sim City 3000 UnlimitecJ 
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19 13 Unreal Tournament 
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20 * Need For Speed: High Stakes 
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I più venduti negli USA 
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2 Ooom II 

3 Stir Wars; Dark Forcai 
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4 Nerette Shareware 
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5 Ultimate Ooom Thy Flesh 
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8 Flight Simulator 
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Mattel Interactive 
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GT Interactive 
LucasArts 
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GT Interactive 
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GT Interactive 
Microsoft 


7 Sim City 2GQ0 Coliection Electronic Aris 
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8 Sierra Sports: NASQAR I Havas Interactive 
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9 Mechwarrior EJ 
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Acti Vision 
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Electronic Arts 
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L’EVOLUZIONE DELL’IMPOSTAZIONE 


ma di Simone Soletta 



U n appassionato ài avventure che si toss* 
addornvenraia 7-8 anni fa per risvegliarsi 
sete oc] gì non potrebbe che restare sor¬ 
preso di borite all'impostazione die caratterizza il 
suo genere preterito. Con impostazione non 
Intendo solamente la "cosmesi' grafica, ma 
arche tutto quanto rende un'avventura un gioco 
estremamente particolare e coinvolgente, 

L lntertaccia, per esempio, a sicuramente la com¬ 
ponente principale, fa base attorno alla quale ai 
muove (o si dovrebbe muoveret tutto il lavoro de : 
team di sviluppo, a partire dalla stesura della 
trama e dai successivo storvboarding. 

Non ha molto senso pensare a un enigma con un 
pianoforte se 11 nostro protagonista non può 
usare le mani per suonarlo. 

Per questo molivo, ritengo, atte Sterra dei "tempi 
beili' si tossii (zzarono su un’interfaccia parti-cote 
re loro sapevano benissimo come adattare i vari 
episodi di Kit*g's Quest o di ìorty Lafter, averute 
sempre in mente cosa l'utente si trovava davanti. 
E stato cos* anche per la celebre SCUMM che 
s’ava alla base di 1 1tolo come Maniac Mansm 
(titolo per il quale era stala inizialmente concepi¬ 
ta) lino ad gravare a Indiana Jones e Monkey 
Istanti Altri produttori, invece, sviluppando maga¬ 
ri un numero mirrare di giochi pensavano a un'e- 
vdaziona particolare deile progne interfacce per 
ogni titolo. Poi. come ho serrilo fin troppe volte su 
questa pagina, abbiamo avuto una sorta di serri- 


pi iti razione delle Interfacce-, traumatici passaggi 
tecnologici (Full Mottoi Video e. oggi, 30) che? 
chiaramente, hanno contribuito a cambiare II 
modo con cui l'utente si rapportava con il gioco, 

L'argomento ó stalo dibattuta anche sul new¬ 
sgroup tt.fanBtudiù vfte ho estratto ire opinioni 
sull argomertlo, che ha comunuqiie goduto di un 
dibattito molto interessante. 

Purtroppo, non c'è spazio per lutto 
[Domanda] 

Non e che sentimenti dei passato tendono a offu¬ 
scare (e nostre capacità di giudizio? Dopo anni 
passati a utilizzare interfacce più o mnù sempfi 
ficaie, godremmo davvero 0 fronte al ritorno di 
una SCUMM m un gioco d'avventura? 

[Cyrix Haldir] 

Si. e ho fatto pure la prova rigiocando Affi?. 

Nella sostanza, la SCUMM 
f a te azioni ordinarie con un semplice click 
(osservare, camminare eie), Per confronto, se 
ben ricordo M13 costringe a tenere premuto ri 
tasto per un banale "osserva', uno sbattimento 
non indi ritirante quando ripetuto migliaia di volle. 

integra la funzione "descrizione"; quando qual 
cosa è disegnata male c é sempre una riga di 
testo a chiarire il tutto (efr la porticina del cane). 

Permette di me are enigmi più complessi senza 
perdere di Ipghcità: vedi MM, quando net negozio 
dui pirata bisognava tirare e spingere la leva per 
completare sa combinazione. 

- In generale, e qui sta ìa gran¬ 
diosità della SCUMM. permette 
di Interpretare meglio il pensiero 
del giocatore e trasmetterlo al 
gioco. 

lo voglio '■aprire", “usare', "lira* 
re", "chiudere" chissà quale 
oggetto, non necessaria meni e 
"usarlo"; quando poi è svilente 
che lutti i Domandi di cui sopre 
sono sinonimi, è possibile ren¬ 
derli teli Ma non viceversa (da 
usare a 10 000 comandi), 

Cosi te avventure sono auto ma - 
ticamante più tacili. ma si 
perde motto del gusto della 
sfida, che sia proprio nel risol¬ 
vere l'enigma primo con te 
teste, e poi nei gioca Quanti 
enigmi “risolti per caso" ci sono 
nelle avventerà moderne? 



Prandi I vari Pharìtesmgofìa si giocano da 

soli.Queste senza conterà i meraviglio s- bonus 

in termini ili easier egg ('raccogli il care' o 
amenilà simili) che te SCUMM permette e che 
l'interfaccia a monete è troppo limitata per offri¬ 
te. 

In MI3 forse sono mancati proprio i lecchi di 
classe; ma cerne realizzarli se hai soie quattro 
comandi? 

[«tomi 

Pensa a quante te interfacce moderne hanno 
reso lutto troppo tacile. 

In francamente sono anni che non Trovo un'av 
ventura in grado di mettermi in difficoltà cui 
suol enigmi. E pai, difficoltà a parte, era nappo 
più belio provare a laccare, prendere, leccare, 
usare e bla bla bla un oggetto, piuttosto che 
semplicemente, usarlo, 

[M>f] 

Si. fiorirei come una bestiai 
Senza dubbio. Infatti, vado per budget a recupe¬ 
rare le avventure dell'alma che mi erano sfuri 
gite, e ancora oggi la Script Utility resta per me 
lo "sfate of art" dall'interfaccia per avvenni re 
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OPINIONI PC 


I GIOCHI CON UNA STORIA 


a tura di Daniele Betta fiore 


L a grande casearia di "Giochi eòe fi cetano 
in un personaggio piu q meno definito e 
che ri fanno i rime una storia * In questa 
catetj&na entrano i giochi di cui ira diamo abituai* 
mente in questa rubrica, ma aneli e I giochi d'av¬ 
ventura fini classici. Quello che si cerca da questi 
giochi è che facciano calare H giocate re nel per¬ 
sonaggio per far vivere al meglio la stòria che 
propongono. 

Duetto che serve è che il gioco crei l'illusione di 
verità, in mode da far entrare ff giocatore com¬ 
pletamente nella storia: il gioco deve mantenere 
accasa quest’illustone per tutta la sua durata; 
quando succede qualcosa cria la chiedine al gio¬ 
catore “Ma perchè accade questo?" l'illusione 
svanisce, e il gioco ha tallito, 

Per creare quest’ HI ustorie, questa mago, si utiliz¬ 
zano diversi espedienti, e il grosso dei lavoro, più 
che gli scrittori lo fanno I designer, quelli che 
curano la 1 somma" di tutti gli elementi dei vìdeo 
gioco, Quando Entro in una storia io sono il per¬ 
sonaggio che contrailo. 

Poco Importa se e un personaggio don definito 
come In Mankey tstende In fina/Fa/tfusy pi ulta 
sto che un signor nessuno alla Daggerfaifi dove 
tu decidi chi sei, il che è lo spinto del Gdfl 
da sempre), o ancora una via & mezzo flou 
Baldor's Gate. 

Poco imporla perchè nel momento in cui il gioco 
non mi da indicazioni, decido io che personaggio 
«are. se invece mi viene messo io roano un per 
sonagg o con già un po' di background cercherò 
di interpretarlo come meglio nosco, sapendo già 
di Che pasta è fatto 

Ora, appuralo questa, quello che conta perchè la 
storia mi assorba e la verosimiglianza deile situa- 
rioni che incontro, imperia che la storia e ii 
mondo circostante reagisca in maniera naturate a 
quello che io faccio 

Ora. attenzione; questo non significa che lo devo 




poto 'a’t tot: s nel modo che io preferisco; 
questa e prit-abiimente un'utopia. Significa piu 
semplicemente che ti gioco dovrà mettermi m 
situazioni in cui io vorrà fare solo certe cose, tn 
cu sarà naturale comportarmi In un cerio modo 
Se ii gioco sviterà di tarmi chiedere "perche nevi 
posso tare cos^ allora avrà raggiunto il suo 
stemo Ora perché l'ennesimo delirio ruoflsàca ? 
Uno te motivi e anche il fa tto che di recente e 
Stata poste su M.cftifijp.giochi.rpg per t‘enne¬ 
simi; volta prcoablimflntB ma dui non se no era 
mai parlato, un "Donlronto 1 ' tra i GdR di ccmcezn 
ne occidentale e quelli di concezione orientale 
da finsi Fantasy a Zeida, i cosiddetti JJRPG 
Tralasciando discussioni del tipo *7 JPPG hanno 
afone j-v selle e personaggi caratterizzati meglio* 
coi ura ma gF RPG hanno più iibenà d'azione e 
mondi piu verosimili* tyeìkì che jó credo sia fon¬ 
darne n tale m un gioca che vuole calarci net panni 
li un personaggio che vive una storia, sta appunta 
I 1 illusione della verità, Carne si ottiene? Ogni gioca 
ha una sua inosofia. una storia banalissima ma 
ben raccordato e ben sceneggiala pub dare ottimi 
risultati, cosi come un mondo con molta interazio¬ 
ne e molte possibilità di gioco., tutti i metodi pos¬ 
sono fallire o avere successo, dipende soprattutto 
da come sona sfruttati. 

In fin dei comi una soia certezza anche questa 
volta; mi sono calata un po' troppa nel personag 
gio... [ornando.alla realtà; di Vampiro o\a abbiamo 
la recensione quindi a voi la scelta, occhio perù 


che i mese prossimo usciranno sia fts£rt?2che 
icemnà Caie, entrambi mollo action, e soprattutto 
arnvera Deus U che potrebbe essere fa vera 
rivelazione [ho avuto modo di giocarla una bota 
eri è veramente bello N.d. Raffa), Quindi attenti a 
come investite ■ soldi, alleriit&re un po' poirebhe 
essere la mossa migliore. Segnato infine un paio 
d 4i su Mww.4toolM.corn e possibile scarica 
re un'espansione non ufficiale di Batdur $ Gate, 
dai titolo Dark Siete of thè SwQfd Goast 
Dahe ridotte dimensioni di 15 mega, aggiunge 
quattro major quest, alcuni nuovi NPC sempre 
negli ambienti preesistenti di Bnidur's Gate . 

Dato che Vampìreè uscito, tenete d'occhio 
«tfww.ttimrj«qu«ratfl«.4iri £ sopra! lui lo il suo 
Sto usilo vampi rfretc, Ibernai qiiftrarte.org 
dedicato esclusivamente ai moduli di avventura 
per quello titolo. 

Per gli Insulti invece, niente megflo di 
detia&tectìftofQQistcom. Buon divertimento, 
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SOSPESI NEL TEMPO 


mo di Vincenzo Beretla 



roprio mentre ci apprssiavaino a scr-rrvére 
Queste righe è arrivata ia notizia che 
Combat Mtsskmò rinatmerkte disperi tòte, e 
che la Battielroffl raro ha gè iniziato la dislnbuzio 
ne dei gioco a coforo che lo avevano preordinato. 
Essendo nella lista ria piu di sei mesi stame atten¬ 
dendo fiduciosi la visita del postino! Se CM coniar 
metà le eccelle riti impressioni Irasmesse dai due 
igiocatissimn demo che ne hanno proceduto la 
pubtriicaziortB, il nuovo sistema a tunViempo reale 
in 30 potrebbe essere la prima prende novità ttelte 
prossima stagione ■ e non solo nel settore dei '.var¬ 
arne tradizionali. 

Mei frattempo ìt pesi E3 non ha ancora portato 
novità significate f annuirete di un 'espansione per 
Hising Sw dalla Talansolt Sarà la gioia eli tutta gli 
appassionali del frante del Pacd icjo della Seconda 
Guerra Mondiale, ma rargoroentb per ragion» doto 
prensili i non riscuote molto iterasse qui da no» in 
Europa. Hiu interessante, sempre riatta Tatansctl 
sarà la pubblicazione di Ave of Sete ft, il seguito 
de I erede spirituale dei vecchio classico da lavala 
Wpcden Siiips & ftw Men deha Avaton Hill; Il nuovo 
litoio vanterà grafica 3D e. per la prima volta tra i 
giochi di batiagtie navali ira vascelli del periodo 
napoleonica, a rappr esitazione delle masse di 
terra - con la speranza ohe venga cosi venga resa 
giusli/ia e battaglie come quella del Nilo o di Cape 
San Vincenzo, Anche qui maggiori Odagli arrive¬ 
ranno a settembre. soprattutto su come la grafica 
3D impanerà sulla giocabifllà, 

In verità, quasi ultimo è un argomento che sta 
diventando spinosissimo. Un anno fa cdh 
flsfffewa Urbao Assenti^ scaffali, per non 
papere di Mtfft sembrava che II sul futuro dei gio¬ 
chi rii strategia in tempo reale fa condanna dal 30 


pendesse sitdviiafaise Ogg invece, per un Agv? 0 / 
Ktngs In tradizionale 2D isometrico che sfa venden¬ 
do più di una parlila di ghiaccioli nei Sahara abbia¬ 
mo un ì-q ree Commandef unanimemente condan 
nate dalla comunità por 1 incompetenza con la 
quale le viste 3D sono state implementate dalla 
LucasArts. I! ctttì non significa che l'equazione 30 
+ strategia in tempo reale - llop sia sempre vall¬ 
ila, e iwrìtfe iAf^Asaiu^sono fi a dimo¬ 
strarlo, 

Semplicemente i probterrH legati alla geslione di 
molte unite in un campo di battaglia trldimensiona 
le, soprattutto con i requisiti di prontezza e consa- 
pevotez/a situazionale richiesti dai tempo reale, 
non sembra che siano ancora stati efficacemente 
risolti da tulle 1» società produttrici - un punto 


estremamente delicato ria affrontare, soprattutto se 
si considera che un titolo come Force ComewxSrr 
aveva senza Putte] mone frecce al suo àrco prima 
che la terribile Interfaccia utente le spuntasse quasi 
tette: mesi e mesi di lavora e aspettai filine giù 
per lf gabinetto !t consiglia e: nel caso di un gioco 
3D m tempo reale, teggele sempre prima alméno 
una recensione, magari scritta da qualcuna che lo 
ha giocato. 

Su un fronte piu ottimista, non possiamo che ralle¬ 
grarci delta notizia giurila tresca fresca dalia 
Shrapnel Games: il loro 'targarne Morse and 
AWtei ha interamente vénduto la prima tiratura ed 
è ora in ristampa. 

A rande'' ancora piu incredibile quesla notizia 
sono tute 1 fattori che avrebbero riovulo "cospirare" 
contro il successo del gioco vendita sete via 
Internai, interesse di nicchia (le battaglie del XWil 
secolo!! e te produzione ria parte di una piccola 
compagnia con scarse risorse per la promozione e 
la pubblicità elei suol prodotti, 

E intente il dermi del oro simulatore di carro arma 
to moderno Ste$riJea3f£ha raggiunto l toc. 000 
hwitod. Con it fumo di alcuni dei più recenti 
superflop ad alto budget ette ancora aleggia nell'a¬ 
ria j Forre Comsnawter, la cancellazione di M f Tank 
Platvon 3. Totat Annititia tori: KingdomS. lerce è 
finalmente giunte if nwmenta di parlare di new 
0Cotmiy anche nel itesiro ptccote settore: fate gio¬ 
chi Irei li e vendete li direttamente a chi possono pia¬ 
cere Semplice no? A dopa te vacauzel 
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CHI ESTATE SARÀ? 


a tara ài Raffaello Rusconi 


I n attesa che il messia aceri da di nuovo ira noi 
(voci Ufficiai! assicurano che al tratti del 23 
luglio : preparatevi ), Il 22 glegno esce I n 
Giappone uaa nuova versione di Wìtming Etewrt 
Serro già le urla di disapprovazione e il mane're- 
ghismo salire alle sielle Tanto avete quella bel 
tòzza sensazionale di Furo 2000 da giocare.,. E 
por a. un giocatore dì PC che pud importare del 
nuovo gioco della tortami? Protraiamo nte un fico 
secco! iMori e detto. . Con l'accordo 
Konami/Mtcrosofr dopo li porting di Melai Bear 
Soliti su PC. si può almeno sognare che si realizzi 
anche quello di I$S N.d.Scamu}, Comunque, il 
24 agosto dovrebbe uscire la versione USA di 
Winniruj 2000, o il nuovo capitolo della serie si 
dovrebbe chiamare Wtming Etèv$n Qiympics 
3000 Guardando in TV le partite dell'L uropeo mi 
sono trovato sposso 3 urlare ai giocatori rii usare 
i filtrante por superare fa difesa delia Francia! 
Sensazione condivisa da molli miei umici e anche 
fio ‘presunti H fenomeni come l'amico "Eanfamen* 
Bossatlì Effettivamente il ragazza è valido una 
non può competere nulla se conirantalo al “com¬ 
pare Ouspa”. un vero maestro delia console con 
a sua Inghilterra Comunque, è davvero sconcer¬ 
tante | grado di assumanone che è in grado d 
produrre questo gioco: non ho mai «sto nulla di 
cosi realistico su un monitor d un televisore rn 
’ tu questi anni, la tonami ba semplicemente ♦ 
«lizzato qualcosa di fantasticai finn et sono 
proprio paragoni, magari alcuni di voi, vedendo 
Sta? in azione durante le Finali 2000. potrebbe 
ambiarlo per li suo a Iter ego in NBA Uve 2000, 

-1 ta parto II mobon captare) neanche II gioco 
a FA riesce a essere cosi reale, cosi vivo lo 
■ a fmirò mai di rompervi f “cosiddetti" ma per 
ór --ì andatavi a comprare sta benecBita 
; ayStatoit |vi assicuro, non lo paga la Sony, è 
s .. i. innamoralo completamente di fSS Pro 
l - osco N.d Scamu/e por scoprirete che la 
- “a «ila sociale non avrà più senso se il gran¬ 




de q grosso "Anelka". davanti al portiere. sbaglia 
un gol clamoroso a se non riuscirete a fermare 
quel lolietiD di Jaml. Praticamente è quello rr* 
sta accadendo al sottoscritto ria quando ha 
messo le mani In pianta stabile su questo capote 
vom niente più NHL 2000 t niente più NBA UVE 
2000, niente piu CM 99/00, niente più GP2 
eccetera II tutto In attesa di 0P3, che dwrab 
he eliminarmi definitivamente per la vostra gioia 
da le pagine della vostra amata rivista 1 Pur quan¬ 
to riguarda I migliori siti sportivi su wvuw.inulti 
pdaftr.il troverete ospitato un valido sito Sedi 
calo al miracolò italiano per eccellenza (SBK 
2QQ0\ e a GP 500 gti aggiornamenti sono tre 
quanti e potrete trovare un sacco di bikeset. set 
uy e consigli su queste due simulazioni. C'è 
mona materiale dedicato af gioco della 
Micmprose. però, grazie ad alcuni link, potrete 
recuperare anche skln e altro per SBK 2000 
Un link da non perdere se siete amanti delle 
due ruote' Ho ricevuto diverse mari (oltre che per 
le proleste 'giustificato" di Fi 2000 su ir site 


03 me consigliato suite simulazioni di guida 
tftbene, l'indirizzo è cambiato e quello ftirtaoran- 

tei www.fi garrìing-tom 

-il- - - • re, Cub, .1 consiglio di dare unoc- 


chsate ò ' 


dovrebbe contenere gli untoli roster con 1 nuovi 

tampsorn dei Se a Jersey Devils 

h\ . ‘ ». per i sito dedicato alla serie Mtóden 

www.in«W«*e*wtr*t.c**i e se volete rive 
c--- grande Steve Yourg sul verdi ca mpi del 
vasti : PC e raccssNHto giusta per celebrare imo 
de- pi. forti ouatefback dì tutti I tempi che ha 
appena annunciato il suo ritiro. 

Se volete sapera tutto a di pm sui giochi 
sparti,- fissate Ira I vostri taMtiroark preferiti 
www.spcTtk-gflmèng,e«n un Sito che offre 
,na notevole panoramica su queste tipologia di 
vitteogrochi. Stanno ritiuremJQ patch 
e taf set dedicali al capolavoro delta Papyms 
{Grand Pm Legenda e vi consiglio di provare 
www.ipoftpÉimicam/gpil ,. 

Signore a signori, buona navigazione! 
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QUALCOSA M DIVERSO 


o cara dì Gabriele Ctaaasossì 



U n "uccellino' mi ha tolto retare come il 
titolo di questa nitrica m "Sparatutto" e 
non ‘Sbootor3P r , ' Quake $ (tornar e via 
dicendo, salvandomi da una situazione di carenza 
semi'assoluta di materiale. Ma in effetti, te mono 
tàmattoilà che ha Un qui caratterizzato questa mia 
poqineltrt Ha un senso: quello degli sparatutto, 
intatti, é un genere che di fallo nella sua connota 
/ione originato non esiste più e la cui vera eredita 
risiede proprio in questi arcade in soggettiva cito 
tororeggiano sui nostri PC, 
il caro vecchia Snot'm up alia R-Type (questi 
erano i "vai' sparatoria) su PC oggigiorno non 
trova spazio, e il genere si e risveglialo dal torpore 
a dall'esilio solo quando due loschi figuri d* nome 
Carmack e Rumerò som sbucati fuori dal nulla ed 
hanno indicato la via del 3D e della visuale in sóg 
geltiva, inventandosi una rivoluzione che di fatto 
altro non è che evoluzione dei mezzi espressivi, 
poiché l'anima di questi giochi é pèù o meno 
smaccatamente arcade 

Pare do; che per trovare spazio oggigiorno, gli 
sparatolo debbano ammantarsi di una veste più 
“complessa', ed ecco che allora nascono pseucki 
giochi di ruolo rulla aziona, frenesia e click dei 
mouse lavete mai visto il nostro Daniele Dellal iore 
parlare di fleto nel sue spazio dedicato ai Grifi? 
No. vero?) o shol'em up spaziali con velleità simu¬ 
lili w o "cateti" in ambtentazioni e trame rii ampio 
respiro. Su tutte, in quest'ambito, spicca la saga 
di Wìng Commander, una delle sene più longeve e 
suggestive del videogiochi, una vera e propria 
"soap opera digitale" secondo alcuni Ultima 
incarnazione é questo sarte è quatto Stanancer, 
recensito in esclusiva da PC/eta ne< numero di 
maggio, che di Wing Commdef ripn ha rte nome 
nè i ■ pattuir, nta ha tutto il resto: grafica da sbal¬ 
lo, aziona frenetica, trama intrigante e p naturai 
mente, quel Chris Ftoberts che è il vero sagrato 
dei successo deste saga £ a lesti moniarua del 
fatto che un buon impianto scenico e una capace 
mento creativa sono alla base di un buon giaco, 
questo Startamer svetta senza alcun problema sul 
di reti i rivali (vedi facbyw: The Fringe , gioco diver¬ 
tente e graficamente bellissimo, ma mancante di 
quel “qukTto piu) e svergogna senza pietà quel 
Wing Gomnandw: Pftphecy (tei quale Roberto 
non ha visto manco la copertina e che annoiava a 
morte già dopo la quinto missione. 

Ora attendiamo II "compagno virtuale" dì 
Steitmeer, quel Freefancer, il guato, parallela- 


menta all'altra, sembra essate il rifacimento di 
Prtvateer e quindi una miscela tra azione e gestio¬ 
ne orientata “alla Eie', ma di questo si parla più 
in dettaglio in un'apposito anteprima su questo 
stesso numero di PCZata. 

E per concludere parlando di futuro dislnteressia 
mocl completamento degli FPSiv abtto, giusto un 
accenno per dirvi come il nuovo Duke sia ancora 
una volta slittato e ara l'isola è previsto per il 
2001 inottrato .. sigli) e soffermiamoti sui due 
giochi che come al solilo presentano caratteristi¬ 
che “ibride" ma che a rum gli effetti possano 
ascriversi alla categoria degli sparatutto, 

Il primo todìp&tfBCS War 2 , per gli amici i Mar2. 
seguilo di una. delle ptù convincenti simulazioni 
sdaziali di lutti ? tempi che pur non dolalo di una 
trama di quelle che rimangano nella memoria 
comune (anzi...) laceva di una grafica all'avan 
guardia e in un cerio qual modo originate e del 
modello "di guida* assolutomene convincente il 
nucleo di un gioco lutto adrenalina, azione e cote 
vofglmènto. Orsi, invece, è uno di quei giochi che 
la scalpore fin dalle prime Immagini, che possiede 
un “appeal* e un 'carisma" indefinibili ma che 
catturano al primo sguardo 
Oni altro non è che quello che un tempo sì sareb¬ 
be definito ‘Sparatutto lo Pica laduro) a scorri* 
rosolo orizzontale" è ha i suol punti di terza in un 
impatto grafico d'eccezione, nei fatto che di gio 
chi di questo tipo su PC non ce ne sono molti, e 
diciamocelo, nel latto che una fanciulla di befl a- 
Spetto che mona te mani ha sempre un carte 


fase ine L'unica nota che si può aggiungere in 
queste sede riguardo a Oni, è una cosi che ci 
lascia vagamente perplessi, avete presenta quelle 
visuale in terza persona, vera caratteristica rltstin 
tiva di (Mi Beh pare che alla Buttiate abbiano 
deciso di ceder ei alle pressioni dei fan (di cosa, 
pai?) e di adottare la ben più classica visuale in 
prima persona 

Ora, c’è chi ha detto che in realtà si tratta solo di 
una nidifica al sistema di pesi ione delle te teca 
mere e nulla piu. chi invece su il ‘ attendi Mità della 
notizia, ci metterebbe la mano sul tocco... 

Vi dico questo solo per Risultarvi satanicamente il 
dubbio in moda da tenere occupata una minima 
parte détte vostra materia cerebrale durante re¬ 
state, certo, sempre che onde, ombrelloni, dune e 
all re rotondità assortite non vi facete no scordare 
totalmente di quello scatotetio grigio che avete 
tese iato a casa... 

Sempre vostro Gabriele "tutti si mare, rutti al 
mare a mostrar le *ahew' chiare' Ciaccasassi. 

Fot colpa dette prolissità di Citi vi scrive. 9 
dette fàciliU 9 leggerezza con cui te te 
promesse, nette scorso numero Ho tetto 
riferimento piò mite a scrmnshot e 
immagini che nette pagina non hanno tro¬ 
vato spazio ■. fieilo scusarmi sentitamente 
con votf voglio segnalarvi qui due fonti 
inesauribili di foto accessibili a guanti di 
voi siano dotati di modem; si tratta di 
www.3dsmts.com s di www ^exIgameM, 
nette sezioni dedicate agli screertshot. 
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"Ma non è thè farà solo Toast, pizzette e doni di Tetris?" 



P ei divertirà spessa -non è neces¬ 
sario spandere cifre falli. Ann, e 
ben guardare la Rete pullula di 
produzioni esplicitamente “mino¬ 
ri ", nate per esercizio di programmazione, 
per semplice d wertimenloo anche per pas 
storce due mesi or sono vi avevamo parlato 
di Trarr e di tutti ì ciani della “corsa delle 
moifctelenB" (vedi Sogni di Q tìtakwfe, PC 
Zeta fi 61 ), questa valla, invece, faremo un 
tuffo- nel mondo -del frett-iare, ovvero dei 
giochi che non costano nulla, con la consa¬ 
pevolezza di aver solidi ito scoperchiato il 
calderone e di essere non distatili (data la 
vanità rlcirargomenta) ria una completa 
trattazione. 

bontà STORICA 

L'abitudine di ditlondsre gratuitamente un 
gioco e vecchia come il mondo; volendo 
esagerare, potremmo anche dire che persi- 
no-il primo videogioco desia stona, in oriyi 
ne. era “free": correva Infatti ranno 1958 . 
quando il ricercatore:- William A. 
Hiqiilitiothsm modificò elettricamente un 
osciHosoopio in modo che ai due tati del 
display apparissero due stanghette, e. in 
•ti e zzo. una pallina che doveva essere 
'^spinta dai due giocatori corna nel ping 
pong. Lo scienziato non capi l'importanza 
ri. cò che aveva creato, e così lasciò che 
. ìj sua "creazione 1 giocassero tutti i suoi 


studenti e gli occasionai visitatori del suo 
laboraiono, senza immaginare che uno dì 
essi, un corto Natan Busnrtól, brevettando 
e commercia ritrae quella stessa idea 
vent anni prò tari sarebbe divenuto 
miliardari- 

Ovviamente. ncn capta a lutti d'inventare 
Pong o qualcosa dì cos assolutamente 
geniale, r ■ irt ■ nagg-or parta doi giochi 
fr-ae attua me r -sponibili altro non sono 
che rews r proposte e o parodie dei 
grandi classa del passato giochi a dir 
poco esser- : :he al a (3 del nudo scne- 
ma di gioco. 'm (mento: possono avare 


qualche pretesa sui tato uralico o musicato 
Ma sara cosi per sempre? Forse hd 

il SITUAZIONI DEL MERCATO 

Osserviamo un po' come funziona il merca¬ 
to del software qgn gioco che a rispetti 
oggi, oltre a basarsi su uno schema conso 
Urtato e possibilmente su u r • -area" (sia 
esso un capitolo precedènte, un team di 
sviluppo, un programmatore o una software 
house particolare possiede caratteristiche 
ormai standard comi? filmali introdurti vi, 
sequenze cinematografiche ira un liveFloe 
l'altro, colonne sonore scritte da musichili 
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PROFESSIONI PUSHER 

wwWpDmt imi Im# fwortiiom/ 
dnp#w*r(/ 

Con fa crisi economica che galoppa,, li prezzo 
della benzina etra avanza. I! fisco Che stritola i 
bravi cittadini che pagano le tassa, a le rondini 
che non fanno primavera, Quale può essere un 
lavoro che dìa delie certezze'? Ma che domande 
io spacciatore! Ebbene si, bando alla moralità da 
quattro soldi e alle dante dei benpensanti, In 
questo gioco manageriale bisogna imparare tutte 
hi regole della malavita, e fare affari nel marcio 
monda dalla coca e della Maria. Ducato a chi 
vuole farsi quattro ghignare, e a chi proprio ncn 
ha nessun pelo sullo stomaco 
Dal sito è possibile scaricare anche una versione 
per Macintosh. & noti, tuli avia. ohe al di là di ogni 
goliardia l'aspetto economico di questo giochino 
è davvero ben pensato 


FREECIV 

irww.fr— ifw*«| 

Lo so, lo so, ve ne ho già parlato due mesi 
fa nel dossierone su Linux ., ma che volete 
(arci rapita sempre il lettore distratta ohe si 
è perso qualche numero dr PC Zeta, poi 
repetlta mant por cui .. Frsecv altro non è 
che un ctone completamele gratuito del 
gioco -di strategia globale 
Se credale che sia soltanto una pallida imi- 
la/mnè provare a giocarci il sole- fatto che 
ne esistano Client per funi i sistemi operati'/ 
la oca lunga sUia maturità ormai raggiunta 
ftàJ progetto 

Sulle orme di Fretidv sia nascendo anche il 
clone gratuito di Gotmmnd& Còngunr, Iro- 
vaie la sua horrapage airindirizm 
vswvv.ffeecec.tjrg. 


affermati (o comunque molto In gamba), 
un'arieguaia cam:pagna di marketing e. 
soprattutto, tìnti tontissimi solda spesi per 
spingere il prodotto o il suo prDtagonlsia. 
Non | nostro scopo mettere in dubbio tà 
bontà di tulio questo. In fondo è la naturato 
evoluzione di un marcato nato rial pionieri 
smo di pochi nertì, e poi sviluppatosi lino a 
raggiungere e travolgerà la massa Va da 
sé, però, che chi non ha fatto grandi capito 
li in passato e chi vuole lanciarsi nella prò 
grammazione di Muovi giochi, oggi, incontra 
molte piu diflicdlà di un lampo. 

La figura romantica elei programmatore 
aoli torto che sviluppa in cantina il suo gio¬ 
chino è scomparsa, sostituito dagli opm 
sp<?tedelle moderne software iwu^e. capa¬ 
ci di mettere solfe torchio uh ottantina di 
persone per programmare un singolo 
videogiocone E Quante possibilità ha, il 
comune mortale, di far valere le proprie 
idee geniali in questo situazione? 
Praticamente nessuna 
Negli anni passai la grande i-eriiijH^ione era 
rappresentata dallo shareware Questo 
sistema di distribuzione prevede la diffusio¬ 
ne idei lutto libera e gratuita, con qualun¬ 
que mezzo) di una versione limitato dal 
gioco, o comunque sottoposta a una sorta 
di "patto di sangue’ tra programmatore o 
consumatore, in base al quale dopo un 
certo periodo di tempo è necessario regi¬ 
strarsi, ovvero pagare una quota diretto- 
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mente agli sviluppatori. Capite subito i limili 
tii tutto questo quante persone pagheranno 
effettivamente il gioco che continueranno a 
usare? Quante invece lo M crxk&afwcn 
Potremmo ipotizzare tranquillamente una 
proporzione del tipo 1:10QO che non ci 
sbaglieremmo di molto, e intatti lo sha¬ 
reware è un concetto che $1 sta affievolen¬ 
do sempre di più: I prodotti più belli, non a 
caso, ni solilo vengono disi ritmili da qual¬ 
che software house importante (Il due Ito 1d 
Aerivi-: ■ m vi dee niènte?), ma a quelli 
discreti e meno meritevoli, resta sottanfo«fi 
teista lai deilo dell oblio: quanti di voi ricor¬ 
dano TyrìafP Magari non Vaiata mai sentito 
nemmeno nominare, ed è proprio un peti' 
calo: ai tratta (orso del piu hello shoct'em 
up a scorrimento verticale mai usato per 
PC, anzi, forse è addirittura uno degli urici 
a riproporre intatto il feeling di vecchie glo¬ 
rie come Truxton e Xemi 2 MepaSfcrsf!. 
Chiaro, a queste punte, che i più volenterosi 
si stono ormai rassegnati a distribuire gra¬ 
tuitamente i loro giochi: chissà che magari 
il loro talento non venga notato da qualche 


software house impattante? La d itestone 
gratuita di un prodotto è ganeralmerte 
rjetta tremate. 

Ma anche qui ci sano dei ‘distinguo" da 
tare. Lo status di ‘'pubblico dominio" viene, 
intatti, sanato dal tipo di licenza con cui 
visus distribuito il prodotto tei stìlito sta 
scntto in lite chiamati ficeflss W o 
cwmM se non addirittura nel classico 
readmei. e non sempre si dispone deliri più 
totale libertà sui file scaricati 
Ci sona per esempio i programmatóri che 
non vedono di buon occhio i CD allegati alte 
miste, e allora aggiungono noto del tipo 
non pubblicarsi sui cover cdf, arto che 
intendono lasciare la libertà di distribuzione 
de! software, ma non lo studio del suo codi¬ 
ce sergente, altri ancora, piu Illuminati di 
tetti, che distribuiscono i toro programmi 
con la licenza Gpi le non è un cotti bustine, 
si veda www.lsl.crg Questo dociffnertìo, 
stilato dalla Free Software Foundation, ha 
corso legale in tutto il mcndo, e sancisce la 
possibilità di studiate ri codice sorgente del 
programmi ed eventualmente di modificar¬ 


|PC'BERT 

www.jrùl(.(0ifi/p<b*r1.htinl 

Gli amanti del vecchio 0‘ùertcha ancora ignorassero l'esistenza del Marno possano tran \ 
quinamonte scaricarsi questo simpaticissimo clone. Al di là di qualche passabile differen¬ 
za nello schema d'attacco e nella scala cromatica, intatti, questo rjtoca é del lutto simile j 
al suo Illustre ispiratore a monetine 




MOBILITY 

wi .wWiifèiilte iii/ —/Iidii.lftpl 

Gtarido alla ricerca di software frac può capitene di rimanere tette ramante a bocca aperta, 
queste MtMfy aftm non è dw Sfa Gfflll poco 6 stalo programmato In Germania e si 
■vede, tuttavia la possibilità di giocare in lingua •nglese ih é scaricare il manuale nella lingua 
di Shakespeare rende a tutto molla più appetibile. A quando una localizzazione italiana? 


lo. locanda tuttavia salvi I difilli di proprietà 
dell'idea al programmatore originale In 
parole pòvera, viene sancite in maniera ine 
q jfvocatwie la proprietà ìntetfetiuate di un 
prodotto, ma viene incoraggiato lo sviluppo 
h la disinbu/sone da parte di terzi purché il 
tutto avvenga sempre senza cambiarti il 
tipo di licenza. 

Questo piccolo grande documento, cha vi 
consiglio caldamente di leggere, sta radi- 
cafri ente cambiando il modo d'intendere il 
software e sempre più compagnie "serio¬ 
se" cominciano a misurarsi con i suoi prin¬ 
cipi i ispiratori 

DI certo, le infinite possibilità offerte dalia 


distri bicone gratuita permettono alle 
sottware house minori, o ai singoli pro¬ 
grammatori ili tarsi conoscere presso li 
grandi? pubblico, e mollo spesso anche dr 
farsi apprezzare In queste pagine vi 
mostriamo alcuni giochi i;per Windows, 
siate tranquilli) che vate veramente te pena 
scaricare Se riesce si 'miracolo', magari, 
potreste anche trovarti sullo Zeta-CD di 
questo mese. Buon divertimento (e buon 
risparmio) a tulli, nella speranza che il viag 
gio nel mondo dai trae software sta soltanto 
cornine lato 

Paolo Bcsset 



J 


j FURCADIA 

[ www.firmnfia.tan 

Non c’entra molto còn le rassegna, ma e 
carino e cosi ho voluto piazzarlo anche 
qui. 

'■ iFurcadfa e un gioca di ruolo coline ette 
ha per protagonisti dei simpatici anima 
tetti di peluche. 

AmWentezponj alla Don Cfmk Castoro 
per gente orinai abituato a Pulp Fiction 
Vale la pena tenerlo Cocchio 
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MOOKIE'S QUEST 

VVWW^<KttÌ«k.<04«l/SÌfic<MlVoÌI«Y/ 

Mofrffor/3021 / nwoidi.htn 

Un gioco davvero bizzarro questo Mnokte's 
Qu&sH Nato (come tanti suoi fratelli) per puro 
esercizio di programmatone, questo gioco in 
tredri e un mesccene Ira un puzzle game, 
un arcade è uri'avveri tura a enigmi Cerio, la 
grafica non ditone di tutti gli effetti che 
mandano in vtstftilio il nostro pavido Giulivi, 
ma per te pretese che ha. o davvero fotta 
bene. Vale la pena provarlo. 






SiKTRY 

Hnlry .hnniftpa ji .io n 


PreaumiDilmente dallo stesso Ultore di Torvo Lode, ecco a voi niente meno che. lah 
dah. il clone di Smtintà Ebbene si, il gioco che ha latto impazzire un'Intera generazione 
rii stìSSÉtàaqtjattrteli e < primi giocatori su PC, adesso, ha una versione riveduta e corretta 
che non costa niente Anche questo gioco supporta la modalità stereoscopica, ma non Ina 
bisogno di schede accelerai ri a per funzionare, 





TURBO LODI 

tHrt»lòd4.h«««pt|«,{«{|| 

Ricordale Loàefìunfìefl Beh, a essere sinceri i ricordi Iniziano a farsi vaghi anche per 
me Pero Questa e una sua 'versione riveduta, corretta e accelerateche nort solo funzio j 
na anche m mabtóa accelerata con le librerie OpenGL, ma pure ir stereoscopia eoo gir 

I appositi acche n foto m simM-bianco.e nero, intatti, non è un errore), 

Caréiissmo 

I 
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Un nuovo portole dedicato ai giochi à arrivato anche in Italia e promette di rivoluzionare le sane 
abitudini dei "bravi" videogiocatori. PC Zeta è andata a scoprire cosa ti riserverà il futuro in 
questo settore, divenuto ormai terreno di conquista delle più accreditate multinazionali 



rvtemet: il boom, la terra promessa, 
l eWcyBdc,, Ornai, la grande fiele è 
diventala terrario dt cenoiìsta da parte 
delle multinazionali che vogliono avere 
un proprio sito a un pori:ile di liducia 
tnsomma, tutti vogliano e desiderano avere 
uno spazio (glande o piccolo nort ha impor 
tanza) sul Web. I a riduzione è appena Ini¬ 
ziata b netterà In modo permanente le 
nostre consuetudini nel giro di qualche 
anno con l'abbonamento grate I navigatori 
sano cresciuti lo mamera esponenziale, e il 
loro numero è (testinato ed aumentare con 11 
passare del tèmpo. In questi mesi, con I 1 in¬ 
troduzione dt an tariffano ali americana (24 
ore non stop a prezzo Unti tato}, la diffusione 
e la vistate di questo stupendo mezzo di 
comumcazioo? dovrebbe aumentarne la 
penetrazione presso le famiglie italiane nel 
gergo dei videoludico si parlerebbe rii "killer 
application", diciamo che dovrebbe essere il 
polpo deci sm? per ' imporre ' in pianto slabi 
le la -grande Rete nella vita dell'italiano 
medio Se vediamo oos’è successo con la 
telefonia mòbile la situazione ci autorizza a 
una visione decisamente ottimistica del 
tutore. Avendo il popolo italiano ìnsite ne 
proprio codice genetico il cromosoma tedi 
calo al viaggio, senza dirne' iti raro di quelli 
preposti alle pizza e al calcia , col f arrivo dt 


Internet orfnuno di noi ha potuto ilare stogo 
alta sua veglia di esplorare terre nuovo, 
mondi nuovi di confrontala con cultore 
diverse, ft dare sfogo alla propria creatività, 


di giocare e divertirsi stando nella propria 
casa davanti a un monitor capace di a 
materializzare milioni di immagini dt altera 
re la realtà, di costruire un monte a nostra 
dimensione, 

u voghi m issila 

m frattempo, spuntano come tèrgili portali 
dedicati ai videogiochi, il sartore di cui si 
occupa princlpatamonte PC /eia che pro- 



mettmn meraviglie e un 'feedback' speda 
iti con i vidoogiocaton raffreni.. Noi siamo 
piuttosto attenti a questo tonarono in torte 
crescita e siamo andati ad analizzare il 
nuovo portale Gamekrtt, una comunità vtr 
tirato Importala sul suda italico Galla 
Guifemol Corporation e dalla Ubi Soft, 
Questa società tG&metoftt è una molli rwio- 
nalo che ha sede a Montreal in Canada ed è 
già presente da diverso tempo in Francia, 
negli Stati uniti e ora anche tn Italia. 
Comunque, entro dicembre 2000 1 boss di 
Gameloft prevedono di espandersi in ben 15 
nazioni tei mondo.. 

Ma erte cos'è Gameloft? Trattasi ‘semplice- 
mente’ di un complesso di siti adattato 
completamente alla cultura e alla lingua di 
ogni singolo paese che consentirà di gioca 
re. di dettare, d essere in contatto con 
milioni dr persone sfruttando appositi tool 
creati, programmi musicali e altro software 
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progettali per questo scopo Là missione di 
Gamelon è semplice mente ambiziosa: l'o- 
bl attivo dichiarato e quello di unire i video- 
giocatoi i gli sviluppatori, game designer e 
chiunque aftbia Interesse nel settore vldeo- 
ludico m un unico grande sito! Non vi piace 
(ebbe (è un sogno purtroppo...) tare quattro 
chiacchiere con Geatt Crani mond sulla tisica 
delle auto implementala nei prossimo GP3 o 
parlare rii un "concept" Innovativo con il 
maestro Richard Samoli? Forse, potrà sem¬ 
brare fantascienza, ma Voi feria del portate 
Gametoft sembra andare in questa direzio¬ 
ni Probabilmente, non con attor» di quésto 
esiterò, ma con giovani programmatori di 
belle speranze. Questo tipo di Veettoack' 1 è 
m grado (fi appassionare chiunque mastici 
termini come sparatutto ip 3Q. strategici in 
tempo reale, DirectX: Inscmma. si potrebbe 
avere uno spazio importante nel oonsigIlare, 
nei suggerire o avere la sensazione di (are 
parte di un promette di una software house 
Forse, saranno solo sogni pindarici ma le 
prospettive sembrano particolarmente allet¬ 
tanti e soprani rito sembrano andare in que 
sta direzione. 

U STRATEGHI COMA!il€IAll 

Per realizzare tutto questo Gametoft ha svi¬ 
luppato un approccio originate consisDefìtó 
nello stringerà rapporti di partnership con I 
produttori di contendi e coni sili Internet 
: ù visitati, con lo scopo di generare in breve 
rpo un (raffica ori Ime fartreokarmenfe 
sostenuto e dì diventarli' il suo web di riferì 
mento per il gioco muìliplayer Con questo 
i )00 dichiarato hi conseguito una sena di 
accordi commerciali particolarmente impor 
lami, soprattutto a livello di numeri. 

Smania G^metolt ha ottenuto i servigi di 
>imez de. principale portale dtìl gioco nette 
-teutcnicbÈ che registra arca 1 milione 
a sngol visllatafi (3 milioni complessivi) e 
. " «ofii di pagine al mese visitate In 
■ ' ancia si sorto accordati con 
™ v 'dtt3.com che ha attirato gii uomini 
sveling di Gam&toFt grazie alle sue sba- 
"Siive atre: 13 milioni di pagine e 17 
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I LAVORI IN CORSO 

Per citi volesse saperne di più, consigl iamo di andare a visitare II porta le 
wwwgainelart.com per avere un'idea di quello che potrete trovare. 

I Innanzitutto, se vorrete giocare a eh atta re è if'obbligo scaricare il game servi' 
I ce v.2.9 {Il cileni) che “pesa'' circa 4 MB. Una volta scaricato e Insta flato 
I dovrete accreditarvi per ottenere \ servigi di Gameloft. Urti mata questa proce¬ 
dura, potrete segnalare che tipo di gioco avete installato sul vostro hard disk e 
I vedere se sono supportati da questo portato. La parte dedicata al gioco non si 
I conclude certame-rito qui: avrete un notiziario quotidiano con numerose intor- 
maztorti sui giochi In uscita,sui mod più interessanti, sui cheal e su qualsiasi 
I cosa che faccia parte della categoria virfcog lochi, Nella sezione Ga meli ve 
I potrete candidarvi come bela tester oppure divulgare un concepì originale per 
I la creazione di un litolo di successo (non so quanto vi convenga, I. Se amate 
I la musica avrete a disposizione nella comunità virtuale Beatz4Geekz(BG4j la 
| prima etichetta discografica ordine, con trasmissioni radfoiortiche, recensioni, 

I strumenti per realizzare musica e molto altro, Se cercate nuovi amici potrete 
c riattar e; se amate i giochi di ruoto potrete sperimentare fvevqo&s/, il gìocone 
online dalla grafica tridimensionale che ha ottenuto un bum successo negli 
Staff Uniti: la pagina dedicala è Eqtoft, Infine, se avete realizzato uè sito partì' 
co torme ite bello » con numero spropositato di contatti, potrete farlo ospitare 
tra le milioni dì pagine di Eameloft Queste portale sembra mollo Pedo e pro¬ 
mettente, specialmente a livello videoludico: allo stalo attuato numerose 
sezioni sono In fase di all osti mento, ma nel giro di qualche mese dovrebbe 
essere perle riamente funzionante. Non ne vediamo l'ora! 



5< wklt dbattorr avi rie la ìparia gknt-o: 
iristù d» »qn tuffano Hofooni schis onda lo a 
f«* va'«turno fi# dof tucani tr«ndpi(M.„ 


pagine al mesa con un traffico raddoppiato 
rispetto ai concorrenti, con 4000 pagine a 
contendo specializzata, un enorme archivio 
di editoriali, download, cheaf, forum, « indio 
altra. Questo portale occupa stabilmente 
una posizione di prestigio nella top 10 fran¬ 
cese. Alto conquista dell'Europa non pub 
mancare il florido marcato scandinavo e 
prostri tetto hanno stipulato un contratto 
pesame con Scandinavia on line 
l www.soi.0kj cne porta In cote la bellezza rii 
93 milioni di pagine per un totale rii 7 milio¬ 
ni di pagine al mese e, soprattutto, rappre 
santa il “portale' dì riferimento per tutte 
queste nazioni 

Il MERCATO ITALI AMO 

Per entrare ‘n-airappatlblle mercato italico 
non si è badate a spese e si e acquisito un 
partner del calibro rii I tu Ira Online 
(www. io!. :. rietisainenlid. un mezzo eccel¬ 
lente per entrare nulla comunità dei gioco 


locale Con c r ia 148 mion di pagine visi 
lato, per un telate di oltre 3 milioni di singoli 
visitatori a mese, Italia Online (di proprietà 
(fi Nostrana rappresela il più importante 
portarle onltne tetano. 

Queste cifre, forse, non significheranno nulla 
per vpì F ma vi possiamo assicurare otte I 
numeri reo.; unti da questa comunità virtua¬ 
le sono partìcctermente consistenti. 
Possederete quasi te .mete dell'Intera base 
di utent inrwnet oeka nazione, «alia Orline 
ospita circa *12 !0C franto L'obiettivo 


dichiarato di creare una rete capillare a 
dimensione di vi deoc locatore sembra dive¬ 
nire realtà grazie a queste importami acqui¬ 
sizioni nei piu importami mercati europei e 
non La GulBemot e la sua cugina Ubi Soft si 
preparano a rivoluzionare il concetto di par¬ 
late: non lesta, che aspettare qualche mese 
(il portale è ancora in fase di costruzione: e 
“scaldare* il joypad... 

Raffaella Rusconi 
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Un tuffo estivo nello ribollente lineo estate-inverno della Gathering of Developers, 
uno mojor al servizio dei più deboli 


Ha fine ta calura libicamente milanese IMO scorso giugno ha colpito maggiamente 
gli esponenti darla stampa presenti ama conferenze della G .,0 D,, piuttosto che i 
monumentali Esponenti delta sonino33 etichettostatunitense iracsntBfnenle passa¬ 
la sotto te all delia Me 7 ] Chiariamoci, messo da pari* il dovuto rispetto per i 
facenti parte doma. Grande FamKj.13 G 0 D già marita di discreti titoli duali Nocfutn& e fièMfroad 
Tycoon 2 b togati a più celebri nomi (sp tutti S^, Jl ‘monumentai" utilizzato poche righe più 
sopra si rifa unicamente jiia poetessa stazza degli omom a stolte & strisce, abituali a generosi 
hamburger e che torse avramj aJtoWato I pasticcini offerti Mv&sfottm con sguardo 
pedonano la-nef 0 flesse da parte le curiosità puramente cuhnano/dieiatltìie, la prassi del 
bravo giornalista vidMudìcn (e qui metto la croce anche aliti voce "utilizzo di termini idioti 


' 90/20001 e quella di stendere una visione d'insieme della manitestazJane. In poche parole; 
per t prossimi 6/1 0 mesi gfc sviluppatori che operano neirorgam/zazione 6.O.D. sono flfOflti a 
offrirci giochi di discreta qualità con qualche puntata verso l'ecoaittnza Irtw? 1Mflfef FA 
3 e ; Miche caduta di tono per altro prevedibile (1 due volumi dedicati alia Strega di Blair) La 
sensazione generate è Ohe progetti di una certa dateatezza e spefimerlazione si affiancano ad 
altri che cercano Invece di cavateato i irend piti consolidala a vote innestando eterne iti di 
richiamo, albe vette operando con "naggiore pacatezza e, sembrerebbe, banalità Stiamo par 
tendo, nspettivamertte,, di Ttyfà, Heavy (mal fAK.fi 2 e l'accorata RuwtMSSPs&tio 
Qfws La buona notizie è che. a ogni modo, la qualità media de* prodotti tenarie piuttosto alta. 

Mattia Ravanèlli 
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HEAVY METAL F.A.K.K. 2 

Sviluppatore: Rilusi 

. Uscita? settembre 2000 -. V- ;!’ 

ÉvWamo, in qr^sta sede, di ripetere le " notili" origini del mrn acton-advemuti dl <m tfilél data cte dopo l esauriente ante 
pfesentata sul numero di maggio [fi PCZ, dovreste saperne abbastanza, Vista in movimento e, Stolto meglio, provato in prima persona 
in ima versione detìsaiitoriEe avanzata, ito Minane altro etto far® i complimenti aria Rifusi..Il molare grafico di Quakg iS sembra dare il 
meglrp di sé 0 HHP2 appare come fattori adventura più promettente del prossimi mesi. Oltr e alte realizzatone grassa di pflfo ordine, 
va segnalata la presenza di un gran mima* d armi decisamente poco orTtxtosse idaltapriscaraìc [ormato famiglia al tenciafi&mim 
dallo spfldofte totur ittico ai semini aeiranguria... edtì», sugli ultimi ffttotenkflw qualche riservai e la buona d*atteima2tooe del pei- 
sonaglio prinopQle cta, pur assetando fin toppo airifiitito e insopportabile Lara Cnffi, prométte di offrire uh carattere decisamen¬ 
te più . I db® Elementi di spicco dei globo frangono comunque La/motiosifà coreografica e la raatoSofie dell atfiw 

te Inatta parato irtìuvimeoli e la postura (fella 
protagonista fdbflèj netta gestlona di due arm; con- 
tempo!aneamerto rtoprdano. seppur motto da lon¬ 
tano. gii stupendi bali etti di Obi VJan, Carili Maul e 
• 1111 Episodio Urto, m stesa rttefltera, il modo 
in cui clementi delfambiento si JTUJCfipiG fuetti che 
si loffis-jifit- ^ dstano, immenso rocce che si spo ■ 
siano come un gioioso carillon) attorno a Ma con 
m&utocùno a tensera li gioco ^ettacolàte corno 
pochi atei Cambiente m cui prende vita i 1 intera 
vicenda, inoltra, per una volta appara 301101110 ®, 
unito e vivo, relegando fn una buie stanza deiin 
nostra matte te «OfiNffcte a blocchi 5 a scompartì 
tipiche di molti prgflaili di queste genero. 

Tempesti lampi, vallate, cascate, tolto rumtè 
tif-Jtt un mondo parallelo ìm congegnato Dita 
incrociate e occtù aperti per eventuali rwe daino 
presentì solfa Rete! 
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RUNE 

Sviluppatore; Humaflheatl 
Uscita: ottobre 2000 

Le peripezie rii tiri giovane vichingo rischiano di riportare, finalmente, il genero dai pie 
Cttiaduro anette m monlloi di PC e Mac (avete tolto tene, Mac, quello della mela sdora¬ 
ta), ffotóoffre artone a non finire, gestita come u» batiste litote à la fonò Rader ma 
che punta i sud gettoni più importanti augi» scontri fisici duri e jmL Spade che si confic¬ 
cano nel petto ttepN avversari, teste che volano, boccali di birra ette si schiantar» a terra 
e mappe di gioco particolarmente estesa e ben ecftfjegnate, realizzale al meglio grazie et 
gemmoso motore di Untati Immmenr, lutto questo è Rune 
E purtroppo raccesone £ sia posilna che negativa: se tutto quello descritto qua sopra si 
può dire malnato egregìamem^j semora anche ette stt il maggior limite dal gioco. Dopo 
qualche ora di decapitazioni assistite e stanze segreta scoperte a iosa. I vicine tl« pioco 
fWfrébba nsullare datata e. Forse, uh po' noiosa, Sf spera nett'tnserinteflto ni qualche 
demento diversificante. 
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TROPICO 

Sviluppalo^: 

Uscita: settt-mtr-:' ' ' 

Franz Falsi, rappresentate detti PcpTop Software all'incontro, a precisa domanda, 
risponde dcftiarando la propria arrtottanone par 1 compagni di rettone dalla Sue Byte e 
dal toro Sen &$«j -*■??*. ,-an^nSi! Ttctz r corca la rius -ta Mogia teutonica in più punti, 
Nei panni a un dtiatore di un’isolettà caratofea, ai giocatóre a data la possibilità di deci¬ 
dere tn etie t.?-}. ìv ./ipare i piccole cerchio di terra: un'economia basata sut turismo. 
SdlJ'ag?"'.: va : sufi ■:.:■■ a' Lo strutture per realizzare a- meglio una qualsiasi del* e 
Ire sluaziDft sere tette, con oltre 1UQ elementi ira, cui scegliere (fra u<* piantagioni ih 
hanno rat 1 - r .ite siqari molto altro) a un gran numero ni spacializzazkme dei popolo 
presente n : •• urtlrr r n n paese tropicale^ le BjpmièrHl dei più amico lavoro del 
mondo. L .■/ 1 . ':i: ww e f atmosfera del gioco stesso appatono tìàvraro ben fatte b 
la comptete-a & frppw» fuori ebbe facilmente renderlo un gioco da tenere llsso nella 
listo dei prose rn a qui sii A questo punte bisogna uveamente sperare che i tanti ele¬ 
menti e lì- :f - - in parte innovatore} strutture del gioco riescano a essere amalgama¬ 
le al meg tra ji toro 
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GOD ll(V)ES UNDERWATER 

U spalili ri randeg gia come ite luogo colmine, quindi andiamo velocemente 
a vedere cosa offriva la line-up della 6.0,a oltre a quanto dotto «opra: 4X4 
Évòiutlùn, una simulazione vara « propria dei bestioni off roari capar» M 
stupirò por rotti ma realizzazione dotta fisica e che, promettono, fari <M 
gioco on-fine una delle tue principali virtù, ma di questo titolo partano nel 
dettaglili due pagine d 1 anteprima die trovate un po' più avanti. 

KtSS fsycfut Cirttts si presenta invece come un Escreto sparati rtto In 
prima persona, ma torto senza quatta particolare caratteriZEizIove a 
necessaria dose dlmrenttra che gli servirebbero per emergere dalla folla, 
ma nulla di definitivo è ancora detto. 

I due voltimi (li prima è il secondo) presentarti della tritagli di The Udir 
Witcb Project presentavano invece due stili di gioco differenti, piu vicino a 
H&std^nt EvH H primo (e con un'ottìma gestione di luti e ombre), più slmile 
a Tomb Rmktar II socofldo (a piuttosto deiudcnle por animazioni • titano, da 
quel che si è visto finora). E II panda assente rimane Max Payne t visibile 
solo In formato videe.,. 
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Ovvero: tome riunire (entinaia di gioiatori in uno sorta di forno a microonde 
e renderli tutti comunque felici 


I l fenomeno dei Lan Party, linamente, 
sta prendendo piede anche In liatia. 
Non ù certamente rato vedete per 
strada qualcuno armato di PC otre si 
sta recando a casa di qualche amico per 
connetterà in rete b piccare. Anche ri gioco 
via Internet, grane soprattutto alle nuove 
ferrite Hat. è ora meno distarne dalle lasche 
di tutti e, sebbene giocare a Ouake 3Arena 
sia spesso limitante a causa deile nostre 
pessime infrastrutture di Rete ora come ora 
non ci sono grossi problemi a vivere la pro¬ 
pria "doppia '/ite" sulle sliard di Ultima 
Oniim o slidare l'amico di turno a giochi più 
pacati del tranelli» capolavoro della W. 
Tornando ai Lan Party, possiamo erre che 
Quello che è mancato lino a oggi è siala 
probabilmente, fattenzione dei media verso 
Questo fenomeno lutti intenti a delirare a 
proposito dei videoglocaton deviati-untanti 
diastemi intemettari pedofili non si sano 
accorti che la valenza sociale deiroggetto- 
vtdeogroco è grandissima E che non si trat¬ 
te - quasi mai - di "giochi da bambini" 

I PISI MASSIMI I» CAMPO 

Certo, organizzare un evento che possa 
avere portela nazionale è comunque tmpre 
Sii al di Ivan nelle possibilità di qualunque 
appassionato Servono un posto abbastanza 
grande e le infrastrutture che permettano a 
tutti i giocatori di andare, connettersi e gio 




care. Servono, organizzatori che seguano 
l'andamento (tei tornei... una mote di lavoro 
troppo grande anche per un associazione 
collaudate. 

Ma quando entità co ne ANV! |1 'Associazione 
fazionate VkJeogiooatori Italiani). NOI fMet 
Gamets Italia, il più vitato "game provider" 
taliano) e Leader Otelnbuzione si incontrano 
allo Stopo di creare un evento rnamoraWte: 
beh. il riso flato non può che essere? deva¬ 
stante. 

Mei Teatro Tenda di Firenze, intoni, queste 
uè rea il a hanno contributo a creare un vero 
e proprio evento, lornendo II supporto erga 
ntzzalnro per una ire giorni di g.oa> assolu 
temente cernivo!gente Durame te notte pre- 
rapante all'apertura è stata approntata una 
rete e una lunga serie di lavali pranir ari 
accogliere le centinaia di giocatori che si 
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'ERIALE PC 


I VINCITORI: C'È GENIE AVANTI!!! 


OiMke 3 Are tu * Torrido OaflttiMatch 

1) Dog-Tony 

2) L- Liofili &al 

3) Piccolo - QDC 

Chuafas 3 Anna * Torneo Oud 

1) Sparo 

2 ) PÌCCOLO 

3) Tony 

Ovali» 3 Am» Tomeo CtaoWar 

1) Tuks 
2} Lag 

limai Toumament ■ Tomeo EtaalhMatcfi 

1) Millo 

2) Derek 

3) Adi 

limai Toumamant - Tomeo One! 

IJAch 
2) Derek 

Half-LH» - Tomeo CountetStrike 

1} Sezionai 
2) Stri Re ns 

Tri bos - Tomeo Ancia 

1) LNR2 

2) IMS 

Trtbw - Tomeo Cowquest and HtM 

IJLNfi 

2\ BMFi 

Slarcrati * Tomeo loti 

1 ) Kkgin 

2) Jorias 
2} Akira 

Stanali - Tomeo Bmodwaf 

1} rune spini 
2) Dark snaider 
3} mar)m buu 
Starerai - Torneo 2 ts 2 

1J Kali - foip 

2 ) Kking - Tempes! 

3) Memphis - poetar 



sono succedali nei varn tornei d Quake 3 
Amia. Tribes, Starnati, Unml Toummertt 
$ HatfUfe Nella caldissima atmosfera del 
eatro fanda si respirava una gran vaglia di 
xontrersi & divertirsi insieme e, intani, già 
dal mattino del prima giorno mia piccola 
tolta si era radunata in attesa dell’apertura 
dei cancan. 

Tutto e andato a meraviglili.. certo, con 
■venti di Questa portala è etiaro che i pro¬ 
blemi sono sempre in agguato. Per esem 
se, a causa di una piccola incomprensione. 
" iti giocatori si scino presentati serva 
nonrtor, cosa cte Ira m&sso un pochino in 
si gli organizzatoti, in linea genera i, 
coro, tutto è stato liscio e ti si è In pratica 
3 .ertiti per tre giorni senza glossa rima 
statue. 

: tene sottolineare quanto stano lontane 
:i : t reato le elicitene che la cosiddetta 
stampa be ^informala’ tende ad applicare 
V-irneno dei «deogiocatori in tre giorni 
■ traggale. lattiche Gsasperate„ partite di 
3 c, astante bellezza non fra riscontrato nem- 
’ r ‘ : un problema di cedine... pubblico. 

>>0 uh imo giorno si sono viste tìmidi, due 
zarabmieri die giravano persi por il Teatro 


Tenda « i-me-te mutili nella loro far 
male divisa osto che nonostante le centi¬ 
naia d ra laiz] presenti non è praticamente 
servilo pemmóiw I servizio d'ordine Internò, 
se non per bloccare qualcuno che ha appro 
fittalo do! - i .-io e contessere a Internai 
per cominciare a sconcare filmali sul pro¬ 
prio PC 

Per II resto tutto tene, tanto divertimento, 
qualità de giocatori e date glocatrid alia 
stelle e garrito riprodotte su tre schermi 
giganti per il solluchero di tutti. 

ANttWMM ASSOLUTI 

Leader Distribuzione quale organizzatore 
dei l'evento, ha calta la patto al balzo per 
aggiungere al già ricco panorama videoiu- 
tìico deilTiaiton Lan Party uri tocco di clas¬ 
se in più. In una lunghissima tavolato cri PC 
installali tei distributore varesotto. Infatti, 
ogni giocatore poteva provare in anteprima 
nazionale (e. trattandosi di evento aperto al 
pubblico, addirittura in anteprima europea 
e mondiale per certi tìtoli! le vetroni dì svi 
toppo di molli dei giochi che vedremo sugli 
scattali nei prossimi mesi. La presenza, 
►rioltre di responsabili e sviluppatori degli 



stessi giochi ha tatto si ohe il tutto a&su 
messe un tono molto ‘fieristico e ulficiaie 
e sono siali molti quelli interessali a scam¬ 
biare due parole con i VIP convenuti. La 
parte del leone t'ha fatta, come ovvio. GP3. 
le cur postazioni sono state Isti era Ime n te 
prese d'assalto sotto agli occhi tei tecnici 
della Hasbro apposi toni un te y uriti 
dalTtaghHtem per l'ttalìan LAN Party 
Grande attenzione anche per Yampire 
Jìw MasQuerafà, e per Ground Control, 
Dark Reign lì. Star Irak ìfoyager. Etite 
forca, il bellissimo Deus Ere atteso 
Dttibtùti. I convenuti hanno dimostrato di 
gradire e, tra una partita e l'altra, si sono 
avvicinati cefi interesse alle postazioni di 
gioco, pronti a provare alcun i tra i blockbu- 
siers dei prossimi mesi 
Sicuramente a Leader Distribuzione va 
dato il merito di aver fortemente creduto in 
questa mani fasi azione, muovendo uomini e 
mezzi m maniera massiccia. 


CALA li SIPARIO 

La conclusione dell'Italian LAN Party 2000 
è stata, come ovvio, tristissima. A! pome¬ 
riggio della domenica si cominciava a 
respirare aria di smobilitazione. si notavano 
persone che, ormai devastale da tre giorni 
mten passali a giocare cominciavano a 
organizzare H rientro, non prima di aver 
convemeniemente salutato gli amici assie¬ 
pali sotto at tendone La speranza è che 
NGI, ANVI e Leader bissino presto questo 
evento, in modo che molti altri giocatori 
possano nuovamente ritmarci insieme per 
un week end all'insegna tei divertimento 
più sfrenato, e che anche gti all ri grandi 
distributori italiani colgano fa palla al balzo 
par organizzare iniziative volte al multi¬ 
player come questa, in modo che un 
numero sempre più vasto di ragazzi pòssa 
incontrarsi per placare e divertirsi Instarne. 

Si mone Soletta 



A4» do MA irà lui» lo sua petemu, Otti» dove ha lasciate Guglubno da Etaskerville... 
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Mercati elettronici, indici tecnologici e 
investimenti basati su protocolli di 
trasferimento ipertestuali: come cambia 
il mondo della finanza, dalla Old Eionomy 
alla New Economy, attraverso videogiochi e 
intrattenimento ludico per adulti, newbìe 
del settore e trader alle prime armi 

Finarra m Ime. torcerai Caria indiscusso 


filinone. Qaiwin Insegna, e di 
questo nwidD, Leggi di mutazioni 
comportare ntali e genetiche c5oi 
meccanismi die l'uomo essa attor¬ 
no a sé, determinami costante sviluppo delle 
soluzioni di vita, grazie anche all'ausilio delle 
tecnotogte che si dipendono in morto massic¬ 
cio il videogioco rame media, new media. 
Oltre una simulatore delia matta a He 
dbnertstom. arcade o rigorosa e puntuale che 
sia, facendosi carico di spianare la strada 
all'interazione con scherniate di monito?, all 
rapporto virtuale con mtetigenze artificiali e. 
più in generate, con un mondo fittizio, 
Un'Identità die cambia ed è cambiata in sin 
crono con l'svohizionia tecnica e tecrwloglca, 
trasformandosi in qualcosa rii kxpcù me 
reale, in un qualcosa eoe si avvicini sempre 
ri piu all'esperienza quotidiana, Questo il 
pensiero. parafrasato, del pioniere delta 



I limili dì uti ri Iole del g«nert ntkdvoo 
nrlla irmpiidtà é ìavfttimvnla * d giara 
bi berta r«fle. fVd?Ìff«r Tatfar non vi faro 
guadagno^ tallii, cigli. 


guru del trading do line nonché editore di 
i inara World iwww.tinafuawqrld.iti la new 
stonar teleiTvjiica per investire di internet e 
con Internet "Pd ventanni mi sono occupato 
di videogame. Ho sempre pensato die fosse¬ 
ro i pionieri di quitema di grande c davvero 
nuovo netta stona dei genere umano, totemet 
è un ’sisoutmonóo'e da motto a eoe tare con 
i videogame E là finanza on line 0 una killer 
application di internet percttè è un adutt 
game, per questo da cinque anni m sono 
appassionato aiti ampia internet è stato 
facile come >i mio background. Non poteva 
die finire cosi un passaggio quasi automati 
co'- Fondamenii 'iella New Edouomy. dei 
Nuovi Mercati. che- lasciano alte spaile antichi 
sistemi di scambio e comunicazione, per 
approdale a soluzioni interattive a base df 
rete. "ti ire lo morto' (tempi di accesso al 



Anche nel mondo filriiin di WoRSlTttt h tifar 
davi mm itudiorp itrafila di maikrliRg 
plani dtinvf simonia s otoWu del mtrolf 
iniernfliwfiati par wprivvivvrfl, 




tì finitila! wé di fi-arsa dcla Man! urlato. Pt«to fora (Stpombile la ver Uhm 2001 
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mercato, in diminuzione esponerizatè) e bar 
die on line (legasi. Onfianca, Banca di toma, 
BML, Caipto, Banca Sella . ), Nascono I 
broker, intermediari telemarci per la compra > 
vendita di azioni, tìtoli o servizi finanziari, con¬ 
sulenze in tempo reafe, portatogli personali/• 
m, con irtìlct e valori costantemente aggior¬ 
nali Iranle e-mail e tecnalagia WAR 
Nascono i trader, soggetti attivi che investono 
teme», e denaro su tìtoli lecnologb e nuove 
società '.coiti". Investimenti a brave termine 
assimilabili a prodotti ludd di matrice arco 
de, un insertato rapido e veloce, una partila 
con « mercati mondiali dagli esiti istantànei, 
propri del coiti op. Strategici «ri lempo reale, 
ptenitìcszione di attacchi e p’esibì. piani belli¬ 
ci studiali na mimmi particolari e alleati temi 
pi:lana ad appoggiarci verso II successo 
^vestimenti a medio e lungo fermine 
“ Tecfmfogy atows us to site thè price pie 
nto smalli mtìges tt's W ìnfamatfw 
i : vote so just tìeburxM , Parola di Wlred 
8,03, ' The wtmw s Còtirse Comes wtm thè 
top ùitì is $500 fora 99 -cent Ftoké mon carri 
Y !s Just thè tassai tvhy e8ay is fissi thè 
ùegtnning" E non serve in augi of erto per 
:ompranetefe ette qualcosa sta cambiando. 
Le Net Slock sono qui a dimostrarlo I Tech 
Stock* i tìioi tecnologici e biotecnologici, 
:adano a ratte delle scoto High Tech, 
oed cala a Internet e a tutto dò che attiene 
a? informatica (hardware, software e teleco 
m l icazìonl) Le lobby dai finanzfen cori pan - 
dodo e abito scuro, di società estranee alia 
*eie lontane da qualsiasi concetto letemati- 
& multimediale sona armai sola un ricorda 
» a vecchia economia. Il gioco del trading 
on ne e finalmente sugli scaffali di internet 
remora solo idee (merce assai rara}, velo¬ 
ci e rapidità di ricezione dalla Rete, capa¬ 


cita di analisi e un pizzica di fortuna con il 
cavallo su cui s» punta* E nel Simulmondo 
che vede Carla h meosistema operativo* la 
relè stessa, Gate putì tremare o dormirà 
sugli allori. poco Importa. Ciò eoe desta 
attenzione nella ornava Borsa è i canprare o 
vendere, con tette le siraiegie del caso. Tutte 
risponde a una logica ben precìsa, alla stes¬ 
sa logica, m fondo, che sta alla base di un 
videogame Da Spacewar (flusseH, 1962} a 
uno sparatutto 30 di ultima generazione, a 
base di poligoni ed effetti face reali da The 
Sims alla realta dei tiaaing alleale II passo è 
breve, obbligate, logica evofusone deirtirtvi- 
duo, Broker accomodanti o sit./paiastra 
[ledili all'allenamento virtuale, con soldi littizi 
per Intenderci, & diffondono nel web ed 
accolgono profughi della finanza on line, 
dispersi tra NASDAQ, NASDAQ 100, TLC 
[settore delie lelecamunicazHNii) e NYSE 
(New York Stock Exchange). Si vince o si 
perde nel gioco dei trading on ine, Si può 
ria* are *1 sistema con nuovo e fresco cash 
si può salare il tutto attendendo tempi 
miglior, dii videogtoo on line, alla stregua 
(feS'epopea di t oni Bnhsh, Ultima tìti Line. 
dove essere a contatto con altri individui, che 
interagiscono con noi a per noi Vengono svi¬ 
luppati a tal proposito titoli gestionali, è il 
case ai WMtStrtót fratta [ManteCristo 
Multimedia) o WaBtreet Tychcon (Ubi Soft), 
dove vedremo sostituirsi alla guerra “punta e 
deca’ tfi uno strategico in real lime la guer¬ 
ra fredda che avviene quetitfanamente nella 
rete tra società ed avvoltoi a braccare Con il 
prodotto Ubi Soft simuleremo il mondo della 
finanza eri entreremo nei mercato arenario, 
scorporando società, vendendo azioni e con¬ 
trollando costantemente indici NASDAQ e 
MYSE. il tutto supportato da news in lampo 


reale, reperii taoetie dati o portafogli perso 
nalizzàli con eu mon iterare i mercati di 
nostro interesse Non mancheranno cenni 
storici ai ruggenti am '20, al crollo della 
Borsa nel 29 § alla crasi petrolitera del 
1970 l VST fiata ted I venturo WST fiata 
2Q0V p vectrg vostre i panni di amministra 
fare delegato di un’importante banca din ve 
sforante ir. - H e scenari inerenti l’probie- 
matiche ant f to.it Ira Microsoft e Lmu*. i in¬ 
troduzione del MhJ, acquistane' e fusione, 
Daimie? -' inatto e taan, guerra 
commercia» tra marci» «menwonai ì 
Sarà posante entrare ne-: mercato (tei futu¬ 
res, beile opjum o ascoSare i tumore princi¬ 
pali in tema ri borsa w mettere a segno la 
strategia TqiiDre A"ne a rat tildi finanziari 
è WaìtStmer ~.-:oor. simulazione :% vite c* 
una fin 111 to ' 'ó e da la nascite allo stato 
embnofiate ano ala tedarsriip nei proprio 
settore G inerenti me re al i Dompeti livi In cui 
gettarsi a i; :"Zo industria informatica. 



Um drik moJinpJki labile di rif«iiiH?nl& 
jpff |i «IflflJÌ di WaH$lteef tyi&w, nggitìrnnle 

rtttntHMtle, in tnWftt lenir. 


se trans aiitamcniiistico, aeronautica, strate¬ 
ga e sviluppo di marketing, soluzioni innova¬ 
li per fe-coromeroe e gestione di società 
con infrastrutture relativa (scuole ó torma 
zione, bar, ufiici, spacci aziendali. }, 

Net company videoniche, indici (eternatici 
dotati di intelligenza artificiale e gante ovei 
che non Comportano bancarotta o reali crisi 
eomomlcfie. invero preoccupanti. Ma que 
sta, d altra parte, è simulazione del 
Simulmondo, nulla di più. 


Lorenzo Antonal li 
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I nemici: abbiamo mai considerato che potrebbero essere tanto nobili 
quanto i nostri impavidi guerrieri? 


IMfO 


Genere: stmlgg™ ir twnp£? reale 
Gasa; Sierra Sludim 

Svlluppaiare: Gli// ird 
Sito Web; ww«r hkvartì coni 

Data di uscita; 

A ite-sissimo, certamente, il nuovo 
gioco deità saga di Hbmaff fa 
parlar di se da quasi un paio 
d'anni 

E quante vicissitudini hanno colpito questo 
Ulolo; nato con l'intersone di propone 
alcune innovazioni in un genere ormai 
abusato, Warcraft IH, alla fine, cara sem 
premente uno stupendo strategico in 
tempo reale con qualche chicca m più. 
Abbandonata l'innovazione, resta alla base 
l'esperienza degli sviluppatori una 
garanzia - e ri background che ù rimasto 
ne! cuore di moltissimi ginc don Già la 
trama tende a rivoluzionare il modo in cui 
eravamo abituati 3 vedere le cose: gli 
orchi sono i cattivi Schifosi, bavosi, non 
conoscono pietà. Ebbene, da oggi non è. 
più cosi 

ff RACCONTÒ UNA STORIA 

Questo è la stona dii Ih rari, un giovane 
orco catturato e cresciuto da schiava da 
un gruppo di umani che non facevano 
certo dell'onore il proprio valore principa¬ 
le. Cresciuto a terza d'insegnamenti nega¬ 
tivi, ' furali, anche grazie alte sue naturali 
propensioni "orcteache" alla battaglia, riu¬ 
scì finalmente ad affrancarsi da questa 
schiavitù ingannando i propri padroni e, 
una volta libero, decise finalmente qua! 
tira la scopo della -u-;a vita recuperare l'e¬ 




redità dei suoi padri, le tradizioni dalla sua 
razza. Riuscito a mettere insieme i clan 
sopravvissuti in Quest'epoca di schiavitù, 
Idrati giurò di riportare la sua razza al 
posto che gli competeva nel mando recu 
perando, al contempo, la cultura sciamani¬ 
ca che ha contraddistinto gli orchi nel 
corso dei secoli e utilizzare questo ilsco- 
perte potere per rivoltarsi contro gli 
oppressori 

In mezzo a questi valorosi propositi giunge 
un nuovo, terribile nemico, per la propria 
sopravvivenza orchi e umani dovranno 
mettere da parte le proprie divergenze e 
formare in ironìe comune contro questa 
nuova, terribile minaccia.,, la Surmnq 
Legion, una "razza" di demoni che da 
migliaia di anni si sposta nomade di 
mondo in mondo nutrendosi delie torre 


* 



Gl eHeiii digli iiMonfisni nono ftqpeA. 
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&S(Ki toni# tentagli $ l'oro tfi unù copalmu il bfr 


magiche che ogni singola ambi ente pos¬ 
siede. 

La flurnlng Legicm lu la causa dulia tra 
sformatone del popolo degli orchi: una 
società nobile e pacifica, che con batteva 
e cacciava solo per fa propria sopravviven¬ 
za e dedicava gran parte del tempo alla 
meditazione. 

La Burnlng Legion riuscì a rompere que¬ 
st'armonia rendendo gli orchi assetati di 
sangue: in pratica l’idea di questa terribile 
fazione ara quella di utilizza:e questi 
nuovi, potentissimi guerrieri per fare piaz¬ 
za pulita delle altre razze presenti nei 
mondo e potere, in questa maniera, muo 
vere alia conquista dette lepre di Azero tri 
producendo un minimo sforzo 
Rilegge mio le vicende narrala dai giochi 
precedenti possiamo dire che ro scopo era 
stato quasi raggiunto, ma grazie a Thrall 




I Miri ardii wnmiffwo «m eipFmiww intelligente- h nuova inneggio! uto dcf Unii» 


non è detta un ma parola Questo l'amo 
fatto delia storia che tara da cornice al 
gioco. 

In linea generale a troveremo di Ironia a 
un nuovo progetto, che alla fl lizzar ri non 
esitano a definire Rote Pfaylng Slrategy. 

C'É pur E RENZA? 

Rote Piaying Stratega: da cosa si dilferen- 
zia dal canonico acronimo RTS che Siamo 
sditi assot are a crochi di questo tipo? 
Beh, l'idea ri base era quella di incentrare 
gran pane de 1 gai-replay su una serie di 
personaggi estremamente car ariti rizzai, 
chiamati Eroi 

Quasi i Er . avrebbero dovuto gestire i viari 
“party" (ir pitica eserciti pigi tosto riODEtn 
durante i Itve!li di gioco e comandare le 
varie un,in una sorta di after eqo dei glo 
cetcre airinterno deli'erigine di gioco, quei 


Li RAZZE IH GIOCO 

«acni 

Gii orchi erano una società par.-fica de! 
mondo di Deaerar che. un giorno, venne 
concila dai In magia malvagia dtìte 
Buming Leglori. A seguito di questa or ri 
bile trasformazione la comunità degli 
orchi si trasformò in un'orda orrenda 
mante vorace. Grazie a un portate dimen¬ 
sionate ronda di orchi vanne spinta a 
combattere gii umani delle teme di 
Azen-iff- e Lordameli con lo scopo di pre¬ 
parare •! terreno per l’Invasione della 
Buming legion 




I nobili guerrieri daTumarutòsono dolali 
di una buona forza militare e de Ha cono¬ 
scenza di potenti magie e sfrutto*io que¬ 
ste conoscenze per difendere i loro lucci¬ 
carli regni. Cavalieri e stregoni combat 
tono fianco a fianco sul carni» é batta 
glia cernir ò t tu minaccia la pace e la san 
tità ridi'Alleanza. Sebbene l'Alleanza non 
goda di ottima salute, i cittadini di 
Azere li e lo- irrori non hanno mai esi 
tato a impugnare $ armi contro i comuni 
nemici GtafTumaruEà. 

NON MORTI 

La le tic te armala dei Non Morti è costi 
tute da migliate dì cadaveri rteairtbulanti, 
di spirili &ènza corpo, di uomini dannati à 
insidiose er,:- ta ttdredfoeflòONJl. t non 
rrem.- sano guidati ila Nsr'ztiul che regna 








Northtend dal suo trono yladoJe. Ner'zbuJ 
Utilizza il suo potere contro te terra degli 
umani e chi viene colpito dalla piaga 
della non morta sarà presto succube rii 
questo nuovo padrone, capace di contro 
lare te sua mente e di succhiare via i 
residui dette sua vita giorno per giorno. 


DI MONI 

I demoni dette Qurntng Legion costóni 
scono un lenificante esercito formato da 
esseri demoniaci e creale ir leTilonti, 
reclutale durante innumerevoli distruzioni 
di altri mondi. Si dice che questi demoni 
seno esistiti fino dai tempi della creazis 
ne delLuniversti e che i IqrD leader, gli 
Éredar. par cause sconosciute distrussero 
il proprio mondo, prohaftlmente inter¬ 
rompendo il flusso magico che ne garan- 
iìvh la crasutmq. f demoni sono asselati 
di potero magico ed è per questo che 
vagano riqmadi eia un mondo all'acro, 
toni addietro tentarono di prosciugare II 
potere magico dal mando di Azertóh ma 
vernato sconfini da un inaspettato nemi¬ 
co. Oggi, diecimila anni dopo, te Buming 
Legtqn è pronta b ritornare, 

LA QUINTA RAZZA 

Non ci è dalo sapere di che cosa si batti, 
ma te redazione di PCZtóa è pronta a 
scommettere stil ritorno delia misteriosa 
fazione che sconfisse la Ben 
oltre diecimila anni te. 
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ramoso 'allenatore v campo' con cui si 
definivano pio.alar- carne fiijkaatdo 
Anoetotti. Per problemi di giocati ira pura 
questi Eroi hanno perso motto lei loro 
ruoto: in fase di sviluppo ella Blizzar 1 si 
sono accorti che questo genere di gestio¬ 
ne era estremamente complessa, tarilo da 
scoraggiarla fin (lai pruni tesi "seri". GII 
eroi, ovviamente, permangono all ime™ 
dei gioco, ma saranno delle unità non 
troppo dissimili darle altre, pur n sani emen¬ 
do certe peculiarità 

Ora, non avendo più questi particolari per¬ 


sonaggi al centro del gioco ette senso Sia 
mantenere la pomposa definizione Roto 
Playmg Stralegy 7 

La rfispcsla del ragazzi delia Bfczzard è 
quantomeno enigmatica: ’ La ragione por 
. ì Quale abbiamo chiamato tl gmo RPS è 
dovuta ai tana che volevamo preparare i 
giocatori a un titolo ohe sarebbe stato 
diverso dai soliti strategie m tempo reale, 
diverso dagli altri Orafi Game tte aveva¬ 
mo prodono. Una volta che il g;oco sara 
pronto saranno i giocatori stessi a decide 
re ctie genere di gioco sarà". 


Insamma, come ère 'abbiamo cambiato 
tutto e quindi non abbiamo cambiato nsen 
te, però stiamo a vedete". Per vedere 
abbiamo visto- al recente L3 abbiamo pas¬ 
sato (ennpo prezioso a par tonare con uno 
degli sviluppatori del gioco, g inchiodi lande 
con la beta che ara stata messa a nostra 
disposizione e cercando di caprre in che 
cosa un gioco che appariva tome uno sta 
pendo RTS 'classico" si sarebbe dovuto 
differenziare (tal pmeplay che carati h rizza 
la iriassa do predoni di questo tipo 
Va sicuramente detto che la versione pre¬ 



sente silo stand non era da considerarsi 
nemmeno una beta, almeno dal punto di 
vista della giocatùlità e deirinretiigenza 
artificiale le nostre unità, una volta itoli 
to l'ordine di attaccare un'unita nemica 
attaccavano in massa quella e solo quella, 
^curanti dei nemici adiacenti che poteua- 
‘i sturbali, prendere i nostri paladini 
a mazzate 'ielle gengive. 

Ovvio che la fase di sviluppo del gioco 
stesse entrando, proprio in quei giorni, 
nella \-„s* critica di introduzione delle roti 
ti-ie dì mtphigenza artificiale 
Df' r ':-5ic, a prima occhiate, mainava solo 
que Pan ’ - di mprobabile é slata la 
verifica de e componenti più marcalamen 
te ruoi iSttóhe che dovrebbero contraddi¬ 
stinguere - facezie dei programmatori a 
parte - il giaco finale 

-, eh :... C Qme detto, non saranno piu i 
personaggi principali del gioco, potranno 
comunque guadagnane preziosa esperien¬ 
za da far poi pesare sul campo di batta¬ 
glia L'importanza di questa componente 
non deve essere trascurata: per una preci¬ 
sa ìivj di gameplay, infatti, i nostri eser¬ 
cì;. saranno composi! da un numero molto 
ridotto di unità, a lutto vantaggio di una 
giocapilità mano confustortaria e dì una 
migliore conoscenza delie caratteristiche 
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intrinseche di ogni singolo "snidalo' ai 
nostri ordini, Gli Eroi saranno, inoltre, le 
uniche unità nel gioco capaci di manfòrte 
re gn piccolo inventario di oggetti che pos¬ 
sono sempre tornare utili 
Ogni giocatore potrà scegliere quanti e 
quali eroi aggregare al proprio esercito, 
tenendo sempre a mente, però, che utili¬ 
zate queste speciali unità costa in termini 
di tempi di comando Organizzare un eser¬ 
cito composto da soli Eroi potrebbe essi-re 
una cattava idea, 

Grazie ai molare del gioco, come vedremo 
in seguito semplicemente eccellente 
potremo trovarci ir» zone popolate di per 
serraggi non giocanti con i quali Interagire, 
magari dislocati in città neutrali al nostro 
conflitto. 

Inoltre non saranno rari Incontri con mostri 
erranti, magari tra le rovine di un forte o in 
un tempio. 

MA COME $H BEILO 

Già all'ECTSdel settembre 1999 ci stu¬ 
pimmo di fronte alla qualità delia grafica 
tridimensionale di Wawtafì iti 
E si trattava certamente duina versione 
meno sviluppata di quella che abbiamo 
■insto di recente. Certo è che ri motore gra¬ 
fico delia Bhzzard è in grado di stupire 


oggi come allora In particolare le scelte 
cromatiche delle ambientazioni e le favolo¬ 
se animazioni delle unità dei giaco lascia 
no a bocca aperta 

E' semplicemente stupendo stare a osser¬ 
vare un orco che. lasciato solo con i suol 
pensieri, comincia a roteare l'ascia, pas¬ 
sandola da una mano all'altra con la peri 
/la di un mastro sbandieratole 
Il design di ogni singola unità e marnatale, 
net senso che la cura pasta nei particolari 
è incredibile Se si pensa che tutto questo 
è in 3D te quindi ruotatile a piacere) non 



si può che a r -j,i T e r so leccherò ù fronte 
a tanta magri + cacza }*a?ca Le razze cosi 
finemente i fliffT-T — 1 saranno in totale 
cinque. Uman Ieri Morti.. Demoni 
più una {punta tàzmm che non e stata 
ancora armuiesata norfreogn singola 
razza sarà coatpeMi Ai pù razze diverse: 
per esempc gl umani saranno composti 
anche da P e te . zwamente. la 
scelta di prendere e part d una o dell'al¬ 
tra fazione sana MMe per l'ap¬ 
proccio #'5 eampagra o guerra la tattica 
da adottare per ogm razza sarà estrema- 
mente diversa J a uni LiZOìfl e l'altra. 
Anche la ccstrurcne delie ritta ha subito 
questa cuccata scorta mmìmaiiste 
Ora salando necessari meno edifici, le 
città saranr «; -. or ip esse rispètto a 
quelle cu Starerai Atefòie costruzioni 
saranno comurvpe ndispensabifi per pro¬ 
durre nuove un ’3 r lueste particolari 
strutture potiamo possedere vari livelli 
iBcnologici wn^meofò a maggiore livello 
tecnologico titfnaponderfi una piu Impor¬ 
tante pr oduz : ce di un ta no lire sarà pos¬ 
sibile reputare nuove particolari unità o 
acquisire incartasi mi più efficaci grazie 
alio sviluppo delie nostre strutture 
Ovviamente latte queste cose costano e la 
moneta di scambio nei mondo di Warcraft 
ili sarà l'oro, il metallo giallo che, ovvia 
mente, non passa mai di menta. 


GIOCANDO AiriNf IMITO 

Chiaramente W&rcrflfl Ut supporterà varie 
mortai'Zi di gioco in muttiptayer ma è inte 
cessante scoprire che moltissima attenzio¬ 
ne è stata posta nello sviluppo rii una 
modalità cooperativa.. Il gioco coopera No 
può essere estremamente piu coni volgeri 
te del canonici 'lutti contro tutti' che i gio¬ 
chi multiplayer sono soliti proporci al gior 
no d'oggi. 

Per garantire la buona riuscita della cosa 
alla Bizzaftf hanno pensato di introdurre 
un sistema di alleanze Ira le razze che, 
grazie al Mandamento delle abilità pecu¬ 
liari di ogm singola fa/tórv permetterà al 
giocatori dì tonnare squadre eterogenee e 
perfettamente complementari. Due razze 
diverse, infatti, saranno fortemente carat¬ 
terizzare dai punto di vista tattico: le abilità 
rii una fazione non saranno proprie del 
bagaglio dell'altra 

Un team di giocatori che sapra integrare le 
abilità delie cazze in proprio coni rollo rap¬ 
presenterà certamente un ossa duro da 
battere. 

Per concludere, sarà incluso nei gioco un 
potentissimo e accessibile adito* di livelli, 
grazie al quale potremo personalizzare il 
greco a nostro piacimento, aumentandone 
ancora la longevità. 


Simonie Soletta 
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"Papà, per Natale mi compri un missile nucleare?" 

"Sì, ma solo se fai il bravo terrorista e poi io lanci su qualche paese occidentale!" 



Generis: Aellon aavuniure 
Gasar Microsoft 
ffHNppllMi Kosam Itti 
Silo Web: vtmi rr ' ■ ■ (lauri 
Gala di uscita; Settembre 2000 

C hiunque mastichi pane c video- 
giochi deve aver necessariarnérv 
te sentilo nominare Metal Gear 
Soliti si tratta, infatti, di uno dei 
titoli più famosi per la Playstation, svilup¬ 
pala due anni or sono dalla Konarni, la 
stessa casa produttrice della celeberrima 
saga calcistica di Winmng Etereir (/SS Pro 
in Europa), fi del lonunali e bizzarri giochi 
musicali della sarie Remati. E allora per¬ 
ché ne parliamo qui. so PC Zela, Ehe fin 
dalia testata si propone di essere una rivi 
sia unicamente dedita ai Personal 
Computer? Perchè circa un annetto fa 
quella piovra umana di Sili Gaies scinse 
Lino dei suoi Infiniti tentacoli tino agri uffici 
della sottovie house giapponese, e strinse 
un accordo di coHa&oraztone che avrebhe 
consol «lato la posizione della Microsoft 
anche nel settore ludico: le due società 
avrebbero compiuto un reciproco scambio 
di tee oologie e avrebbero proceduto alle 
’mrwersionr dei rispettivi (itoli 
A dire il vero i frutti di questo accorcio non 


sono siala noi cosi editanti. taril e che se 
vogliamo giocare a IS$ Pro Evoluitoti sud 
nostro PC I casi sono due: o ci mettiamo a 
pregare forte forte fi udrà non appare la 
Madonna e non cf la il miracolo di renderlo 
compatibile alla Pla/Stahon, o carichiamo 


un ermi latore, con tede le limitazioni def 
caso. All'ultimo E3, tuttavia, abbiamo poto 

10 riscontrate die qualcosa si sia muover» 
do; >1 processo di conversione rii Metal 
Gear Sotiti ormai è quasi terminalo, e la 
Microsoft si appresta a distribuirlo In tutto 

11 mondo a settembre 

Non male, vero? Ma per quale ragione noi 
tutti dovremmo essere così contenti? Se 
appartenete a quella schiera (ti persone 
che" ah no che sellilo la PtayStation meglio 
Il Ptocf. o più semplicemente non avete 
mai sentito parlare dei gioco in questione 
leggete un pò'qua. . 

$01(90 COKI UH Siti PINTI 

In Metat Gear Sotiti dovremo affrontare a 
sangue freddo un grave pericolo: un nucleo 
di lerrorisii e riuscita a introdursi n una 
base missilistica segreta in Alaska, a pren¬ 
derne possesso dopo aver beffato tuffi i 
sistemi di sicurezza e tratto in ostaggio 
lutti gli occupanti, e minaccia di far saltare 
per ana mezzo pianeta terra se le sue 
richieste non verranno esaudite In venti 


q din ' : - C onne sempre, si tratta di quel 
gene ■-•a di banditi con cui non è facile mer- 
carfleggare, l'unico ufficiale delle forze 
armato netta zona non ha né i baffi, nè il 
melano, né un particolare senso dell'u- 
Torsm: •• come se wn bastasse in giro 
non ce neppure una copia delle Pagine 
Gialla nsomma, come al solilo laccherà. a 
ni- intervenire, vestendo scavalla i panni 
de.' agente speciale Solid Snake speciale 
perché addestrato proprio pur fronteggiare 
questo genere di evenienze (i nuclei arti■ 
terrorismo esistono anche nella realtà, 
sapete? E In America vanno parecchi di 
moda, di sdila nei telegiornali seno prota¬ 
gonisti di notizie come: r i 400 adoratori 
della setta sì sur» dati tocco da soli' o 
and» 'tragico epilogo dei maga sequestro 
all’ambasciata ", per capirci 
L' obiettivo def gioco è dunque semplice e 
lampante: fare irruzione nella base ’okku 
para", liberare gli ostaggi, fare fuori lutti i 
terroristi cattivi, e salvare il mondo da Que- 
si'ennesima minaccia. Il tuffo armati sol- 
tanto di un binocolo e di tanto caparbia 
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lo grafita ivo piu appetita s-n 

della «ÉMÀHH Pii. 



daiennlnazlone: a lomirci le armi ci p«n 
serà il gioco stesso, come al sdito focen 
itocele raccogliere da lena e mai metten 
noci a disposizione urto straccio di armàjo- 
io. Tulio qui? Neanche un pò".,, 

UNA TRAMA 

iiicfMAiiiRTi <o mnma 

gasandosi soltanto su premessa e obiettivo 
4 nate, btetai Gm sembrerebbe sol¬ 
erte l'ennesimo sparatutto a base di 
esigetti da raccogliere e nemici da sfòrac 
chiare ma pei fortuna non è cosi: rid die 
distìngue questa avventura arcade da 
JuakB et Emilia sono due cose, PJnleiazte- 
e con altri personaggi e la struttura delia 
"ama, che si fa via via più complesse prò* 

: rdendo nel gioco, e che porta ie premes- 
per un susseguirsi di ‘missioni secon- 
: ii- e' molto meno lineari di quanto Si 
:otesse Inizialmente supporre, Per esem 
: nulla lascerefcbe mai presagire che 
1 Snake incontri ['amore proprio in uno 
> momenti più concitati dd gioco, eppure 
sarà cosi. 

siccome l'amore 1 non è betta se non è liti 
gettai ci toccherà più di una volta atterra 
- a mostra futura mogliettfnQ con qualche 
■ ben assestato (e il passo e breve 
i azzotto al.. vafibè. ci siamo capiti ! ). 



Allo stesso modo, assisteremo a diversi 
colpi di scena, ai tradimento di qualche 
personaggio insospettabile, e dovremo 
molto spesso fare più affidamento sul 
nasino cervello che sulle nostre armi (per 
quanto queste ultime siane davvero ben 
tornite!): ci sera per esempla una scena in 
cui Scita Snake verrà imprigionala... e cosa 
c e di meglio per rumarsi, in questi casi, 
otte usare il ketchup per tingere di essersi 
sparati? 

UH PO 4 CARNBV I 
UH RO 4 JAMES ROHP 

L'impostazione di gioco afionda le sue 
radici in Europa, e piu precisamente nel 
primo gioco di un certo spessore (fótta 
francese Integrarne?: Alme in ttw Dark. 
é stato lui. intatti, il vero iniziatore ci un 
genere di gioca che poi, in Giappone, ha 



raggi uni. - /usa rne vette di popolarità, 
con reaiizascr'e dei di Re&tfenl 
Zitti e, perche x % c stesso Mieter Gm 
Solid origina te sartsatrucc g consiste nei- 
J'arilectore = ” - : - ; - a Ora tura con 

sequenza onanasografche e con altri 
truccarti n^ddi drettementó dal mondo 
delia ceJiiioOe n nxoc da proiettare II 
giocatore su set : un 4 Irti d azione alet 
traffico Ceri gsusio -dosaggio di tutti 
questi wgttó&é, A w pizzico di dialoghi e 
di colpi si scena e possibile far provare al 
giocatoretutta una sere di «mozioni forti, 
esattami re ome se tosso seduto sulla 
poltrona il un onama. I successo originale 
di Mt\'J ì~s 1 ' ronda 6 tutto qui: 

giocai e. ria davvero impressione di 
esssre uno 007, e d» avere in mano le soffi 
cteH'ufnanfia I? rutti chiaramente, prece- 
doto dai li pg egoistica necessità di salva¬ 



re la propna pelle e quella delta donna 
amala La versione per PC, rispetta all'alt 
ginate por Playstation distribuita in onci 
dente, aggiunge anche la possibilità di 
osservare il gioco con la visuale soggettiva 
{opzione dogmanàmerite disponibile in una 
versione distribuita esclusivamente sul ter* 
ritorto nipponica), t racchiude anche le 
missioni di un data disk aggiuntivo uscito 
per Playstation gualche mesetto la (per un 
letale di circa 300) Il tetto, nal oralmente* 
condito do texture rifatte e dalla grafica ad 
alta risoluzione, che dovrebbero migliorare 
sensibilmente l'aspetto del gioco (evitando 
quindi l'effetto "fretta &4vfe' ottenuto 
dalia 5q uare con le sue conversioni di Final 
Fantssy W/e W/fl Appuntamento a settem¬ 
bre,. in tulli i negozi. 


Paolo Sess-er 
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Dopo Starlanter, il divertente simulatore spaziale di combattimento, la Digital Anvil ci propone 
ora il ruolo di avventuriero tra le galassie. Riuscirà a farci dimenticare il glorioso fitte? 



Genere: Simulatore spaziate ui tu:-. 

Casa: Meroaofl 

Sviluppatore: DjpWAnvi! 

Sri» Web: WA^micr{j^Tjc:iiii'i^m1reHi.jiTcer/ 

Data di uscita: nizoMM 


A ffa fine deita grande Guerra 

Sciare, raccontala nel recentis- 
{ simo Sfartancer, la Eastem 
_ —1 Cosmica ha preso il sopravven¬ 
to sulla Western Affianca. L'alleanza, non 
vedendo altre possibilità per mantenere in 
vita i di opti ideali, ha deciso di inviare 
quattro navi stipate di 'bare" di metallo, 
contenenti migliaia di uomini e donne m 
cryostosi. verso il sistema Sirius, 

Le quattro navi contengono ciascuna un 
gruppo umano di diversa cultura: ta prima, 
non a caso chiamata ' Liberty ", trasporta 
amoiteam, la scornili, 'Kusar ha a bordo 
giapponesi, la terza, "Rhelnland" porta con 
sé la rappresentanza della, cultura gei man. 
ca, e l'ultima, ta “Brelortia" ha in grembo i 
prescelti desìstila britannica. La partenza 
delle quattro navi coincide, per scelta 
deH'Alleanza stessa, con l'ultimo disperato 
tentatto di attacco ooniro la Coalizione. 
Vengono' radunate tutte lo navi e scagliate 


cantre le forza nemiche, NeUlnfuriwe do¬ 
pi ù grande scontro in cui l'umanità si ara 
trovate, le quattro navi riescono a fuggire, 
ma proprio quando queste U sono ormai 
altomanaie, un evento incredìbile accade 
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sl-i campo di battaglia. Una nave aliena di 
enormi dimensioni si materializza, inter¬ 
rompendo di colpo ogni duello I conten¬ 
dènti rimangono con il fiato sospeso per un 
breve attimo, in attesa di una mossa da 
parte -.tei nuovi arrivati. Gli alieni, piu tardi 
battezzati "Nomadi", indirizzano un potente 
raggio contro la nostra stolta madre, il Soie, 
e r pochi istanti la fanno esplodere. 
L'energia sprigionata distrugga i pianeti e 
scaraventa tuori dalle proprie orbite tè lune, 
devastanti il sistema salare è cancellando 
oc ni forma di vita.. Delle forze umane non 


Un migaifii» forum erti al*. Nw* ri pàà urie dire die rie affollare, 


Saitbb* ville ifvert gwitt «ini unita 
quando li è ìim tìloonoii in eutoiireài--. 


rimane che- qualche brandello di mete Ito 
disperso nell universo. 

FRA ELITE E PtflMlffift 

Ottocento anni dopa inizia la vostra avven¬ 
tura n Freetancer. L'umanità si è divisa in 
quattro 'case", una par ogni nave. Voi 
vestirete i panni di un avventuriera che 
vuole arricchirsi sfruttando una vecchia 
astronave, FteetanCer è un simulatore spa¬ 
ziale, che usa un sistema di gioco a una 
combinazione di variabili riprese dal vec¬ 
chio Bile. Il vostro compilo sarà quello di 
girare nei varr spazioporir con l'obiettivo di 
procurarvi urto degli dire trecento incarichi 
presenti nel gioco. Queste missioni potran¬ 
no essere di vano gè nere; scoda ai convo¬ 
gli esplorazioni, missioni di combattimento, 
semplici trasporti commerciali e altro anco¬ 
ra. A bordo della vostra nave potrete, infat¬ 
ti. caricare menci che dovrete rivendere in 
altri porti oppure potrete armarvi a! meglio 
e dare fa caccia a pirati, criminali ricercati. 
b, se volete, dedicarvi voi stessi alla girate- 
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ria, con il riseli io però di divenire preda di 
cacciatori di taglie All'inizio del gioco saie 
te dei mercenari scarsamente considerali 
aii interno della casa Liberty. L'umanità 
non ha imparato molto dal passato e le 
case sono avviamento rivali tra loro, e qim 
di durame la vostra partita vi sarà dato 
scegliere quale di questo vedrà la sua bari 
dieta sulla vostra nave Ogni fa/rone ha le 
proprie carati a ristaile che sì rispecchiano 
sul mezzo die sceglierete : s^lo per tare un 
paio d'esempi, se voi accetterete di metter¬ 
vi al servizio della casa Kusanl. la vostra 
nave sarà molto veloce e manovrabile, ma 
poco protetto, meni re le navi della casa 
flhBintand, sono mollo ben corazzate e 
annate pesantemente, ma sotrrono di una 
certa lentezza e rii una scarsa manoviabi¬ 
lita Esistono diversi tipi di pianeti tra coi 
viaggiare: vi sono quelli agricoli ette produ¬ 
cono grana, quelli industriali con beni di 
prima necessità, infine le famigerate colo¬ 
nie minerarie che esportano metalli 
Deciderete vai stessi cosa comprare e dove 
rivendere la merce in modo che sia più 
conveniente Pattare. L’universo di 
Freelance? è dinamico ed in continua evo¬ 
luzione. La situazioni variano a seconda di 
Ciò -che avviene: se, per esempio, un piane¬ 
la dovesse èssere prrvo di una risorsa pre 
sente magari su un altro in g randa quan- 
tità, li il prezzo di iole prodotto andrebbe 


alle stollo: tacendolo arrivare clandestina 
mente, potreste guadagnare moltissimo. 

Ma man mano che aumentale le riserve del 
prodotto presenti sul pianeta il prezzo di 
questo diminuisce, nducondb cosi il vostro 
guadagno in ogni missione La vostre riles¬ 
se azioni Influenzeranno il mercato e quindi 
se In tra prenderete una missione commer¬ 
ciale dovrete assicurarvi di avere sempre di 
che guadagnarvi La vostra stessa reputa 
zrone viaygeto tra la staile. Si sa Lunrverso 
non e mal abbastanza grande perché le 
voci non circolino! E cosi i compiti che vi 
verranno affidati varieranno anche m base 
a quello che avere latto fino a quel 
momento. Man mano che guadagnerete 
soldi avrei? la possibilità di incr «mentore le 
armi e la vostra nave 

MAVÌ INTEL U6fNTI 

Uri problema della maggior parte dar simu 
latori spaziali ò quello di vedere lo scontro 
limitalo a un continuo duèllo taccia a taccia 
conilo i nemici- dopo un breve inseguimen¬ 
to ci si ritrova uno di Pronte all'alno e si 
comincia a spararsi addosso fino a quando 
non ci si supera e non si è costretti a fare 
retro front e ripetere lo scontro i.un po’ 
come nei tomai medroevah’k In Fteefanm 
si è cercalo di variare questa dinamica di 
fuoco attraverso un espediente ahtìaslanza 
semplice. Il vostro mezzo è. intatti, dotato 


di una 'rete neurare* erte a< consentirà di 
eseguire dette manovre adornamente 
mentre voi - rji 

m ira l'awerearfc *teuranet : : : ; chiari a 
ircemetto' rida mba iM|è uniteti! 

Écopitom - ; :"j • >OStfS ms 

Stoni ; oltre a esse - "cute* d bordo « 
quindi m&inm 1 «aro carco, scemare 
le coortinate per le «oste spedami e cosa 
viEi, è ,!i : : tar : zmp era 3 Ha nave su 

vosir.:■ : r : t udito durame 

confimi a toco : Segone! può èssere 
aggiornalo oppure ujutMammie sostitui¬ 


to con uno più avanzato man mano che 
guadagnerete soldi, migliorando in tal 
modo le vostre lattiche di combattimento 
dura-m- la partito. Potrete cosi ordinargli di 
tenersi in coda all'avversario mentre voi 
aprite ,i luoco, e questo comando vorrà 
eseguilo piu o meno bene a seconda dello 
sitato del vostro Neurone! Ovviamente 
avrete comunque r controllo diretto del 
vostro mezzo: l'interfaccia consiste infatti 
nella combinazione di mouse e tastiera 
Potrete usare l'indicatore del mouse por 
scegliere l'otoetiivo, velocità e posizione 
della nave e cambiare le armi, Tenendo 



premuto il tosto "shift" e spostando II 
mouse potrete muovere la visuale in ogni 
direzione s quindi fare fuoco, mentre pre¬ 
mendo il tosto "alt" muovente direttamente 
la uà ve La grafica compie temente indi 
mensloriaie è costato un grosso sforzo ai 
programmatori della Digital Anvii 
Numerosissimi effetti luce, un intero uni 
verso con pianeti, stette nebulose. Jasce di 
asteroidi e alino ancora le navi sona cura¬ 
te ne' mìnimi deita gli e itian mano che col¬ 
pirete un avversarie paffete vedere i pezzi 
che si staccano duna fusoliera il gioco ha 
un punto di terza anche nella generazione 
casuale delle missioni: quando avrete com¬ 
pletato la trama, potrete a giocare all'infini¬ 
to grazie a questa caratteristica die vi 
“regalerà* nuove missioni da Intraprendere. 
E" un titolo- cric ha gra ricevuto numerose 
segnalazioni e ha suscitalo motto interesse 
arò Speriamo che mantenga le ottime 
promesse Per vedere questo 'balocco'' 
girare sui nòstri schermi dovremo attende¬ 
re Linfe*} del 2001. 


Marco Nicolò Ferine Ili 
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Le ruote grasse dei bestioni a trazione integrale approdano so PC. 
Preparate il travelgum, è un consiglio... 


ma 


Gentre: ALitofnotnl^ttca 
Casa: Taka 2 Maactnie 
Sviluppatore: lerrnfifll Realità 
Silo Wefe www Wittinalreallfv.flim 
Diti di uscita: Ndh pf^issla 

m 

L 'hype dette simulazioni di rally su PC 
ha potuto '/attore titoli di indubbio 
valore -vedi Rally Mé£lms, vedi Rally 
Ctetnpkxìsttip o l'atteso e quanto 
mai promettente Gol#) McRae Rally ?-0. 
Sfrenate gare a base di tempo e terra battu¬ 
ta rappresentano quindi una fetta consisten¬ 
te della produzione automobilista a base di 
poligoni e Godei binari 
La Termina* Reality iNrefame anyone?) ha 
decisa, pertanto. di rtìlerenziare il panora¬ 
ma raNtsiico fatto di bolidi da trecento caval¬ 
li coma te varie Subaru Impreca. Mitsubishi 
Lancer o Toyota Camita, per introdurre 
mezzi prettamente off-road, fuoristrada dalle 
ingombranti dimensioni carichi di potenza e 
cavalli da vendere, dotati dì una mostruosa 



coppia motrice, ma «stremamente lenti nei 
tratti scorrevoli fi mnnriD dei SUV, acronimo 
che indica quella categoria da veicoli tanto in 
voga negli USA, latti di ruote spropositate, 
motori dalle cilindrate Improponibili. in grado 
di prosciugare net giro di poche are un'ime 


ra pompa di benzina, cromature e roll-bar 
ben in vista o luci abbagliami a beila posta 
sai letto, sembra voler essere la faccia puli¬ 
to del fuoristrada reale, di quei fuoristrada 
datelo di tulli i crismi del casa, basato sulla 
navigazione e oriente merito tra deserti dei 



Serenile ti, tra dune del Sahara □ guati irò 
Dicali, quel fuoristrada che 'vedo jeep estro 
inamente scarne nell'aspetto, dotate di 
tante buona sostanze, garici di traino per 
foccorrenza, mappe dettagliale di foraste e 
boscaglie sperdute e un equipaggio pronto 
a scendere a terra e spingere i n pantani 
prosivi e melmosi. I mezzi che 4*4 
Evofutkxi o metterà a disposizsone appaiono 
piuttosto delle eleganti spori utility, commer¬ 
ci aizzate ancìie nel Bel Paese, da? costi 
inewidnstoi e dal lusso quasi paradossale 
che li rivesto Internamente. Gettarsi in com 
petizioni franetiche. ira dossi, salii e guadi. 



re r autoveicoli di tal genere potrà risultare 
parte oterroente piacevole e sfizioso, 
Restane^ tettava ancor esili dubbi sulla scel¬ 
te comunità dai programmatori, volta afl'e- 
a ■ • ■ 1 gare esasperate, in-gratto di 
mere re n cosi i fuoristrada in questione, 
piuttosto che tornire una discrete passetta 
, ■mais a base rit sparì utility e pick up 
attraverso una decina di check-pomi disse- 
mifiati 'ungo il tracciato. Un netto salto e 
re rivo cambio di registra, quindi, dal lonte 
no AtonsÉsr Truck Madmss e dal più recen¬ 
te Monster Truck H/lséms 2 ; passando, in 
sostanza, dairssagerazore del tr uck amen- 
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VA o VÌO, a partire dai Toyota Rav 4, pas¬ 


cati! dalle 1 dimensioni Inaudite-, I nati 
Bigfoot, al perbenismo dei fuoristrada «d- 
dentali avviate sempre di prò verso rorran 
da mutazione in auto tamiliari, statlonwagon 
dai te trend/ pei fare compero natalizie 
nei ‘mali metropolitani. 

In quanto a sostanza, gli sviluppatori garan¬ 
tiscono, come da copione, un'espertenza di 
guida estremamente godibile. In grado di 
entusiasmare il novello pilota virtuale e sod¬ 
disfare la lame di sterrato di ctii ha appena 
riposto nel box la sua Ford Focus WRE Ma, 
dura legge di questo mando, lo realtà prati- 
■i è sposso hen distante itola teoria che la 
aveva pianificata. Distante, a volte inarrva- 
Mit II modello di guida ette * vanta" 4x4 
Ewtutkm è chiaramente di matrice arcade, 
fortemente permissivo nei confronti di pitali 
poco avvezzi, alle prime armi con bestioni di 
tato caltxu Fanatici di simulazioni impegna 
m, in cui porre attenzione millimetrica alla 
pressione sui tasti del gamepad o affa rego¬ 
lazione dei settaggi della vettura, stiano ben 
alla larga. Il titolo In questa» offrirà cwn- 
petizkmi ai di tuon di qualàasi regola fisica 
e. ? dinamica, evoluzioni aeree con mezzi di 
toemiia chili di massa a secco, atterraggi 
- j un'unica ruota da decine di metr. dtaltez- 
■ : e imbarazzanti scalato di assurte pen¬ 
denze, ai limiti dei perpendicolare con il (er¬ 
rano saranno pane quotidiano in 4x4 
dottori, .e i debiti itoli li rimetterà reessu- 
i ' indifferenza meccanica a udì, scossoni 
. ^cipizi casuali pana apparire fastidiosa 
f stacciato. Ripeto; giocatori die amate te 
: nutazioni e rabbrividito dinanzi a evidenti 
nouW» comportamer-tali con marchio arca 
> tenetevi a debita distanza. Il parco auto 
:cntera un discreto numero di fuoristrada 
-■- r :genei, dolati di motorizzazioni yankee 


santo per U Toyota 4-Runner. Le*u$, Nissan 
Pattiflnder Nissan XSerra, per arrivare al piu 
noto a mastodontico Land Cruiser, Sedici i 
circuiti in cui competore, tra deserti 
deirArizona a zone ghiacciate dell Antartico, 
tra le lande della Sierra fino ad arene pro¬ 
gnate per mr-ttore in evidenza to capacità 
motorie dei veicoli ir uso. 

Jn dovuto sguardo alte opzioni di gioco ci 
aggiornerà suite (acuità arbitrali a nostra 
disposizione: gara veloce, per tuffarsi senza 



compromessi nell agone, campionato, il cui 
ieri motiv sara guadagnare fresco casti per 
upgradere il nostro mezzo o sostituirlo con 
aÉI prò tto-d ' a J gara singola o modalità 
iruitigior ato-re coni esstane ad Internet' o 
rete locato AK La cosmesi dei litote in 
questa» poggia sj una discreto solklite 
delle lexìLire t*u opr-sno i modelli poligo¬ 
nali dette vetture e- non sembra sfigurare 
eccessinwtte % • sr : a predata di ultima 
generazione - - - enza tuttavia non 
se ree toccare tamomenc si potrebbe parte- 
redimagr pressa urte verta accan¬ 
tonala la cura altalenante riposta nelHmpta 
meniaaone ti sospensori, ruota e relativi 
oerctiioni arv^azen dei piota all interno 
dell abitacolo, taro drenato deiafeero 
moto-re ta «"Sri i - -ir- -, v: sa 


brulla per io piu. prive di elementi di contor¬ 
no degni di nota, ad eccezione di spoiadi 
: he e imiiiii baracche site in angoli e devia 
ziofii straieqiciie. par occludere tagli clande¬ 
stini del circuito 

Prematuri e imprecisi potrebbero apparire 
commenti o valutazioni m mento all'intetii- 
genza artificiale implementata per I giteti 
gestiti dalla CPU, causa lo stato piuttosto 
embrionale della versione testata 
Scritto in un primo momento su Dreamcast 
e trasposto poi su PC, l'origine tridimensio¬ 
nale ta sfoggio rii una discreta solidità c 
stretta funzionaSta pratica, muovendo con 
poche e sporadiche esitazioni gli offre cin¬ 
quemila poligoni che costituiscono i modelli 
3D delta vetture. 

La qualità delle testure che vestono la 
sostenza del titolo e d’indubbio valore, con 
ombre e giochi di luce in tempo reale, ma 
mal deturpate o scalfite da! copioso tengo 
che si alzerà salto i pneumatici delle auto. 1 
requisiti hardware franimi dichiarali dalla 
softeo parlano di un Pentium 166 con a 
bordo 32 MB di RAM e scheda video 3D 
con alme-ni 8 MB di memoria wdco Non 
resta cte artendefE l'uscita, con la quale 
sapremo vanta:ara se te prime impresstodJ 
raccolte » quest antèpri ma sono corrette. 
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Si presenta come il primo titolo (he saprà soddisfare l'insaziata fame di "vero" GdR: 
sarà online, é prodotto in Italia e avrà una versatilità incredibile. i«o a voi Agarthi Worlds 



Genere: VIA onlirv? 

Casa: Fte-alUy EirtÉiUOn 

Sviluppatore: HeHCaft 
Cala di uscita: /iprite ?P01 


■ Signori del Potere controllava no l'e¬ 
nergia del cosmo, riuscivano a pla¬ 
smare la terra e la propria stossa 
natura, il mondo lu investito rial piu 
lenitile dei cataclismi quando si scontraro¬ 
no le (azioni opposte, finora aH'oscuro runa 
dell'altra, di chi voleva gestire l'energia in 
modo equilibrato e chi preferiva svilupparla 
senza tener conto delle conseguenze stila 
vite degli abitanti ite civiltà regredì ai live' 
primari di tecnologia a cultura, le foresi 
lasciarono il posto a vutean; te tenta <■ tee 
strillone attraverso gii insegnamenti nei 
Loremaster, depositar della conoscenza, fu 
continuamente percorsa da ione >- tir e 
tra i pacifisti a coloro d« ancora periglia¬ 
vano ii line della guerra e della violenza 
Adesso, le civiltà abitano un mondo segna 
lo da numerose lenEe. dai continui rivolgi* 
menti dell'energia che rendono impossibile 
te comunicazioni fra contrarili» creando 
cosi separali livelli tecnologici tra cultore 
all'eìà delia pietra ad altre alte prime sco¬ 
perte del vapore e dello armi da fuoco, 
Affittili Wwiùs è l'ambizioso progetto di uri 
Gdfi anime che unisca vari scenari possibili 
all'InterrìD di uno stesso universo: oltre 


quello lantasy. appena descritto, sarà pos¬ 
sibile scegliere ds creare il proprio perso¬ 
naggio nel inondo fantascientifico, cyhsr- 
punk, darkapace (ovvero fantasy tecnologf 
co, carne Lfitam Ontm 2) a altri non anco 




ra ufficialmente dichiarati, La particolarità è 
che i mondi saran no separati in tante shard 
Indipendenti a livello di gameplay, ma tatti 
faranno parte dello stesso universo globale, 
a livelli diversi nello spazio tempo Lo stes¬ 
so mondo sarà vivibile dai giocatori in con 
dizioni, epoche, galassie differenti tonila 
pretecnologica del faniasy atte futuristica), 
ma tette unite sottilmente da elementi 
comuni dì background. L'universo di Agarthi 
sfrutterà te licenze di alcuni famosi giochi 
da tavolo, su cui, allo stato attuale dei lavo- 



In AgmrH all invernando un funi Dima, 
ri ««ile di J «ffetl# iroipurmig. 


ri, c'è il riserbo piu assoluto; ma si assicura 
ette lo scopo finale é riuscire a portare su 
computer l'esperienza rotale rii un Grifi da 
tavolo, con i nebria profondità a Uveite di piai 
b di q imeptoy H publisher, italiano e alla 
sua prima esperienza in questo campo, ri In 
prima persona un appassionalo di Giochi di 
Ruolo ria favolo e su computer; il team di 
sviluppo internazionale, ha tesiate a tondo, 
in partca&rtì, tutti i GdR aniine che hanno 
riscosso grande successo negli ultimi anni 
{Ultima CMne. Asbewn's. Cali, Evertuteti, 



per inventare nuove soluzioni, cercando di 
offrire finalmente ciò di cui tutti sono, m un 
modo o nell'altro, carenti; l'esperienza tota* 
le di gioco, in cui fa vita sla simulata anche 
negli aspetti più crudi e prosaici. 

misPimninhm gradi 

Lo scopo nrincipale rii Agaifhr è di superare 
! difetti degli altri GdR orttea. ohe offrono 
un'esperienza parziale e incornatela la vita 
sembra ridotta al combattimento a, nella 
migliore dette ipotesi (come in UOi, al lavo¬ 
ro, Anche In Ultima l'immedeslmazlone con 
il proprio personaggio non e completa, per 
chri non sj é davvero padroni delie proprie 
azioni, non si vive in un universo m&deliabi- 
ie in una certa misura riai fini dai giocatore. 
In un gioco da tàvolo, invece, possiamo 
diventerà anche re, occuparci dell'ammini 
stradone del regno (con dementi strategici 
e gestionali), carne avviene fin dal primo 
Dungeons&Pragons (gli esperti ricorderan¬ 
no il famedio modula 'Campaign", che rie© 
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priva proprio- questi aspetti gestionali so 
larga scala). Il giocatore del GdR da tavolo 
può morire, Invecchiare,. Ir alcuni casi 
anche avere figli: nulla è vietato, in Quanto 
Tutto a regge soltanto sulla fantasia dei 


giocatori e del Master, ho ora nessun 
CRPG ha saputo regalare la stessa intensità 
e completezza di vissuto virtuale: Agsrttn 
s'impégna a colmare tale lacuna. Introdu¬ 
cendo la possibilità rii gestire il proprio 


A COLLOQUIO CON IL PUBLISHER 

PC1IIA: Puoi dirci corti'e iuta li dea di sviluppare un tidR onllne? 

MARCO CAPKCl: Da tre f attori: passione, attenzione al mercato t naso 
per il business, MI spiego: abbiamo notato che tutU gli attuali GdR Online 
non sono assolutamente veri GdR ma una variante di sparatutto, ,< da qui, 
ascoltando le necessità della comunità di player, l'idea di crearne uno 
vera, 

PCZIÌA: In che modo ArprUtf vuote risultare un autentico GdR, a differen¬ 
za del suoi predecessori su computer? 

MARCO CARICO: In primis perché non mira ai personaggio come accoz¬ 
zaglia df caratteristiche che va e picchia, ma ha una sua vita, già dalla 
scotta del numero di caratteristiche (12} relative al personaggio, e la scel¬ 
ta degli skills (200+} che creano una varietà ninnai izza bile.,, ma soprat¬ 
tutto per l'inserimento di un plot clw si muove Indipendentemente dal per¬ 
sonaggi giocanti, con cui possono interagire. 

Si mira a dare una profondità, uno spessore a ogni singolo personaggio, 
Questo implica, alla partenza commerciale, un greppo piu ristrette di 
"membri", ma che crescerà col tempo, dando la possibilità rii vivere vera¬ 
mente una vita alternativa. 

Kilt A: Dal punto di vista della gestione del server e ridi Client, In cosa sì 
differenzia dai precedenti MMOCRPG? 

MARCO CAPICCI; Diciamo che in gran parte è un segreto, ma posso dire 
che a differenza degli altri non tutto è basate su un server remoto.., que¬ 
sto velocizza e sfrutta lt computer def Client dei giocatore stesso. 

PC ZITA: Può dirci qualcosa riguardo l'utilizzazione di licenze ufficiai dì 
famosi giochi da tavolo? 

MARCO CAPECCI: Ancora preterisco non fare itomi, ma posso dire che è 
m mondo di gioco con un sistema di un famoso GdR, già molto conosciuto 
e stabilito globalmente. 

PC Z ETA: Per Unire, la pubblicazione dei gioco avveri con particolari 
«d eit à? 

MARCO CAPECCI; Avverrà in maniera standard in CD, pubblicato in 
Italiano da Studio C (che diventerà Realtty Evoluiteli) e m inglese da un’al¬ 
tra società legala alle licenze. Mentre per te disti buri o ne server onlìne 
saranno Studio C e VDI (Virtual Deve4opm«it Ine), in partnership. 



regno (qualora si nasca a diventare monar¬ 
ca), le risorse e gli eserciti; di avere una 
discendenza : - pare. potrebbe arrivare a 
prendere il posto nei nostro stesso perso¬ 
naggio. Si inocchia e si pud anche morire 
in modo pffimarierttè, in alcuni casi. Doma 
per età estrema capere bestemmiando 
contro un de nel sm tempio principale In 
base agii otrettv= :ne il progetto si propo¬ 
ne, samara ;■ voglia fendere davvero il 
CRPG un'esportene malora, dal sapore 
“sdutto come mi un gioco sa tavolo, non 
lasciando spar elianto agl» aspetti "eroi 
a" detta v ta t gtearore vuole si vivere 
mondi ad avventure che gl sono negate 
nella vita reale 0 attraversa una costante 
immedesznazcoè che passa anche da ele¬ 
menti nomna '--v esclusi dai CRPG 
imitare ti tettWdà del poco di ruolo da 
tavole è qimé la poma regola feg : stop¬ 
patori il mitre, come na piu 

maturi RPG da taaciD euro C'flaèrpLfiit e 
Chlului. i pocMsre non pebidMMe PI 
improba^* che possa fescere a 
migliaia a Trecce * . » ux» 360 punti 

ferita u p erar ogpc ;o.r - nmaró un 
uomo, psr quante poterle, et» possa quto- 

dì ariete .- : ; - u' >>: sebbene raro, 

colpo morta.? : - -v-sr il cosiddetto 
colpo ' -n 1 f ; ■ Ir noni SOirj il fliODO più 


reaiislKd, ma permette una migliore Imme¬ 
desimazione. In un GdR classico i giocatori 
anziani godono dì un senso di superiorità 
Il Intelaio, quasi semi-deuiei conlionli dei 
nuovi, mentre anche II più inesperto dei lot¬ 
tatori con la volontà di uccidere dovrebbe 
essere temute, 

La grafica sarà 30, con varie visuali sog¬ 
gettiva stile Quake rche cambia se guidia ■ 
mo um veicola) isometrica in 30 reale (a dii 
ferenza di UQè fornita anche ri senso efei- 
l’altezza} o dall'alto por le tesi strategiche 
dei gioco. Fin ora questa moliepncità di 
visuali e medita nei MMOCRPG, un acroni¬ 
mo die sia per Masaftofr Muitvplaymg 
Ùntine Computer Rote Ptaying Game. 

Il Tutore grafico (chiamato Crystal Space), 
tuttora in via di sviluppo, oltre a supportare 
OpeoGL e DireciX. sarà compietamftnte 
riessi bile, derivando dati'evoluzione di un 
motore Unici. Il cileni locate sarà configura¬ 
nte dal giocatore, soprattutto per quanto 
riguarda la fisionomia del proprio personag¬ 
gio, a seconda dei gusti e soprattutto delle 
proprie dispcnibilrtà hardware. 

A patto di Sèortticare aspetti delio grafica, 
sentirà, infatti, che il gioco possa girare su 
qualsiasi piutteiurrmi 
In conclusione lutto il proyettp sembra 
ri - l'entusiasmo e te passione degii 

sviluppatori e dello stesso publisher, come 
ai tempi dèi pomi videogame, nove erri er¬ 
ge va con terza la creatività dei singo'i 
nonostante i vlricoi commerciali. 

Speriamo si avveri la rivoluzione promessa 
nei GdR anime. 

Alessandro bongo 
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Tènnis s. m.: gioco «on racchetta e palla disputato tra due giocatori (singolo) 
o tra due coppie di giocatori. La racchetta, di forma ovoidale con un manico... 


imo 


Genera: Sportivo 
Casa: Ubi Sodi 
Sviluppatore: Interno 
Sito Web: mm idCitsolt it 
Odia dì uscita tstate 2i >00 

□n può essere lunga più di 8? 
centimetri. La palla è in gomma 
cava « rivestite Lti panno giallo, 
con un diametro di &B millimetri 
a un peso di 58 grammi. Convenzioni inter- 
na/iofiaN, nconosci-ute in tutti i tornei ufficiali, 
regola standardizzale ette partirono dai verdi 
campi britannici, eh 1 Bimanamente creale per 
un aulico gioco francese, jeu de pmm. Con 
precisione degna dalla piu attenta strategia 
di marKeliig e rigorosa puntualità comme 7 
cele, la Ubi Soft storna una simulazione di 
tènnis. dotata di tutti i crismi del caso. Al! 
Star Tenuti 2000 metterà a disposizione del 
giocatore 23 atleti IrttLn e 7 note star del cir¬ 
cuito mondiale. Ira cu Amelie Mauresmo, 
Concila Martini, Gustavo Km-eneo |N D 5 
nesia massifica mondiale), lodd Martin (N 13 /), 
Lteytori Hewltt (N a 25) e Richard Krapoek 
i« D 10). L'esiguo numero di atleti reali rac¬ 
chette-muniti. assieme alta mancata licenza 
ufficiale rtelf'ATP Tour, con relativi brand e 



sponsor di contorno a ufficializzare i! tutto, 
potrebbero creare del malcontento nelle 
aitese degli appassionati ineriti, assetati d 
precisione, rigorosità e hritelta a quanto offre 
la realtà tennistica. Semplice trade-off a cui 
sottostare, si ritiene in casa Ubi Sdt, e» 
amaro prezzo da pagare al fine di ottenere 
una dinamica ccmportamentaJe dei giocatori 
del tutto impeccabile e un'lmplementiLTOiie 
fisica quanto mai dignitosa. Bariate appare 
elencare le dovute e irrinuivinbili modalità di 
gioco: partiti, torneo, e stagione. L'intero 
ramponato vedrà trasferte tra diversi paesi 
@ condiTioni di gioco del tutto differenti te 
ore dàlie airre Si giocherà sulla tetra rossa 
australiana, m ranifeoni climatiche proibiti 
w passando per I sintelió di New Itoli, fine 
a giungere netta capitele francese e appa¬ 





rare oltre la Manca, sii!'erba curata metico- 
Icsamfiflte, in stile oid anglisti, dei seeolan 
campi di Wimbtedon. Gl sviluppatori parlano 
;t= una trasposizione poligonale di detta disci¬ 
plina sportiva, miracolosamente vicina alte 
pratica reale, con impeccabili movenze dei 
giocatori e fluide animazioni, prive ri note 
artificiali e sintomi da programmazione mal 
destra. Le i"nmagini a corredo tu mostrano. 
tncnXHtitie visu, una qualità cosmetica d'm- 
dublM valore, sentore di un comparto grafi¬ 
co curalo puntigliosamente e con estrema 
maestria. Golpi arrotati par sfiancare Itewer- 
sario e farlo scendere a rete, lob sttot per 
scavalcarlo una volta sceso a rete, poderosi 
dritti e precisi rovesci lirgoUnea. derni-voleè 
e tetti acrobatici per salare anche un picco¬ 
lo, ma importante quindici, Implementati 
egregiamente, saranno il giusto condimento 


al Ltolo qm presente (magari suite falsa riga 
della vecchia serie ProTenn®. Come da 
regola, ogni giocatore rara connotalo da stili 
di gioco differenti, più d meno aggressivi, stifi 
che prediligerama il gioco a rete o approcci 
ette permetteranno lunghi ed estenuanti 
scambi da fondocampo Una comctef a 
gestione della telecamera virtuale, dolala 
anche di termo immagine, consentirà di 
godere appieno dell'esperienza vissuta sul 
campo e ai stali izzare momenti tepidi o parti- 
ratamente esilaranti Godici di linea, raccat¬ 
tapalle. giudice di' sèdia e pubblico brdimen 
sonale sugli spalti coririDoiranno all'ufficio 
site dèi lutto, immerso in una riproduzione 
delle arene li gioco di rara qualità cosmeti 
ca Fitteenali.quletplease 

Lorenzo Anton elfi 



Le nàfiMIÌMi ISSI «fichioTuiH} I programmai ori. 

dovremmo vftff* fluid* * Jd lutto »«fibS. 
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Il mondo edulcorato dello «orse 
automobilistiche, attraverso mini bolidi 
radiocomandati, gettati all'impazzata in folli 
circuiti. Sta per arrivare Stvnt GP. Era ora! 



Gettona: .fluloniLi-slico 



Csm: Intoarames 

Sviluppatore: team I / 

Sito Web: www citami / coni 
Data di uscita; : staro 2000 

est. Due anni Di intensa lavoro 
Preludio e prodromi ù un capola¬ 
voro in miniatura, dotato di tutto le 
carte m regola per sbarcare sui 
nostri hard disk e riscuotete l'intera ixtsia in 
gioco Queste le idee e speranze, non prive 
$ londamenlo del resto, di Martin ESrowir, 
di lettore dello sviluppo e produzione del 
Team 17, la stessa combriccola che anni 
orsono sfornò quei Hfàrra (a cui seguirono 
poi Wùrms 2, t ¥onm Aim&g&kton, e famosi 
in precedenza per la serie Atfen Breatis u 
Amiga e motto altro) ette molli nostalgici 
• cordano con empatia StuntGP sembra 
miai sulla dirittura di arrivo, il makfi up è 
ora terminato e non resta che vedere cosa 


se ne putì cavar fuori Ami tesi i 'imposta 
zione di gioco ricorri i vagamente Re Volt, 
identica tipologia di competizioni a base di 
macchinine radiocomandata é cfrcufti densi 
di ostacoli e insidie edilizie a impegnare Pu¬ 
tente in fùnarnufiche manovra. Sfrenate 
competizioni felicemente prive di frrmus o 
armi dedite alia detonazione mobile dell av 
versano, volte a mettere in risalto la frenesia 
delle gare, giocate a! filo dei millimetri, tra 
curvonl parabolici e salti che vanno contro 
ogni forza rii graviti. La sintesi non può che 
risultare dignitosa e appropriata a tali pre 
messe Stimi GP vanterò un discreto nume 
ro di tracciati su cui sfidarsi (sj dovrebbero 
aggirare attorno a- 24 per il gioco in singulti, 
più ulteriori per il multiplayer meri), densi di 
rampe, curve a otto. Incroci pericolosi, 
sopraelevato gin della morte [Spoeti 
Tracksl, o dosa, cunette di sabbia e tipiche 
instale da Slum Traete, Uno sezione a parie, 
denominala Fraestyta, avrà io mera funziono 
di passatempo non impegnativo, con ampi 


spazi per Iter scontri e piroette, in base 
alta posizw raggiunta alta rumo crediti 
per upgradare tnaza in uso cori tot ili 
potenziamento o venderli, passando alf'ac 
quieto ci boèri menr più perfonnand. 
Ctessiche ma éierogenee le tipologie di 
«mpetiiW campionato, Stunt Challenge, 
arcali-/ Ftee iyie - ! rre trial.a cui va 
aggiunta l'opzione -jitrg locatore in split- 
scroen o m ra® locale, per un massimo di 
otto giocarci Quattro granai categorie di 
velare statosi uno i* nature dai modelli a 
disposi:-: >: au guarivi® n RoadHogz (fuo¬ 
ristrada^ Sana Sharie -imacctiinme ariana ai 
terreni sadòcs Dire Lievito destate 
esclusi varane agi, scorto e e vetoassirie 
AercBastef per strecciare su! duro asta® 
Stozacam? - aprar? --cntatofe 
‘Aeronviss’ : qutó annesti metootofia 
monte agri tatemo di piai tncor» 
cor le r;/v . isse^iantad punteggi 


ette si accumuleranno alto evoluzioni che 
Compiremo nel corso degli mententi A dotta 
degli sviluppatori, il motore grafico sarà 
connotato da una versatilità senza pari, 
mettendo in mostra una fluidità priva di esi¬ 
tazioni e un'attenzione per i (tettagli grafici 
ivRch te antenmne, la presame dei pneuma¬ 
tici. i dischi dei freni miniato rizzali) calzante 
lai qualsiasi mai china da gioco e totalmente 
cusiomisabita 

L'Inuoduzione di un comodo test "on fly" sui 
comportamento hardware dei nostro PC con 
Il titolo in questione e rotativa regolazione 
deste mi posta: ioti grafiche costituiranno di 
certo, un febee espediente par una rapida 
sciupone a incertezze grafiche, i modelli 
delie vetture, partano gli scrosci shot allega- 
i sfoggiano testure di indubbie qualità 
cosmetiche ed ecoeltentt aocosiamentf ero 
mailer, segno di un attaota scelta di design 
messa in alio (tal Team 17 Hai resta che 
tare scorte di batterie per i telecomandi 
attendendo con ferverò fusoria del titolo, 

Lorenzo Antooeili 


;X 



Hmì HONtaraiM t-alri od tvototiw 
(IMI i Miri pii dilaniali. 
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Un nuovo gioco oniine basato sulla collezione di carte virtuali che rappresentano gli elementi 
dell'universo di Star Itek, sulla scia dei tanti giochi fantasy che appassionano i collezionisti 



INFO 


Cenere; Stola}Ica Onkw CoSmmre; 

Cosa: Aclmsitwl 

Svlluppatora: Gaiette Ammales 
Sitn Web: www.jji.iiv hm cori 

Data di uscito Imeineniò 

L ’enorme successo della saga di 
Stai Trek, quattro fortunate sene di 
telefilm, innumerevoli trasposizioni 
par il grande schermo, c tutta una 
sene di eventi cottalo u li che eomvofgona 
milioni di fan In tutto il mondo, non poteva 
non inlaccare l'universo dei vidsogiochi, e. 
Infatti, abbiamo visto un gran numero di 
idoli sugli scattaii, di genere inverso dagli 
strategici, agli sparatutto, alle avventure. 
Dia I Aclivistón propone un prodotto asso¬ 
luta mente nuovo, un gioco anime basato 
sulla collezione di carie virtuali. Ciascuna 
carta rappFesenia un personaggio, una 
slronave, un oggetto con specifiche cacai 
teristiche, & un giocatore può in tale modo 
costruire un'armata personale, con la 
quale iniziare la guerra enfine contro altri 
giocatóri, che si dipana in una serie di 
battaglie in forma di strategico a lumi, 
versione evoluta, ampliala e modernizzale 
dei gioco degli scacchi, con scacchiera la 
gaiass-a li server di Star Trek Ganquast 
Ùntine contiene un area dedicata agli 
scambi per permettere ai giocatori che lo 



desiderino di scambiarsi carte virtuali, 
dopo un'opportuna fase di conimi (azioni e 
discussioni. Le battaglie vedono opporsi 
due giocatori; esistono due tipi di sfide, 
quelle non valulaie e quella valutate Se 
una partita non é valutata, non viene con 
siderea ai fini della classifica generale dei 
giocatori, utile per determinare in modo 
seppure variabile e approssimativo le 
capacità relative dei giocatóri, per cercale 
di accostare giocatori di simile capacitò 
per battaglie maggiormente appassionanti, 
Per accedere a tutte le potenziali^ di Star 
Trek Ccnquesl Qtilim occorre registrarsi 
come giocatóre ossia crearsi un'identità 
nel server e ricovera un gruppo iniziate di 


pezzi (cosi anche sono chiamate le carte 
virtuali), il che si ottiene in due modi, o 
scaricando il gioco e pagando via < ere 10 
dollari americani, utilizzando una iransa 
/ione sicura gestita dal server, con carta di 
dedito, che ormai & una seconda carta 
d'identità negl) Stati Uniti, molto più diffu¬ 
sa che da noi, come pure in generale li 
commercio elettronico, oppure, senza tra¬ 
sformare te propria carta di credilo in bit 
sporsi per la Rete io semplicemente per 
chi non Li possiede, in genere i giovanissi¬ 
mi giocatori"! è possibile utilizzare il codice 
che m trova nella scotola del gioco che 
a udrà ovviamente acquistato 
Nati'universo di Stai Trek, i 0 sono la razza 


più avanzata Ni assoluto Possiamo consi 
durarli degli dei, nulla può minacciarli, 
nulla può distruggerli Pei conseguenza, i 
0 si annoteitó. e sappiamo che per puro 
divertimento spesso interferiscono in 
modo fastidioso h talvolta pericoloso con 
te vita delle altre razze ette non possono 
vantare una paragonabile evoluzione. 
Onesto è il Concetto di base di Star Trek 
Comjuést Ottime. Il giocatore Sun membro 
della lazza de< 0, che battaglia nello scac^ 
Ghiere galattico con un altro 0. utili zzando 
individui di differenti razze, eoo le loro 
armi e le loro astronavi 
Per giocare a Star Jrek Qmquest Ottime è 
necessaria una connessione a Internai, sia 
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Ùntila gtaEù potrebbe pinete «kIw 
ai nati appai rionali dala »fi*. 


essa Immite modem a tramite rete 
Tuttavrp. per fare pratica noti è necessitici 
connettersi. la modalità di gioco Offrine è 
stata studiata per acquisire dimestichezza 
con i comandi e la strategie Se non si è 
collegali, si può giocare solo con gli sce¬ 
nari dat tutoria), e non si possono modi! 
care le imposta/ioni del proprio personag¬ 
gio né dalia propria armata, in termini di 
scambio di pezzi Sempre off line, è possi¬ 
bile studiare e consultare un manuale in 
formato ptìf. Dopo la connessione, si arriva 
a una videata che offre alcune voci nella 
porzione superiore dèlio schermo, in guisa 
*] menu, a non mancano le riproduzioni 
lei tasi! di gestione dèlie finestre di 
Windows, per richiamare l'tiefp rigorosa 
mente Online, per minimizzare o chiudere 
•a finestra del gioco, D3 qui, è possibile 
accedere a differenti vldeate che mostrano 
e tasi del gioco, Era cui lo stato del gioca 
■ire, i giocatori in quel momento ornine, 
con il loro punteggio, disponibili per una 
.afilla o per uno scambio' di pezzi 
Ló sfato del giocatore è l'Insieme dei 
pezzi m suo possesso. Ogni pezzo ha delle 
caratteristiche proprie, ed è rappresentato 
da .in'icòna curala e gradevole alla vista, 
su cui compare un tooitip esplicativo al 
passaggio dei mouse, i pezzi si suddivido 
nc in cinque categorie: Q . individui, ashò- 
avi, oggetti ed eventi, i pezzi di tipo 0 
seno i più importanti, unici durante la par 
‘la, la loro perdila comporlo lo perdita 
:ti 3 battaglia, possono arrivane a control- 
: un pianeta, ma non entrano in gioco 
recando direttamente le terze avversa¬ 
ne : pezzi che ràppresentano individui 
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possono essere di tipo diverso secondo la 
razza deli individuo, intervengono direna¬ 
mele nelle battaglie sul pianeti o a bordo 
di astronavi, sono volutateli in base al 
danno che causano al nemico, I pezzi delle 
astronavi, oltre a trasportare gir individui, 
prendono parte agli scontri interplanetari 1 
pezzi degli oggetti rappresentano veri tipi 
di equipaggiamento per individui e astro 
navi, ctie ne aumentano l'efficacia, mentre 
i pezzi degli eventi modificano il corso di 
tutta la battaglia 

La tona della propria armala è determina¬ 
ta dai Punti di Controllo, che in pratica 
quantificano la possibilità di schierare in 
campo un certo numero di unità, o il toro 
ammontare varia nel corso del giòco. | 
pazzi possono formare dei gruppi, per 
co-moti il a di strategia 
Ognuna dei pezzi ha un peso differente 
nelle battaglie, cosi esistono pezzi più 
ricercala o pezzi che si possono mettere da 


parte.se d mportanza secondaria 
o adajr .!: L -2 ■ . ■ rii m altri giocatori che 
vogliano impiegarli nelle loro differenti 
strai-r- - m Sfar Trek CooQuesS 

Ottime supporta arterie la compravendila di 
pezzi :i.i" ■ Jispensaoils la 
carte ri cmffe> La partita vera e propria 
avviene sufta Mappa di Gioco, nella quale 
è pcsstoi =,- zzara a situazione a 
diverse scj è dat a panoramica iniéfsiella- 
re alfóttag a : aitane 
Molto mpcrtainte -a comunicazione tra i 
due r ■.■ gioco, ed esiste 


una porzione dello schermo riservata per 
lo scambio d'informazioni 
Ad ogni turno, esistono alcune azioni 
disponibili per il giocatore, ohe avvengono 
secondo un ordine rigoroso di fasi: spiega¬ 
mento di lorze, attacco e trasferimento di 
unità da un punta all'altro delia mappa. 
Numerose regole governano ciascuna 
fase, e rn aggiunta diversi fattóri circo 
scritti o globali intervengono a mutare le 
strategie 

Roberto Aresu 
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Ormai la grafita poligonale è entrata di peso nel mondo degli strategia in tempo reale 
ampliando (almeno sulla tarta) la varietà offerta da un genere ultimamente un po' stantio 
a livello di idee. Sfar Trek: New Worlds potrà non essere il primo a implementare un rampo 
di battaglia 3D, ma le sue caratteristiche sono davvero uniche 



INFO 


Genera: Siralagjco m ftnpo reale 
Cesa: Imr.fftfary 

Sviluppatore: 11“ Basi 

Sito Web: L-mw niSorpliiy oam/stn*^rifW <f kfcr ; 

Date di uscita: Fine 2000 

Ila irne del 22 0 secolo (più preci 
semente qualche lampo dopo il 
film Star Trek Vr l'Impero 
Remote ne diede inteso a usi 
ambizioso progetto vette a creare fratture 
artificiali nella struttura del sutospazta, con tè 
scopo di ideare un nuovo tipo d'arma il test 
del cosiddetto progetto Sii iva venne ettet 
tuato aJI’intèrno deila Zona Neutrale dove ad 
attendere la nave romulaito incaricata del 
progetto etera un piccola sorpresine Un 
incrociatore KJii^ors che pattug li-ava la zona 
si era scorto della toro presenza e aveva 
aperte- le osfilità Psr evitare che II progetto 
Shiva cadesse nelle marn dell'Impero 
Klmgon. il comandarne emulano decise di 
ettettuare comunque la detonazione otte¬ 
nendo risultai) del tutto incredibili- la (fattura 
nei suhispazio aveva causalo l'apparizione di 
una sene di sistemi stellari in una vasta 
a-rea di spazio che poco puma era totalmen¬ 
te vuota. La stessa rave rgmulari-a si venne 


a trovare nel campo gravitazionale di un 
pianeta sctèanEados i sulla sua superficie il 
messaggio di emergenza con al suo intèrno 
la comunicatori b relaNa al nuovi piane!- 
viene però Intercettato anche dai Klingw e 
dalla Federazione che iniziarono subito una 
serie di investigazioni. I primi dall conferma 
reno che i mondi scoperti erano di classe M 
e ricchi di risorse minerarie, praticamente 
l'ideale per impiantarvi sopra delle Dotante. 
Dopo aver cotonizzato i pianeti delia fascia 
esterna avvenne il primo contorto con I 
Tau&at. una razza indigena con tacnotogte 
piuttosto elevate che però sembravano soto 
in grado di usare senza averne una piena 
comprensione Per quanto netta fascia pla¬ 
netaria eh Tabula Rasa mome azzeccato'- ci 
fosso effettivamente tento spazio, evidente¬ 
mente non era sufficiente per contenere 
simultaneamente Klmgon, Romulani e 
Fetorazicoe a questo boriò a dei condirti trai 
I rispettivi coloni, . 

UN* SFOIlà, UN GIOCO 

Questo è l'incipit narrativo della storia che 
sta ella base ri Star trek. New rtórtrfc. lo 
strategico in tempo reata della Interplay 
basato sofia saga ideala negli anni '60 da 
Gene Rotoertwny. 

Quello che dovrebbe dlstrnguado dalie 



annunciate ondate di giochi del genere 
riguarda il tipo di gestirne di unità e lo spiri 
lo di gioco. Insamma, se Ground Control 
tende at minimalismo da questo punto di 
vista, Sfar Trek: New ftbriUls promette di 
ampliare le opzioni di comando evitando 
omunque di complicare eccessivamente il 
compito del giocatore, 
la scelto della (azione da Interpretare com¬ 
porta alcuno restrizioni nel letica comporla 
nenlale: per esemptousando la 



Federazione si dovranno tenere sottacer- 
(rollo i protocolli della Fiotta Stellare per non 
incorrere In severe penalizzazioni. I Klingor 
possono vantare un approccio più aggressi¬ 
vo ma devono comunque agire nel limiti dei 
toro codice d'onore evitanda quinti azioni 
riprovevoli come sparare ai civili indifesi 
l'Impero ftomulano invece rappresento una 
carta neutra in quanto permette 3! coman¬ 
danti sul campo di scegliere la strategia più 
congeniale per raggiungere la vittoria folate. 
La gestione delto colonie ha non pochi punii 
in comune con Barin 2J5D, vista la possibi¬ 
lità di cambiare l’area d'azione tra te instai 
lazloni possedute. Di conseguenza si ha 
l'Impressione di gestire un vero e proprio 
avanzamento coloniale a livellici planetario 
invece di trovarsi a conquistare ogni volta 
un lembo di terra slegato da tolto Una note 
vore mole di tèmpo ed energìe sono stole 
spese per ideare il terreno di gioco che non 
dovrebbe essere sampitoemante una gigari- 
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tesca arena. ma una sirrufa7tons di ecosi 
sterna che influenzerà anche le condizioni 
dei cobi n e degli avamposti Dalle Iole sono 
già apprezzabili alcuno variazioni Piratiche 
e i'aFternanza tra giorno e notte anche se 
non è ancora etilato come verta strutturata 
Sa complessione del tempo. 

mn i cicto 

Uno degli aspetti più prohtomaiici del pro¬ 
getto riguardava l'aspetto rier veìctìr di terra 
pei i quali mancava ogni riferimento, Pei 
motivi di budget l'azione sui pianeti è sem¬ 
pre stala penalizzata nelle varie scuoci Sfar 
Trffk e non si è mai visto nessun tipo di 
unità terrestre in azione I program mal or 
hanno quindi usalo parzialmente il design 
delie navette come ispirazione ottenendo 
risultati che, pur non tondo gridare al 
miracolo, non stonano con il design stan 
hard detto navi slcllan viste e riviste nella 
serie triassica e nei film. Sono preveli noi 
gioco completo ben 28 unità per paria, un 
n umera che comprende anche unità civili 
come trasporti, mezzi scientifici a ovviarnen 
te coloni con varie spedai izzazrani Olire alle 
fazioni avversarie sara presente anche un 
nuovo nemico ideato appositamente per 
l'occasione' i Melar, una razza che si "mani¬ 
festano" tisicamente sotto forma di orridi! 
nocchino da guerra tecno organiche ali¬ 
mentate da flussi di energia subspeM \ 

'oro scopi sono sconosciuti sebbene la tcro 
.jppariaDne sia togata a doppio (ilo con l'e- 
spsrimgrito romolano che ha dato origine al 
.sistema Tabula Rasa. Come gli Zerg di 
Stamali, t Melar sono divisi in sottospecie 
con compiti specifici che corrispondono ai 
.ari veicoli e unità standard delie fazioni 
selezionatoli. II loro ruoto dovrebbe essere 
nqmmte sito a quello dei bartràri dei 
.-an CMNzatim e sono in grado anche di 
annebbiare l'appaialo ricettivo degli avam¬ 
posti per attaccare di sorpresa e (are più 
danno. E' ancora poco chiaro invece J J ap- 
:roodo alle unità aeree consideiando che 
■ • riissime navi stellari sono m grado di 
* are ne!'atmosfera di un pianeta, è proba 
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brio ohe, analogamente alto unità di terrà, d 
troveremo di fronte a tutta un sene di mezzi 
ideati appositerriente per i! gioco A ogni 
modo i programmatori hanno già latto sape 
re che le unità aeree più massicce come il 
Rtrd od Prey Klingon non saranno eoritrcila- 
bili direttamente dal gtoeatore ma saranno 
classiiicaii cerne rinforzi occasionali gestiti 
dàlia CPU 

tornando olla gestione delle strutture e 
impanante sottolineare l'importanza dei 
cotoni nel corretto Imztoiamenlq degli 
avamposti. Per aumentare l'efficienza gens* 
mie. è quindi necessario Impostare ratte 
gli shuttle ria trasporto che torniranno nuovo 
personale e aumenteranno la popolazione 
della cotona, la popolazione è comunque 
vulnerabile a virus e ad altri eventi infausti 
che renderanno necessaria l'attenzione del 
giocatore per un certo periodo di lampo 
prima di essere risolti. 

I singoli cotoni hanno un'esperienza indivi¬ 
duale e uria toro qualifica specialistica che fi 
rende unici, quindi sarà spesso necessario 
regolare \ trasferimenti nei grappi di lavoro 
lenendo di conto l'ororuoli 
Tanto per tare un semplice esempio, dfflicii- 
menie un medico darà dei risultati io una 
miniera. 

Una certa originalità traspare anche dall'im 
postazione del mullrptoyer se da una parte 
abb iamo ì classici featomalcb in aree deli¬ 


mitate, rra- a?ra : e a possibilità di impe¬ 
stare una campagna con le trassero de 
gioco in angle pfaper. con te differenza che 
ogni gtocÉSorr neutt una detie tre taso 
ni. L’rteae sommerte ;ntarfti5a ; 'te ma 
richiede l- >: >: : - “.- zi dei 
giocatori mero» è eotosstjis moda¬ 
lità di resine per creole s campagna in 
più sassÉri separate 


nesimo successo di una lnterpiay che appa¬ 
re lane latissima negli ultimi tempi, e ora non 
ti reste che aspettare fu fine dell'anno per 
vedere il gioco tirato. Dopo i 3 anni di iavo- 
r rione di Kiingon Acaóemy e I tempi Staf 
Tr&k iVew Wofids,. possiamo anche dire che 
il mono detta Interplay è■ "Chi va plano va 
sano 0 va lontano' 
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Smanettoni di tutto il mondo unitevi: sono tornati i multievento! 



INFO 


Genere: Sportiva 
Gasar Lwtos Interactive 
Sviluppa tara A tir: ntia Fa Defesi 
Srta Web: wwvn -ydneiZiKK) • 

Data di uscita: • ■ j ?i i , 

anca poco, Drnrni Nel 
momento in cui scrivo si 
tratta di uri paio di mesi e 
quando leggerete mancfierà 
ancora meno all'Inizio dai!'ultimo i ma, in 
questo caso più che mai, non ultimo) fra i 
grandi eventi spettivi rti questo 2000. Le 
olimpiadi di Sydney si svolgeranno dal qum 
(fid di settembre al pomo di ottobre e, nel 
corso di quatte due settimane abbondanti, 
l'intero monda sportivo si ferriera per 
lasciar spazio alla rnanheslazione più gran 
ile di tube, quella per cui pedino le stelit 
itegli sport di squadre statunitensi, solita¬ 
mente restie ù partecipare a competi/ioni 
internazionali, decidano di scomodarsi, Una 
medaglia olimpica fa gela a chiunque, 
anche ai videogtacatori, e il successo dei 
vari multievento nel corso degli anni ne è 
sempre stata la dimostrazione. Dal primo 
Track& netti, al giochi della Attiviseli ai 
vari Summit Wititer (ìames la tradizione 
del genere e sempre stata viva su computer, 
console, sale giochi e affini. Adire il vero 
negli ubimi anni te produzioni sono molto 
calate in numero e qualità (torse anche per 
una stanchezza del pubblico nei confronti di 
Lfip schema di gioco che, bene o male, è 
sempre rimasto lo stesso) e, se si escludono 
i due attimi coni op della $£ GA (convertili 
anche su Sature) usciti qualche anno fa e il 
discreto esperimento di PC Atletica 2000 



(che, quantomeno, poteva vantare un siste¬ 
ma di controllo abbastanza innovativo basa 
lo più sul tempismo che sulla velocitali si e 
visto ben poco degno di noia (le stesse 
recenti apparizioni su PiayStatian della stori 
ca saga dei Track & fìteW hanno lascialo un 
po a desiderare). 

In ogni raso a prescindere dal calotì'lnte 
resse dei pubblico per il genere, almeno una 
□ due realizzazioni (più d meno ufficiali) in 



occasione deli'evento non possono proprio 
mancare. La Eidos Interactive ha, quindi 
decisori! accaparrarsi la licenza ufficiale (si, 
avete capito bene, estete una man (festa?io¬ 
ne sportiva su cui là EÀ Sporte non ha 
messo ancora le mani) dette olimpiadi ria 
qui ai prosatoli sei anni in morto da poter 
realizzare te converstora delle prossime due 
eduzioni estive e invernali 

UNA VENTATA r ARIA FRESCA? 

Per cerare di rendere la struttura è gioco 
un po' più varia del salita, alla EWos (anzi 
alla Attention Io Detari, il team brtarrico 
incaricalo darlo sviluppo) sì devono essere 
spremuti parecchio le meningi per scegliere 
un gruppo di discipline >1 piu vario posature 
da affrontare nell'ambito di ben ire modalità 
di gioco, Le dodici specialità sotto corrilirt- 
qua tube dei classici '.a parte, torse. Il 
kayak) del genere e vanno dalle canoniche 


prove di ai ■ètica (100 metri, 110 ostacoli, 
lancio del martello e del giavellotto, salto In¬ 
pio e sotto io alto] alle competizioni piu 
disparate (nuoto, tuffi, ciclismo, tire ai piat¬ 
tello, soilwameiTto pesi e r appunto kayak).. 
Delle tre modalità di gioco la prima e più 
classica e quella “Arcade', che permette di 
prendere parte direttamente alia finali delle 
vane discipline sommando 1 van punti otte 
nuli nella classifica generato. 

Chiaramente questa è la modalità principe 
pei te slide fra amici (fino a otto giocatori in 
rete locate o remota) che, da sempre, sono 
itoti retriva principale in questo tipo di giochi. 
La modalità ‘Olyrnmc" ì* qualcosa di modo 
interessante e che si vede abbastanza di 
rado netto produzioni del genere, anche se 
oi sano grossa similitudini con quanto già 
visto netta discreto realizzazione della tteean 
ai tempi di Fspana ’92 e risilo stesso PC 
Atletica 2000. L'Olympic Mode offrirà al g*> 
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ratore l'opportunità di improvvisarsi torcer 
di un gruppo di datai atleti inno per ogni 
\y. oli ria} nel tsniaiivo di portarti alla ribatta 
Ttemazlonate, Questo significa che gii 
omini che porremo sotto la nostro ala pra- 
'vitiva dovranno poma di rutto pensare afte 
qualificazioni per poi. in caso di riuscita, 
affrontare la competizione per intero. Si reo 
torà inoflFe, necessario effettuare un lavoro 
■ rato in palestra per migliorare le loro 
. 3!tra caratteristiche principali: resistenza. 

' " i fisica, abilità 0 morato 
1 . ’rn rri palestra modificherà i nostri atleti 
sete da un punto di vista grafico, con 
otevoll cainbtìmÈiìli del tisico percepibili a 
occhio nudo 

7 stó anche una terza modalità, denomina- 
ta 'Ccadung" sulla quale, però, la press 
fitease non si degna di spendere un singolo 
^ratiere.. A Intuito posso affermare che si 
tì- ci affrontare roiympic Mode seta da 
te di vista stretta mante ma reperiate 
: er za il bisogno dì smanettare col comandi 
jm volta che 1 nostri atleti scenderanno in 
Dsa ma potremo avere eventuali conferme 
c insite) solo con una versione giocatile. 
-■ : Jd del sistema tfl oantFDHo, wa detto 
e* rum ci sono notizie neanche su questo 

t X “dilte. 

ter :r t? dato quindi sapere se avremo a 
sre cedere con fa necessita di premere 
li csamenfa 1 tasti come da tradizione a se 
*3ri adottato un ysterna di controllo più 
in T 3 quoto sviluppato dar proci laminatori 
e* e r- ntic Multimedia, per II loro PC 
teez- -f 2000 . Chiaramente i programmatori 
fxn^aonc livelli di realismo mai visti 
pra ma in Questo tipo di giochi conta 
■crstjtTc che il Astemi di controllo sia 
f facilmente padraneflgtìbSe 



D'altronde è inutile continuare a spendere 
parole so un argomento da discutere m fas# 
di recensione... 

fatati! usua? 

Un'meguagliahiie vicinanza alla realtà è 
quanto viene sempre promesso dai produt¬ 
tori di videogiochi ma. alla realtà dei fatti, 
sappiamo tutti quanto si tratti fondarne Filai 
mente di pubblicità. Si paria di motori cat¬ 
ture realizzato grazie alle piu recenti tecno¬ 
logie e un collaborazione con veri atleti olim¬ 
pionici Giudìzi sull effettiva funzionalità di 
questo processo a questo stadio di svili^po 
noti possiamo ancora dame, ma dalle feto 
traspare una ve rosirnghanza delle pose 
quanloment) altalenante, con atleti mnpc 
gnah m movi manti spasso un po’ forzali. Il 
mero conteggio poligonale non dà l'impres¬ 



sione efi reo : ungere cifre panicotoreiente 
elevate e. n oeneraie gli allah non soddi¬ 
sfano ps >y-i nanta danni rancio soprattutto 
una varietà i espressioni pressoché nulla. 
Ma si fri“:- : :-r,-azioni basate su una 

marciata a immagini che, quindi lasciano II 
tempo efrt L -. .ira. 

Bisognerebbe vedere l'effetto generale chetila 
grafica r. movimento In ogni caso vanno 
menzionali gli ambienti bidimensionali 


fpaferzeiti e stadi vari) che, seppure un po r 
spogli, vantano liti Buon liveito di somiglian¬ 
za con le controparti reali 
Un ultimo secar™ alla telecronaca che sarà 
tradotta \n varie lingue e realizzata dai com¬ 
mi:"! latori tu levavi dei vari paesi iperl Itala 
cJovretibe essore il tefeemnisfe di Luna 
flessa) 


Andrea Madama 


Fermarti A 5 Soffiirsauits lochiti 



Frane amen le mi pare pota agibile il Fbko (fi quella ruffa Iti» tjinppoAeic. „,. 
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Cenat e: Strategico in Tempo Fteale 
Casa; Vfijin/lnterpfcry 
Sviluppatore: Srtny EnterlS^ment 
Silo Web: www .act tee nel 
Gala di uscita; . ".( ino ?D0tì 

ij da qualche mese prima che 
uscisse deflntovamente Messeri. 
David Perry, geritole e stravagante 
1 andature di Shiny nelle vanir 
interviste aveva Incominciate ad accenni a 
un nuovo, grosso pfog^tto sul quale a sua 
società aveva già speso parecchio tempo, ma 
che era state decìso di mantenere segreto 
percolare futi quei problemi “poUttel" avuti 
già ceti Mostriti per i annuncio troppo antici¬ 
pate In tutto questo strettissimo riserbo, era 
però venuto Inori che it riuovo giara si creb¬ 
be potuto classificare nel genere degli strate¬ 
gici in tempo male. Anche Sfuny aweva quindi 
deciso rii unilonmarsi a quella ‘massa" delle 
software ricuse, bollandosi a pesce su ni 
genere con titoli iwi sempre originali ed 
innovativi, ma m grado di garantire ramuri 
qua una tacile profittabità? Nulla di piu falso, 
Le stesso Perry, qui non sbottonandosi più di 
tanto, assicurava, che io 'stile" Shiny sarebbe 
stato moto evidente E quello strano Titolo, 
SffltSce, che cominciava a circolare con 
sempre maggior ingoi e neli'amblente sem¬ 


brava confermarlo indirettamente. Ormai 
tutte la segretezze sono caduta. Sacrifica è 
siate' presentato ufficialmente alte stampa 
dallo stesso Perry $ il gioco ria tatto beila 
mostra di se aft'E3, raccogliendo numerosi 
consensi da parte dei visito tori, 


STORI* RI MfttWi E tri flit 

Ma cos'è dunque Sacrifìci Si tratta effetti¬ 
vamente di un gioco tridimensionale con 
torli componenti strategiche, ma che proba 
burnente non sj pud collocai nel genere 
degli RTS, per lo meno non nella maniera 
cor cui si concepiscano normal mente quest. 


o:t %uno deciso a diventare dominatore 
assoluto. Il giocatore impersona un mago 
che. ponendosi al servizio di uno dei ctonie 
dei, cerca di fargli raggiungere il suo obietti¬ 
vo Lo impenscma -realnreme", perché te 
tigi ira elei matja è fisicamente presente nel 
gioco il problema, però, è che spara pei it 




titoli. Vediamo perché. 

All'inizio. come in tante altre storte storia, 
c’era un creatore, responsabile di tutto quel¬ 
lo die esisteva nel Universo. Ma por. aocad 
rte qualcosa di brutta, e al posto rii questa 
unica divinità, subentrarono cinque altri de*. 


mondo di Sacritoce ci sono motti altri maghi, 
che cercaria a loro volta di preporsi come 
"campioni:' per li dio che H anno scelto ìrrpe 
granitasi per largii raggiungere l'obiettivo 
del dominio totale. Ma. ovviamente, al gioca¬ 
tore questo non putì andare bene. Per fron- 
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teggiare questi avversar* gli vengono perciò 
messe a dspoew>e delle fotte schiere di 
creature, e delle magie diverse secondo la 
divinila prescelta. In sostanza, quindi, la 
figura del maga costituisce una sorta di 
"Domandante*, con speciali potenziala (le 
magie), de' battaglioni di "unita" che posso¬ 
no essere create nei gioco É, in effetti 
coma <n uno dasstco strategico in tempo 
reale, la creazione é una creatura c l'attero- 
mento di un nuovo incafitesamo hanno 
ovviamente un "costo". Un costo di "marra" 
e dL. anime! Già, in Sacrifica l'equivalente 
delia Spezia di Dune o del Tiberium di 
Gommanti3 Gonquer sono proprio le anime, 
che il mago stesso (come personaggio dei 
gioco) dovrà, come un "harvester", racco 
giare mettoolosarnenle. Generalmente, all'i¬ 
nizio dei vari livelli, si partirà con una r dota¬ 
zione" di anime, ma ben presto bisognerà 
E roeurasans delle allra per far crescere 
armata E dove andare a prendere le 
anime? Per i campi? Si perché, in effetti. I 
programmatori barino deciso di piarne 
qualcuna qua È la per I livelli flecuperando 
e anime delle nostre creature morte? 

Anche, perché per recuperarle basta pas ■ 
arci sopra con il mago Ma quale fonte 
migliore può esserci che le stesse creature 
nostri avversari? E. infarti, la soluzione è 
: ' prio quella: far fuon I nemici per *impas- 
iessersi' della loro ànima Però, prima di 
:: tersene impadrcwe. è necessario fare un 
passo ulteriori con te creatura che non a 
appartengono direttamente: recuperare il 
• :rc> corpo e sacrai cario all'aliare del nostra 
i : . £ proprio questo aspetta, da cui preti ■ 
H nome il gioco, apre mattissimi scenari 

■ drenti, dovendo trasportare delle creatu- 

- r isognorà attentamente vagliare quali 

-' dere da tutti i caduti sul campo di batta¬ 
gc in modo da scegliere quelle che "valgo- 

■ : ’ piu anime Bisognerà stare attenti alle 
3 ;ii ette si tanno, perché per il mago, che 

- : a imonte la creatura più importante, 

. gameplay comporta, sempre un 

-Tante rischio, in quanto gii avversari non 
n -emetteranno di impossessarsi fecu¬ 
lento di v tali risorse, Allo stesso modo, si 


cercherà in lutti i modi di bloccare uno stre¬ 
gane avversano che sta portando una nostra 
grossa creatura verso il suo altare, 

mmcoEO ir me a urti imi 

Le creatore a disposizione del giocatore 
saranno molte, anche se non numerosissi¬ 
me (pratica invece sempre piu comune nei 
sditi FfTS): dovrebbero essere 55, tutte con 
caratteristiche differenti, il loro aspetto, 
come ponete constatale dalle foto spar» 
per queste pagine, è molto inquietante e 
molte Efi esse hanno anche particolari abilito 
magiche. Sono presenti anche "unità" vofcan 
ti. come mostruosi e potentissimi dragoni, 
Per quanto riguarda le magie ottre a una 
certa quantità di incantesimi base comuni 
(coma cura, accelera creatura, ere:.), e a 
quelli destinati alla creazione delie poche 
strutturo che saranno utilizzate dalle creato¬ 
re nel gioco (tra te guati ovviamente altari, 
mini-altari e monoliti), ce ne sono IO "offerì 
sivi" differenti per ciascuna divinità, Tra 1 più 
spettaccten, che si possono già vedere alito 
pera nei vari filmati ufficiali del gioco che 
gitano pur fa rate, sono annoverati fulmiri. 
terremoti e uragani, 

Da notare che l’ambiente stesso dovrebbe 
rispecchiare il momento del lancio di un 
Incantesimo; gtj stessi programmatori affer¬ 
mar» che lanciando una tromba d'aria inco¬ 


mincia a p c vere : anche li territorio potrà 
verore sossar 2 Hfmente deformato dalle bat¬ 
tàglie e - ,11 improvvise 

voragini ne $ aprano sdì suolo, anche le 
strutturo ne x?è re. -isserò demolite un 
questo mode potrei : -1 pensare che la 
scelta de - ’ re - .--guire passa quindi 
essere ^ztre zannaste equiparata alla sele¬ 
zione di- - . r ' . 0 popolazioni vm 

soliti stratega. Hm è cosi, perché il gioca¬ 
tore le gli aito gregera nanna la compiuto 
libartà di s:« tare anche durante il gioco 
quale divinità re Dunque, se un pio 


cominciasse a non soddisfarci o a non eoa 
vincerci più, potremmo motto rapidamente 
voltargli le spalle (non sensi conseguenze, 
ovviamente), e dare il nostro- appoggio a un 
sue antagonista, sfruttando in (pesto modo 
anche te magie e le creature messa a nispo- 
slaone da! nuovo padrone. Da queste carat 
[eristiche, appare sicuramente chiara hn- 
tanziorre 1< Sftny d* realizzare un gioco che, 
per quanto possa necessitare hi strategie 
ben Precise In cedi frangenti, lacca cornuti 
qua delta frenesia il Sud forte E 1 ) particolare 
gameplay dovrebbe erteti ivamente portare a 
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continui scontri nli ull-nw sangue per impos 
sessaisi deiruHima anima rimasta sul 
carni» piuttosto che a una lunga sassto' e di 
preparatone dell'armata da mandare ixn 
allo scontro finale, L'Interfaccia stessa, com¬ 
pleta. ma ai tempo stesse sempBee ed 
stremamente Affidante (cor la possimlrtà di 
impestare raserò per quali ssh comando) è 
apposi temerne stufata per consentire la 
massima rapidità d'aaooe 
Senza cantora che il latte di dover spesso 
controllare creature singolarmente,, coro* 
per esempio il mago, dovrete fai sentire il 
giocatore più coinvufto, quasi coma un gioco 
in to persona te del resto, la possibilità di 
zoomare suite creature come sa si stesse 
attizzando un itolo dì tal genere, avrà pure 
un sibilicelo). Si vede poi subito che un late 
gameplay ha nei multiplayer il suo naturale 
complemento. Ovviamente, ir Sbiny l'hanno 
intuito subito, e Sacrifica nasce a tutti gli 
effetti come II primo gioco della software 


house di Laguna Beach pensato sia per la 
modalità m singolo Che per la modalità mul- 
tigiocatone. Grassi sforzi stanno venendo 
fatti per rendere il (itolo gtocabiSe facilmente 
e con grande soddisfattone via Internet, a là 
fiducia e tanta che i programmatori ammet¬ 
tono di faticare moltissimo per fendere la 
modalità in singolo giocatore divertente 
come quella multwtsite. E non si pud non 
accennare al tetto che sarà incluso un 
potentissimo editor che permetterà di confi¬ 
gurare anche il più piccolo astretto del gioco 
per rendere l'espenenza in multiplayer 
sot dìù ertostasmanite, 

1! DAT ATTO SICOHDO 

Dal punto di vista tecnotogloc, per reaizzare 
il mondo di Sacrile, è stato realizzato un 
motore ad hoc nel quale sorto siate riprese 
te tecnologie grafiche Introdotte con 
Messiafr per i personaggi (la 'noiosa RI 
DAT. Fteaf Ime Detorrnri?on and 


Tessei lati on, di cui tanto abbiamo parlato), e 
sono state astese a tutto l'ambiente. 
Ricordiamo per chi se fo tosse dimenticato, 
che RT-PAT è un sistema formato da due 
tecnologie diverse ma strettamente collega 
te. Una. ta Tesseiiaiion. si occupa di elabora 
re i modelli (solo dei personaggi in Messia^ 
anche delie strutture s di tutti gH altri oggetti 
delTantlente in SacrfUc^ che dovranno 
essere visualizzati, determinando di vetta in 
volte in tempo reale It numero di poligoni 
necessari per disegnarli in maniera grafica¬ 
mente cor'vincente, ma senza appesantire ta 
macchina su cui sta girando il gioco in modo 
da mantenere il frante-rate e livelli sempre 
adeguati 

Alla fesseli allori si aggiunge por ta 
Cteformation. che si preoccupa di applicare e 
'adattarti- le varie testure alte strettura pcti- 
yanale costruita sn base site Tessafiattòn, in 
moda da nascondere quelle fastidiose ‘giun¬ 
tura* che solitamente rendono meno realisti' 
ci I modelli 

Arche se con qualche problema di troppo, Ih 
Mssslafr queste tecnologia è riuscita a rag 
giungere il suo scopo introducendo del per 
sorteggi veramente più dettagliati a realista 
A giudicare dalle loto, dai filmati e dai primi 
demo mostrati ail'E3, le premesso per un 
ennesimo satto di qualità con Sacrifica sam- 



orar» esserci tutte. Un particolare curioso è 
il citi: modo spettacolare In cui sembra 
essere stato realizzato pane una ‘alida" non 
te r . velata lanciate al -nemiciàmtcr di 
Piane! Mocci che con Granfe sembravano 
aver volte tecniche difficilmente rag 
giungici ca altri. 

Bisog ia ■ “ ' puntualizzare ctitì il motore 
grata: di Sacnfcaè stato pensato per fun¬ 
zionar- sul j nuove schede gratetoe con 
moto- 1 ’ di Transformatton £ Lighting integrati, 
tento e vero ette Nvidm ha spesso utilizzato 
questo gioco per mostrare le capacito del 
suo lie^orce 2 GTS. E finalmente si potran¬ 
no V f ' are le vere potenzialità rS questi 
nuovi chip grafici, 

frisomma, Shmy pare avere ancora una velia 
In mano le carte giuste per un nuovo col¬ 
paccio. li team sa bene che le strada è diffi¬ 
cile sa che ci sono tenti importanti contar 
rem che stanno sviluppando altri giochi 
strategici atipici (due nomi su tulli: BteckA 
W tc e io stesso Giam ma la convinztone 
ai poto* fare qualcosa di straordinario pare 
fortissima. Già a Natole (esclusi i sotti, pO£ 
stoltissimi ritortili potremo torse vederi: 
come queste cwrocini si saranno concre¬ 
tizzate No» noi mancheremo di certo! 


Antonino Tumeo 




ut 


Un nlLfif* dalla (prillila grcfku ini]» e nianOfilr,. 

Ie rfeofurm# ìmw mollo impalklié ma,.* dove bdMW tfl 
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GROUND CONTROL 

Il muovo sovrano noi campo degli strategici in tempo reale risponde al nome di 
Ground Control, il primo gioco della svedese Massive: per la serie quando c'e il talento... 



INFO 


tonarti: Strategico m tempo reini? 3fi 
Casa; Sterra Studes 
Sviluppatore: Massive E i tenatnm- <1 
Distribuire: Leffifcr ■ M 000 * 8211 ?? 

Prezzi L. 39 9W 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema apprativo* Windows 9VO$ 

Processore; IH ^bC» tfl-b (!■ equivaler^ 

RAM: 1?HMR 
Grafica: Direct ~ÌU 

CD-ROM; m 
Sparla su HO: 500 MB 

opo aver incontralo Martin 
Walfisz (Il boss dalla Massive) 
qualche mese la in occasione di 
un tour promozionale organizza 
to dalia Leader (distribulore) e dalia Serra 
[produttore), mi aveva particotarmeiie col¬ 
pito il pniiTiu gioco di questo sccnoscluio 
leam di programmatori: Ground Contro: 

Alle volte caditi rii vedere un. gioco tì di 
rimanerne affascinali (beli, c è ancora un 
mesetto di attesa per GP3:. ,V per noi di 
PC Zeta e per chiunque svolga questo 
lavoro, visionare e provare giochi diventi 
•ti evitabilmente "routine' Però ogni tarilo 
i^pita di trovare quel titolo in grado di 
accanitele nella nostra mante quella scin 
Ulta o queiraltrazione particolare: pratica- 
mente, è quello die è successo all 1 «mera 
redazione di PC Zeta con lì -girrnif? 1 della 
Massive ,. Che poi qussi'infaìuazicnte 
abbia colpito anche che migliaia di altre 
persone, beh. allora il discorso cambia. 
MelC intervistare Martin Waffisz, ricordo di 
aver domandato cosa facessero nm 
momenti di pausa e tei. con una semplicità 
disarmarne, ha ammesso di trastullarsi 
insieme agli allo membri del team con 
Quake fflf Arena anche olire Dorano di 
[Musa Ma come hanno tallo a creare un 
mega hit come Ground Commise passa¬ 
vano parie del tempo in ufficio a giocare' 3 
Clic rosa dovrebbe dire fi buon Remerò 
dopo II suo ultimo (se va avanti cosi. .) e 
Iravagiiato parto? Che forse ha passato 
giorno e notte a giocare a Unfcut 
Toumamnf? E la NrhMc sul controverso 
Vampiro 7tre Masqumrffi Siamo In pre¬ 


senza di ur eccesso di hype come nei caso 
tir Daikaiantf Alla fine della fiera ci ritro¬ 
viamo a giocare a Ground Control, che 
riporta un po' di luce net genere saturate 
degli strategici in tempo reale, mnovendoto 
è preparandosi alla maga scontro con rat* 
teso Darir Refgn ? 

UN NUOVO PASSO NEI FUTURO 

L evoluzione della cosiddetta terza dimen 
sione negli strategici in tempo reale è ini¬ 
ziata ila diviso tempo e potremmo dire 
con fortune alterne. Dopo i pessimi risultati 
conseguili da una casa di assoluto blasone 
e vaiare quale la LucasArts, con il mal riu¬ 
scite force Gmnimter (la gestione delle 
telecamere e frustrante) che disponeva di 
un background in grado di garantire un 
cerio appeal presso gli acquirenti di video- 
giochi, siamo passati al poco Innovativo 
Ubman Sun che non introdotto nulla In un 
genere ormai stagnante: onestamente, dai 
creatori del genere "Reni Time Strategia cl 


si aspettava qualcosa di meglio,.. Alle 
volte, software house meno nobili propon¬ 
gono invece dei irteli assolutamente inno¬ 
vati: è ii caso della Relic cor il benissimo 
(no Raffaello, bellissimo è poca 1 
N il Scampi, ma poco redditizio a livello 
vendite e della Bugie con la 

serie Mytb, molto osannate e amata negli 
Siati Uniti Soprattutto, il capolavoro firma 
lo dai bravi programmatori della Relrc $r è 
distinte per la sapiente combinazione degli 
elementi peculiari di un RTS e per la mae¬ 
stosa i iproduzione SD: questo è a tulli gli 



effetti il precursore deirottimo Ground 
Ga mi Se andiamo ancora indietro nel 
v Tipo, dovremo dare te palma di innovato 
re ai team che Ita prodotte II primo 
BWie/one insomma, il pedigree del titolo 
della Massive è di primissimo piano, 

DALLA SVEZIA CON FURORI 

Per parlare dettagliatamente di Ground 
Control dobbiamo prima approfondire il suo 
interessante background: anche se te sto 
ria è al tempo stesso bariate e affascinante 
riesce a donare alla campagna per gioca- 
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I MULTIPLAYER 

La Ma$»hra *i è sfwiata moltte- 
si itm tu airtblte single pb|f 
senza trascurar* Il muffirla yor. 

In Ground Control potrete giocar* 
con otto amici su una rete locale 
(IPX) oppure via Internet fina a 
quattro giocatori. Par quante 
riguarda i "mwT imptemunteti 
oltro al fanroJ Deaflvnatch e 
Captare III* fl*g f alla Massive 
hanno aggiunto la “Flag lo ne” 
una modalità presa diretto mefite 
da UnrBil TGiinwrumt [I* 
Dominatlon), 

Mentre giocate potrete creare 
alleante, ma In partenza non è 
previste un modalità cooperati¬ 
va. Segnaliamo l'uscita di GenEd, 
un editor versatile che con s ente 
di creare mappe per H gioca In 
singolo e in multiplayer tra le 
chicche permetterà di creare del 
mini u mod 1T (delle varianti atte 
modalità Implementate} degli 
oggetti» di modellare HA del 
mezzi e molte altro. Per trovarlo 
andate sul sito della Sterra 
(www.slNra.com}. 

■ ara singolo quel tocco in piu che fa la dii 
Geriatra un buon gioco e unn eccellente. 
La campagna in Ground Centro! v t wida- 
nwfildmsfitespezzata in due ironconi 
3 stìnti, por un totale di 30 missioni. 

Nelle prime quindici avrete il controllo della 
corporazione Crayven, menile -Mila unirne 
. undici sarete voi i responsabili della neo- 
Lt uziCHua delle forze dell'Ordine New 
. awn Quello che è molto interessante è II 
■ indo In cui gli sviluppatori hanno impte 
dentato queste due campagne che sono 
agate Ira loro in linea cronologica ma è 
fan ucci la trama a conferì ru e questo 
dotto un sènso di assoluta dinamicità, 
sto che giocare gii stessi scenari, ma 
due fazioni diverse come accade soli 
amento in ogni RTS deli'ultìma generazio- 
igazzi delti Massive hanno optato 
creare due campagne completamente 
ìtf e irli, originali a che menano di Ironie 
- - catone nuove opportunità e sfide. 

-- ■■■al zzare tutto età sj sono avvalsi di uri 
i z-s: -ree particolare un narratori:, 
testa voce oscura e misteriosa vi tarò 
:-■■■■ aa una parte all altra della barrica- 
i Tanche tosse un ledi contaminato dai 
m: -oscuro .. 

f -e parole, diventerete dei piccoli 
Serenar che disputeranno una quindicina 
3 nes®ni cercando di salvaguardare gli 
r®%s5 delie industrie Crayven, e poi urna 
da' ummati “ passerete a tutelare g lì 


obiettivi dell'Ordini? New Dewn: in som ma. 
Siete proprio delle banderuole 1 

FRONTI A FARE FUOCO! 

Prima di scendere sul campo di battaglia vi 
troverete a colloquio con I vostri superiori 
che vi istruiranno sugli obiettivi prioritari da 
perseguire e vi daranno un importante rag 
guagiio sulla situazione della vostra tazio 
ne. Il briefing détte missioni é condotte tra¬ 
mite una teleconferenza dove verrà di scus 
so il sei up per ogni missione, con contìnui 
aggiornamenti sullo stato delta guerra. 

Una serie di sequenze cinematografie he 
che si ruttando l'ottimo erigine crealo dalla 
Massive guarniranno <1 lutto 
Oltre che per t’interessante campagna in 
single player e per la sfarzosa cosmesi 
grafica, il titolo della Massive propone inte¬ 
ressanti aggiunte vediamo di analizzarle 
specificatamente. 

Come nel giochi delta Bungie non dovrete 



coJtezten&i’- ■ a risorsa, nè accumularla 
pei avere mio# / la Alcuni potrebbero 
considerate ;.t 12 ■> -irta molto riduttiva 0 
in grado a statuire gli ATS: ormai, sem¬ 
bra ovw. te software house che sviluppa¬ 
no questo pure di giochi si muovono in 
questa di'ti : >■ Ctìamotelo: in molti 
strategici m tempo reale i primi dieci minu¬ 
ti si passane ad ammassare truppe e risor¬ 
se prima di poter : rroec&ere 3 jn attacco. 
Cito sotìtarr»fr.T5 s -qualche picco 

la scora 2 _■ situazione peggiora se 
l'avversario computerizzato 0 umano (nel 
multiplayer) percepì* I* stessa politica: in 


questo caso potrebbero passare oro prima 
di poter vedére sparate un singoio proietti 
te' Un'altra novità di rilievo è l'assenza 
della nebbia di guerra: quincti, potrete 
vedere sin dal l'inizio l'Intera mappa, li 
controllo della telecamere è basilare anche 
per la giocante di Ground Cóntro!, ma pur 
fortuna le cose qui vanno decisamente 
meglio che ih Fórca Conmunder. con il 
mouse e 1 tasti direzionali avrete pieno 
controllo dei mondo 30 creato dalla 
Massive, il mouse ruota la letamerà 
mentire 1 tasti direzionali permettano d* 
muoversi in lungo e In largo sull intera 
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mappa: se disponete di ufi J lopo" datato d« 
rotella, potrei^ irartqui tomento zoomare 
avvicinandovi o allontanandovi -a piatimi 
to II dettaglio grafico de Ito zoom è sfupela 
sente ed è possili ile osservare ie espros 
stoni Facciali delle singole nha Parlando 
di grafica. H gioco e assolutamente alluci- 
nanfe, fuon di testa, da stallo date un'oc 
chiara alto immaginn presenti su queste 
pagine icfre rendono solo min inamente l'i¬ 
dea) e il commento dovrebbe essere ato- 
quente .. Ogni singolo pezzo dell'armeria 
0 itella fanteria sembra assolute merita 
reato II cielo, poi sembra provenire direi- 


unente da una cartoline di una località 
balneare; il terreno e l'ambiente circiBian- 
ra sono siiaordinari e ricchi da montagne, 
(Oreste, stormi di uccèlli e di nuvoloni che 
si muovono e che riflettono le proprie 
ombre sul campo di gioco. Si possono 
vedere te dune nella sabbia, I soletti lasciati 
dai tank sul terreno; la raffinatezza deli'en- 
gine grafico e le mappe soluto Fanno di 
questo tìtolo imo (tei più bei strategici di 
lutti i tempi Lo sorgenti di luce sona incre¬ 
dibilmente reai cosi come to esplosioni, . 
Se vogliamo fare i pignoli a tulli I costì, 
manca la terza dimensione al fogliarne e 



alle sconnessioni del terreno Nel comples 
so. Il look di Smura# Control è assoluta 
mente Fantastico e f erigine grafico e ser 
frlicemente stupel facente 

PRONTI PER l'IMROHATA 

l e unità volami sono altrettante spettacoli: 
n e piombano con straordinaria "rapacitn 
sulle prede o si esibiscono i spettacolari 
picchiate; i tank si muovono sul terreno in 
modo superlativo e sono estremamente 
vulnerabili da dietro. In gerirete, si ha 
veramente la sensazione di un'ottima pro¬ 
porzione nelle dimensioni del mezze. Le 
unità implementate in Ground Control Sono 
semplice mente Fantastiche; soprattutto uti¬ 
lizzando to telecamere die sono in grado di 
zoomare fino all'Interno dei mazzi o sulla 
taccia dei soldati e vi accorgerete del l'ec¬ 
cellente lavoro svolto dai gralici delta 
Massive Ogni modeltn creato è estrema 
mente dettagliato e tutte le unite hanno 
delle speditati# animazioni, Impressionante 






è il Fuoco iteilarligltona, soprattutto l'arca 
di fuoco descritto Jai proiettili. 

Le esplosioni sono perfette e, non c'è Pub 
bio, cFie ci troviamo dinnanzi alla miglior 
grafica mai vista in un gioco appartenente 
a questo genere Le unità possono progra 
dire e mig librare il loro livello solo dopo 
qualche scontra armato; avrete un numero 
specifico di “pazzi" all'Indo della missione 
e ■ ori quello dovrete andare avanti, Le 
i:n;ta sor» divise in quattro categorie e 
pre e itane un'ampia varietà di scelta É 
veri - ■? to: tacito controllare le unite ed è 
veramente ■‘easy' 1 Iniziare a giocar# e 
padroneggiare il sistema di contrailo svi¬ 
li..;; k; ragazzi dtìla Massiva; per la 
serto e iter# semplici sono sempre quell# 
vincerti-. 

LA STRATEGIA GIUSTA 
AL MdUENTO GIUSTO 

Al contrai o dei solili ATS bidimensionali, la 
trrdlroensiofialilà di Gwmt Control aggiun- 
’ . ; ; j spesso» o ugl swr-ir tra to 
un m soprattutto 3 livello strategico assu¬ 
me un nido fondamentale 11 campo di bat¬ 
tagli! te velocità dei mezzi, l'altezza, te 
viabilità e il campo visivo giocano un ruoto 
ìondamentate. Le decisioni sui Fronte tatti 
co serio abbastanza intuitive e dovrete 
saper sfruttare i vantaggi clic il terreno può 
rappresentare, e capire quarto'è il momen¬ 
to propizio pei fendere un'Imboscata... La 
1 tossite Irta turile lattiche è davvero di buon 
vviio e, comunque, si rivela superar h a 
Quella ostentata dalia maggior parte degli 
HtS presentì sul mercato potrete attacca 
re in Qualsiasi modo, dante sfogo alte 
vostre inluìztorn degne del grande 
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t A TRAMA 

Come abbiamo gii detto nal 
corso della recensione II plot 
narrativo alia base dì Ground 
Contrai è piuttosto “banolottn”, 
ma al tempo stesso si rivela 
estremamente efficace nella 
gestione delle due campagne io 
solitario. In un prossimo futuro, 

Il nostro pia nota dopo essere 
sopravvissuto « una Ipotetica 
Terza Guerra Mondiale, vive una 
pericolosa crescita demografica; 
dinnanzi alio spettro del 
sovraffollamento, 1 boss delle 
nazioni più influenti prendono 
una storica decisione e iniziano 
una spettacolare colonizzazione 
di pianati, l'ultimo oggetto della 
discordia tra lo due fazioni più 
Importanti (che nel frattempo 
sono salita al poterei è II pianeta 
Itrig 7B: quindi, preparatevi allo 
scontro tra la corporazione 
Crayven e l’ordine New Dawn. 
Questi due schieramenti dispon¬ 
gono di tecnologìe:, mezzi e 
capacità diverse; ma al tempo 
stesso, grazie alla brillante mano 
dogli sviluppatori, lo forze sono 
equilibrati. 


4 VI 








1 'it?4 Siali 

«turn ij- ijan -j,. “rTE 


■Lr , ■ jjju. fnkntMfef 

IJié ■*r. 

■ 

SlSjSf 

fi#* ì'ìms 

i .—.. tr, a 




? A 


. 

P 







pr onh per t'aitate dall 'silo: \u fknfo$ta dell'nwjirH! £ Lutiti « 

Pm» tha dintt lullt le isflwart houi» Itn chiedere la bm pn ^eiro suino iwlare. 


nrvjM-it 

in» 

ftfT J** 

Ha4H 

4A3*#*h«ct u^r 
_ jU»p/nf re 

ifjff rr 

JJAff 

1 <>R 





R: • t "k : 5* - 


Napoleone Ground Control si rivela acces 
situile 3 tutti i giocatori grazie a quattro 
livelli di difficoltà perfettamente implemen 
iati, Un adirei aspetto particolarmente 
azzeccato è che all'Inizio di ogni missione 
potrete selezionare il ImflQ di difficoltà. 
Parlando di intelligenza artificiate, anche te 
unità di Ground Control sembrano essere 
state baciate dalla fortuna; sona veramente 
tentasi iene e in fase di esplorazione danno 
il meglio di sé. 

Dopo diverse ore di scontri siamo arrivati 
alia conclusione che anche le unita gestite 
dal compii ter sono dolale di un buon quO' 
sente intellettuale, visto che sono afri* a 
sfruttare la morfologia del terreno, chiama¬ 
no ì rinforzi e quando è necessario a met¬ 
tano al sicuro le proprie 'chiappiti" 

A rendere ancor piu realistiche e avvincenti 
queste battaglie contribuisce In modo prò- 
contorcale alla grafica I SOund dinamico 
r ea*o ab hoc: è possibile sentire in tenta- 



UH ritta bombar dammlo mieto 


nanza ì tumulti, gli spostamenti dei mezzi e 
molte altro. 

piccoli imperfezioni 

Ground Contro! oltre a essere un grandissi¬ 
mo gioco ha anche qualche ddattucdo. e 
stata appena rilasciata la prima patch (t .3 
MB). Tra le piccato imperfezioni segnaliamo 
cfie non esiste "alcun modo" di salvare nei 
bel mezzo (felle missioni se calcoliamo 
che alcuni scontri hanno una durate pari a 
quel li presenti in Starerai questa scalte ci 
ha lasciale alquanto perplessi. A dispetto 


dell ecce qualità visiva proposta da 
Smani Conm afte .-erse assegnare gli 
Oftìm: afe jmà ron e rosi facile come 
potrebbe .wrcrars fetalmente quando 
si & alia : ut- 5'4n» di fuoco parti 
colarrrrt-- - - ’t 

Queste accade perché I ungine di Ground 
Conm te ime*:z:=: ine isometrica e., 
quando aie seft?mx. s superarlo \e trenta 
unita e or-; e aeree cara quella giusta, 
anche a-s r -C.;- e e va te 
Un altro pesato pretìtemu di questo tipo lo 
abbiami r scontrate* nella gasitene delle 



arma secondarie o nello sfruttare le abilità 
specifiche dei mezzi Per fortuna l'interfac¬ 
cia di Ground Control é funzionale e nono¬ 
stante queste sbavature si rivela ottima 

Raffaello Rusconi 


PC COMMENTO 


insomma, Ground Control rappreseli- 
te per pii RTS quello die ha rappre¬ 
sentato lo scorso anno Homeworkt 
Unte per un genere abbondantemen¬ 
te stereotipato e privo di originai ria, 

Il team svedese Massive à dotate dì 
motte fosforo e Ita creato al primi» 
tentativo {incredibile!) uno dei piu 
bei giochi di tìrtti i tempi, almeno ìn 
questa categoria. Una giocabifità 
notevole, una grafica semplicemente 
da urlo e una semplicità nel gestire il 
sistema di controllo fanno di Ground 
Contratto strategico in tempo reale 
più hot del momento; il titolo possie¬ 
de anche un'Inaspettata profondità 
strategica e una modalità in single 
player veramente efficace. In som ma, 
se non l'avete ancora capito, andate 
a comprario senza alcuna esitazione! 
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Quando leggerete questa recensione mancheranno circa una ventina dì giorni all'uscita 
del capolavoro annunciato di Geoff Crammond. Ha senso comprore questo gioco? 
Converrà buttarsi a pesce su GPJ? 


Cifrvfenf 00:53.7AS0 
Record 01 ;22 -74S 
fastosi 0 1 :41 .786 
Front 00:04.601 
Bear 00:00 205 
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INFO 


Genere Stmi.iajone de guitta 

Casa: L >d&S 

Sviluppatori : Jrtdwr 

Distributore; ; ■ cariar la I fl 1 " i -2117/ 
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SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opw ativoc INtodwS BSi'Se 
Processore: Pattuir II + -ti.' 

RAM; S4 MEI 
■Grafica- D»uct 3D 
CD-ROM: IX 
Spada su HD; 300 MB 

ella vita capita alle volle di assi 
stare a cose strane o decisa¬ 
mente poco comprensìbili: (orse, 
dall'ano qualcuno Ma già predi¬ 
sposto tutto, ma il dubbio fittane 
Se vi siate domandando perche mai ho 
scelto un'lntioduziorie alquanto malica, la 
risposta é che non nosco 3 com pendere chi 
Ita abbia deciso di dure in pasto {pesto 
buonissimo gioco (FT WWtf Grand Pn*} a 
GP3 Si, perché di logica. noncTié di tempi 
stica. non mi sembra che ce ne sia metta in 
questa scella pud un gioco poco pubbliciz¬ 
zato {ai contrario di Fi 2000) uscire con uri 
solo mese di scarto da' DlocKbuster del an 
no? Par me il titolo dì Cfammood batterà a 
livella di incassi > vari itenpte e compagnia 
bella... Quindi, risulte pococomprensibite 
questa scelta. Il problema. e trattasi di tra¬ 
gedia. è che il geco in questione è mollo 
bello; questa volta, abbiamo aspettato la 
versione inscatolata (per evilares strani 
schew come è accaduto con ij prodotto 
delta EAì e FI Worìd Grand Pm si è rivelato 
un buonissimo simulatore, con una grafica 
fenomenale e soprattutto con un trame rate 
da paura anche su computer neo parttooter- 
mente potenti. 

Nel caso specifico d F ? 2000 la scelta di 
uscire in contemporanea con l'inizio del 


mondiate di Formula 1 era stata dettala da 
un preciso Input commerciate, con f risulte'* 
che abbiamo (purtroppo) 30110 $ ocelli: la 
simulazione della ànage Space, dire ai 
•amosi problemi di frane rate, ha ctk Jervia- 
lo un'intelligenza artificiale che definire ridi¬ 
cola e riduttivo, ma al tempo stesso un 
motore fisico piuttosto valido. 

Se non avessero avute l'imposizione dail'al 
io. oon un pate di masi in più di lesting te 
cose sarebbero migliorate e tutti ci avrem¬ 
mo guadagnato., Purtroppo, atte logica di 
mercato non si può sfuggire, e grazie al pre¬ 
ciso piano di marketing FI 2000 ha ottenu¬ 
to comunque un buon numero di vendite, 
ma anche una valanga rt lamentele e prote¬ 


ste speriamo che II team taccia tesoro di 
tutto dò e cr proponga il proesima anno un 
titola più completo e con dalle richieste 
hardv/are piu umane. . Tornando al buonis¬ 
simo FJ World GranaPm. penso dia gli 



strateghi di mercato dell'Eidos non abbiamo 
volutamente forzare la mano al team di svi¬ 
luppo fi anktior) concedendogli tutto I tempo 
necessario per terminare la loro ultima lati¬ 
ci. Se pensate però che questo gioco sia 
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esente da patelr beh, vi sbagliate di grosso: 
un paio di giorni dopo la sua uscite m 
negozi ctecola'/J già la prima Dor-razione in 
corsa (per correggere il bug che corrode i 
salvataggi], 

L* SUGIOHE 1999 

La cosa che colpisce eli più nel privare Fi 
World GrandPtix è ; a sua sdu Mante veto- 
nfà r il Irame rate consistente e sa grafica 
assolutamente fantastica 1 Nei primi minuti di 
guida ho avuto la sensazione di guidare con 
un clone della sene di Form ula i delia Ubi 
.Soft , soprattutto a livello ve teoria: fon una Li 
mente, in curva la macchina non ha lo stes¬ 
so comportamento tìnigmaiic& tenuto dal 
gioco Iraricesei I giochi di luce sono davvero 
motto beli, cosi come tutti gh effetti impte 
mentati, ma la sensazione vetecite, oggetto 
mistico in Fi 'POOO, è ottima. Àbramo 
tastato f! gioco In diverse risoluzioni, ma in 
800x600 con testure al massimo, foschia e 
tutto li resto attivato, il titolo programmalo 
lilla Unkhor è una gioia da vedere? Non 
avendo sul mk> computer casalingo una 
scheda basata sulla CieForte, ma solamente: 
juj ^niisem" VocdooS, non mi sono potute 
jusiare lutti gli sfiatii aggiunti ^ammira¬ 
glia, della nVIDlA infatti, It gioco supporta il 
r amosG Transform and Ugbting. 

Le risoluzioni supponiate seno ampie, si 
carte dalla 640x480 per raggiungerò la 
’/jpiiunte 1600x1200, Ogni monoposto è 
■ esìmila pop circa 4 500 pofcgoni e stando 
seduti all'interno deil'atalaccìo II manda 
sterre: sembra slraortllnaiiamente detta- 
, afa, La bontà di questo erigine gralioo è 
^montata arche dai numeri, con le 22 
.“"ure schierate Ir pista alla risoluzione 
' tei massimo dettaglio e nella 
modalità 32 bit) FI World franti Pm si 

- j: vs irs perfetta scioltezza e in brillante 

. K jTezza, L'iocr&clitnle trame rate noo subì - 

- - ra teniamomi arche quando vengono 
«nte chicche oome ’topte-bufiwtig* o 

c mappmg B , e se avete una scheda 30 
?e supporti anche il "bump mappino"’ 

) rte avere sui monitor quelle ’dteiorstonr 
*srr? provocate dal caldo sul'asfelto. 

: s^ndo etfetii ron possiamo non men- 
Émre I surriscaldamento dei frani m car- 

* e storciate sull asfalta d le collisioni 

r aitre monoposto; a proposito di 

oo&ere distruggere te nomme stana- 
ir >; cp*ano e dovrete arrivare ai box con 
m apertone infuocala!) e se vi avvicinerete 

• ir : miniti rischiale di verter “ballare" 
fli &son , con annesse paurose perdite di 



GlffPARI SUL BAGNATO 

Sa graficamente il gioco e sfmirrimene] (di 
umllto non c'è proprio traccia, di arroganza 
eccome...], la gestione televisivo è in grado 
di garantire una copertura televisiva totale: 
se votele guidare dal punto rii vista rie! pilo 
la, per cercare di capire cosa diavolo possa 
to veti era questi fenomeni, ora potrete pro¬ 
vare anche questo? FI World Grand Prix 
propone un numero spropositato di leleta 
mere, inquadrature televisive che tengono 
conto persino dagli effetti dell'accelerazione 
longttudinale/iaterate; avrete anche una 
panoramica dall'elicottero: senza dubbio, 
queste è una signora simulazione, visiva¬ 
mente parlando, Ogn - tanto, gualche sbava 
tura net gustare questi Gran Premi virtuali 
c% fra è davvero un'inezia? Per cimentarci 
nona guida non dovremo solamente saper 
contro Ilare te monoposto sull'asciutta ir 



condizw favorevoli, ma 

anche su bagnato :j€S(a aggiunte conferi¬ 
sce mago.-y spessore al ntero gioco, 
dolendo x- poveri aspiranti Senna/ 
Schumacher ''••w-are l'arte dette 
pioggia Gii ettari u aqyapJaning non sono 
allatto ma - e ^ damerò bella è che al 
grlpsuii asterie do sembra abbastanza 
realistico. Quinti atte-iaone a toccare i cor¬ 
doli. anerz ;•>: m pozze d acqua e atte 
nuvole sql.l- ^ :: ictache vi precede 
Siccome ;:: ,v ;.rtev finora della tenuta 
di strada r* . * ■ delicato argomento 


che riguarda la lisrea dette monoposto in 
pista Premetto di aver provato FI World 
Grand FVix in modalità simuialìva e di aver 
farlo solo qualche giro in quella arcade, direi 
che la sensazione di aderenza mi è sembra¬ 
ta buona, cosi coma te improvvise perdite di 
trazione o i “pattinamenti' per ave* pigiato 
un po' troppo il predino sull'acceleratore. Il 
gioco sviluppato dalia Lankhw non avrà 
lutto quelle raffinatezze previste in GP3 ® 
quell h il: FI 5£W(uno dei pochi aspetti 
positivi. ,) o in generale dei tìtoli Papyms, 
però il modello implementalo mi è sembrato 
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prima di tutto decente, in secondo luogo in 
grado rii Impegnarvi degnamente per cm- 
troUare la monoposto negli inserimenti in 
curva Per quanto riguarda il capitolo intelli¬ 
genza artificiale, diciamo che i ■.'ari 
tfaJtkinan. Hill. Fi&ehella evitano le meste 
figuracce di incastrarsi a girarsi nelle curve 
come succedo in alcuni circuiti in fi 2W0 
fper qualche patch spertica andate sul sito 
wwv.fi gamers.com) e tendono a seguire 
una traketforia gtó prertaMita. Ho avuto la 
sensazione fpiù vaftes- che seguano un preci¬ 
so binano a che i piloti posseggano dei coni 
di visione che gli permettano di reagire alle 


situazioni improvvisa, Se vi girate in una 
curva, Ea macchina che segue solitamente 
rallenta ed evita, quando è possibile, il con¬ 
tatto. Comunque, i piloti hanno tutti io stesso 
siile di guida e si differenziano tra loro solo 
per la potenza della vettura e per rappresa 
vria. Alla Lankhor hanno c.ciso di proporre 
un ià semplice ma funzionale, in grado di 
tenere testa ai piloti piu coriacei al bel o più 
duro (professionista*. Per quanto riguarda le 
opzioni <1 modalità di gioco, Fi Afa Fi Grani1 
Prix vi permette di disputare una gara rapi 
da, una singola, di fare un po' di pratica, di 
disputare li campionato (annata I99tu e n 



GiwflTe (or quello un lutile il giaci dello ImIdi 
riàrda i primi 1 ireti pur tolta giochi. 


provare una scenario: il tutto viene gestito 
da menu mollo beili visivamente e molto 
funzionali. Come già detto, potrete scegliere 
se giocare in versione arcade 0 in quella piu 
simulaliva, cqn chiare differenze a livella 
aderenza, Potrete crearvi it vosjto profilo 
C-rsuriale, uavs è possibile salvare le vosi re 
impostazioni di gioco. Questa simulazione è 
stata indirizzala anche [ief il multlpiiyer; 
avi ite la possibilità di sperimentare uno split 
screen sullo stesso computer, di collega™ a 
ma rete LAN oppure di andare su Internet 
alia ricerca di un server che supporti questo 
gioco; i dati tecnici in questo caso parlano di 
un numero di giocatori variatile dai 2 al 12 

ultimi fìttagli 

A livello aerodirairaco/meocanlco le regola¬ 
zioni che potrete effettuare ai box sono 
coche se raffrontate ad altri titoli: potrete 
ntèrvenire sull'incidenza della ali, sull'auge - 
■0 di campanatura, sulla ripartizione della 



r," 20 a 

ìrji. f ef 

ÙMtnda piove blicgito pr**l<v« attenzione 
olle pulwiio ; pigiai e ton («re FnctelMatnri». 


frenata, sulle gomme da montare, sui rap 
porti del canto a , su quanto carburante 
Sbarcare e sull'altezza dai suolo. Passando 
a un'aUra compone rito essenziale delle 
simulazioni di guida, possiamo affermare 
cte i circuiti opratoli 1 ' In f ì World Grand 
Pru sono abbastanza verosimili alle contro¬ 
parti reali personalmente, reputo GP2, SBK 
Z10Q Gtsnd Fra Leg&nùs e tutte te proda 
zioni Papyras io sfato dell'arte in quesfam- 
t io Forse, non saranno riprodotti in manie¬ 
ra maniacale [neanche in FI 2000 lo 
-.c v però fanno scema, cosi come la 

presentarono in el tetterò con commento 
> -i italiano Infine il comparto sono¬ 
ro il -omoo de» VI 0 mi sembra poco reali - 
stilli! £ abbastanza penoso, inoltre è io stes 
so pe r tutte le macchine volete mettere rtn- 
contondbfe ruggito del motore Ferrari con 
quello delta Mercedes 7 


Fi affaci lo Rusconi 
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PC COMMENTO 


Piacevole sorpresa questo FI World 
Grand Prix grafica veloce e bellissi¬ 
ma, effetti speciali a iosa, fratrie rate 
notevole anche su macchine non 
particolarmente datate, piste bagna¬ 
te. onesta IA dei piloti annata 1999, 
un buon numero di opzioni e di 
modalità di gioco e uno spropositato 
numero di inquadrature televisivo. 
Insamma, Il gioco graficamente è 
notevole e offre una buona sfida: il 
vote che si becca è lo stesso di FI 
2000, ma sicuramente pi il morilato. 
Ingomma., se siete tra quelli {compre¬ 
so Il sottoscritto) che non riescono 
ad aspettare il 28 luglio senza girare 
su qualche pista, allora, prevalete 
senza esitazione: è davvero buon 
g incoi 

Se non avete problemi ad aspettare, 
compratovi GF3 quando esco. 
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PROVE SII SCHERMO PC 



La Cryo Interactive prosegue nel suo processo di diversificazione e di ampliamento del proprio 
parco titoli: con MHfenn/vm Rater è la volta dei giochi di racing futuristici! 




Censire: LìuKJa Arca* 

Casa: -i'.rp htaracllve 

Sviluppatore: Creai : ' I: 

Distribuirà: C ? G M Uni BltìTTlT 

Prezzo; I J9 9W 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95/98 
Processore: Pentium 11 333 MHz 
RAM: 64 MS 
Grafici; Giraci % 

CD-ROM: m 
Spulo su HD: \?0 MB 

D opoanmdi alture cafatìerizrate 
da una grafica oumlisama, da una 
grama attenrorca agli aspetti culto 
raJì a da un internttwità mai di pari 
lfvefc Cryo Interactive sembra aver prestalo 
ascolto ai consigli dato stampa specializzata 
(più probabilmente avra preslato ascolto alle 
necessità del sud essere una società rnodflr 
na. quotata in borea e affamate di spazi a 
mercati sempre nuovi) e ha cominciato un 
processo di diversificazione creata, puntando 
sempre sui giochi che l'hanno lesa terrosa 
(per eserrpo è in a/rrva fgypf Ih, ma affian¬ 
cando loto mm progetti di taglio e respiro alli¬ 
neato alle esigenze e alle realtà del mercato 
moderno dei videogucfiL I suvival horror 
hanno (atto sfracelli? Allora Cryo caiva dal cilin¬ 
dro ritentamene che il parile di lutto il genere, 
e partorisce il recente beliamo Oevfi insite 
vanno per la maggiore gli strategici, gli spara 
tulio e l'oniire furoreggia? Ed ecco che Cryo 
taefwme presenta 1%! team, un buon gioco 
capare di coniugare questi tre aUementì caldi 
Su quest Onda di InnovafiEtore (0 terse è ni». j#h> 
dire di adeguamento) arriva anche MHMoti 
S aeerun gioco di guida arcade, 1 stampo 
tsUmento futuristico e lecnotogco die non 



nasconde meramente d essersi ispirato tela 
notissima corsa sulle moto Agitai della peli¬ 
ate cUI Iran (argoménto che abbiamo (fallato 
in un recente spedale*. In Mifevnkurt Racer ; 
totani, il giocatore si lancia In sfide a tutta veto- 
erta a bordo- di una moto vintale che corre su 
piste ricoperte da superili elettroniche che, 
secondo il grado A condupbiita (normale, 
conduttore, euaefcondLittore), determinano te 
velocità dette Virtual matoddalta. Otre a qué¬ 
sto, gii elementi da considerare sono te possi¬ 
ci lift d awu tersi ri ma turbo spinta, che eco - 
soma punii di potenza recuperata* saltando 
entra m certa ip* rf< anelli Virtual, menine con 
un altra tipo É aneli si aumenta iiirrertiàtè- 
ménte la vetooià, La possibilità rii saltare non 
è itole sono p«r centrare gli anelli come uno 
stoni man da fiera dei futuro, ma rappresenta 
anche ('eterne nAo lattico e caratterizzante del 
gwco: cerna accennato poca sopre, Intatta, là 
scelta delle superno su cui correre e tonda 
montate per giungere primi ai traguardo. ma 
non è dallo che 1 percorsi dorati dei supercon¬ 
duttori stero sempre a portata di mano: pei 
raggiungerti e continuare a manierarsi sulla 
superiteli migliore, e necessario a Traiti pro¬ 
duci in una aerte torarninafole A salii che 
(anno somiere la gara a una corsa A cyoer 
cavallette. Questo permetto di affrontare te 
gare secondo percorsi interni sempre diversi, 
aumentando eoa la varietà di gioco e la sen¬ 
sazione che non basti solo ’ aprire A gas a 


manetta per ccnsegJre la inerte In fin da 
corto iMentrì Racerè tono qu e il resto 
(osste tapatoàPQa ri» gioco) è stato dtee* 
gnat: seccaci s modello ormai fflnsafedtoD. 
c'è dur i .r ira modalità arcade:, i tossico 
carrporato te posslbiuta A gareggiare via 
LAN 0 ^terrei con alto srtte giocatori e così 
va. Fra le opzioni interessarla si seggala quei 
te che per T -r- : assx re r : -Tunagra de* 
proprio «te i . Iota «fede niente A para 
gorahte alo stesso tipo di opzio¬ 

ne prese** rota ^ t£A c NHL deste 
Sedranr: Arti j grafica carina, molto coto¬ 
nate e oonquBicha tocco A ongtitìifà scorre 


fluida. mentre meno originale, ami spesso 
stereotipata, è 1 ambientazione scelte per gli 
undici percorsi che vanno calla leene base 
spaziale, al percorso totur treno artico a quel¬ 
lo futur lecno vulcanico e cosi via. In ogni 
caso tono è sempre lecno idei resto lo impo¬ 
ne te virtualità del geco) come anche te musi 
ca che accompagna ogni Situazione 

Matteo Gamisasca 


PC COAfUHENTO 


E' davvero difficile giudicare 
Mrttefinìum Racer. si potrebbe dire 
che è il solite ennesimo gioco di 
racing, ma non si renderebbe giusti¬ 
zia agli sforai e agli spunti massi in 
campo da Cryo ® a un gioco che 
comunque non è inconsistente, è 
gioca tote 0 ha un impatto tutto som¬ 
mato sufficientemente originale. 
Certe, come qualità di progetto 
siamo ben lontani da Roticage Stage 
ti (bellissimo, giocatolissimo 0 tra¬ 
boccante di modalità di gioco) e un 
po' meno invece da TncJrSfyte che 
pero è dotata di un impatto visivo più 
convincente. 
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Un altro titolo atteso da anni cade vittima del fenomeno pubblicitario 
più odiato di questi ultimi tempi: l'hype... 




SISTEMA CONSIGLIAVO 


I Ir* DYWfrturleri si rtlrovurra ntentaeeqD che od Akatraii 


Genere Spara lutlc 30 
Casa: Rttw 

Sviluppa Sete: ©r Stomi 
Disfcritnjtore LlHtfcf TrJ. 80;) 821177 

m 

Prona: L E&.9G0 


Sistc-ma operativo: VVincows 
Processone: Pwitiun» Ni SO i MHz 
RAM: S4 W 
Grafica: l IpenGL 16 VB 
CD-ROM: 16X 
Spazio m HD: ??A Mp 


A SPASSO NEL TEMPO 

Uh merito al Duon vecchio John, bisogna porti 
riconoscerti), od è la creazione rii una sce 
neggjaltjra InsoWamenle ricca per uno spa¬ 
ratutto 3D r che atìroma lami come le faide 
ira famiglie rivali -2 lu perenne ricerco da 
parte dal'uomo dei potere assoluto, pescan¬ 
do a piene mani dalia mitologia giapponese. 
Nei panni di Miro Myamoto. sarà compito 
nostro ripercorrete quattro epoche storiella. 


INFO 


L a parola che trovale scritta poco 
sopra signrlica, per dii non lo sapes¬ 
se, marketing esasperato E la detoni¬ 
none che si trova culi spesso suite 
riviste straniere, caline e non. nel caso In cui 
si parli di prodotti pubblicizzato airinvemsmi 
le, la cui attesa e state amplikata enorme- 
mente dalla stessa casa madre con uno stri 
Hctìm d'inlofnazioni e dettagli tale da rende 
re il suo arrivo sul mercato uria specie di 
secondo avverilo. I problemi ette comporla 
fuso di un hype eccessivo sono parecchi, 
come ben sa la. Sony Computai 
Entertainment, elle dopo il lancio delta 
Playstation 2 sa è vista piovere addosso una 
marea di critiche fin cani cast anche insulti) 
sulla qualità, non conforme alle aspettative, 
della sua nuova macchina da gioco, Il crollo 
del valore delie azioni delia multi nazionale 
del WalVMan dopo ri 4 marzo Mtì rande i 
dea. forse meglio di qualsiasi altro esempio, 


di come l'hype si possa rivelare un'arma a 
doppio lagtio. Senza scendere nello specifico 
in un argomento, la PS2, che interessa Prin¬ 
cipal ronfile il mercato console, passiamo a 
un altro esempio perielio di vittima da hype 
eccessivo; Qtffàtann. Un gioco atteso da 
oltre Ire anni, di cui si sa tutto (o quasi) da 
tàni (esimo tempo ma che e stelo rinviato piu 


volte per ragioni che variano dal'assurdo al 
paradossate. Abbandoni, litìgi, detezioni e 
canbl di engine 1 alia creatura di John 
Roman ne sono capitale davvero di tutti i 
colori, mentre Usuo padre padrona rilasciava 
interviste e comunicali a destra e a sinistra 
torturando letteralmente I sud fan, <n perni 
ne attesa ù poter mettere le mani su gualco 


sa d* concreta Quest' inieirninabile ‘gioco ai 
rimando' dell'ex designer di casa H 
Software ha fatto § che il dima di attesa 
intorno a Oàthatana andasse ben dire la 
normale prassi(tadeflte arvideogioctu. 
facondo dello sparati rito lon Stomi un metto 
con cui giuncare i sud stesa creatori e, per 
certi versi, punirò dei se e' taratissimi limpidi 
sviluppo fe con queste ragioni sa spiegano 
motte delie ‘mazzate’ ricevute dai gioco su 
Internet). 
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Queste lombfp e fóto una del* iwprcie 
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accompagnati da aldi due avventurieri, ai 
fine di riportare il corso delia stona (ingiusta¬ 
mente modificata da tate Kage Misrilma) sor 
soci binari prestatoli' iti La parola M Darkaiana" 
definisce una potentissima spada forgiata 
millenni or sono da lui antico artigiano giap¬ 
ponese. ad fine di creare Tarma definitiva per 
la sLipf tjirtazta detta casata a im piu vicina, I 
poteri infusi ir quest'arma sono di entità 
assenta mente- inconcepèJle per fi genere 
limano e permettono al suo possessore di 
alterare fa stassa natura dello spazio e del 
tempo Gran parte delta trama dei Idolo Eidos 
ruota attorno ai nuovamente [tota Daikaiana, 
attualmente m possesso di Wstoima e da 
quesfuttimo conservala con estrema cura, 
viste le incredibili proprietà di cui è stala 
datata. Come potete vedere, lo staqtnard 
ideato datfecrarrtrico nomero appare inte¬ 
ressante sin dalle prime battute, stuzzicando 
aneto i palati piu fini In quanto ad ambienta 
zene e soggetta principale. Prima di avanza 
re con renate! del gioco, e bene specificare 
che net prodotto Jori Stomi si cete uno . L ;pa- 
ratiitto cosiddetta "story-drivett" avvera 
Casato su una ecstr uzione mteramenia linea¬ 
re degli eventi e delie mappe, alla Hatf Ufe 
m intenderci, Anche in questo caso, come 
e caporavoro Valve, è presento un linguag¬ 
gio di scripting che modifica e aggiorna i 
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livelli cor eventi pretesali, in modo da susci¬ 
tare sorpresa nel giocatore, che putì aspri 
tarsi, in qualsiasi momento, campamenti e 
modifiche dea ambiente in cui si trova inserì - 
to A questo caranensìictie tetto sommato 
standard per un tirsi pwsco shooter dell'ulti 
ima generazione, vanne aggiunte altre conte 
minzioni che l'autore ha prelevato diretta 
mente da generi come i giochi il ruolo e gli 
strategici. La prima di queste "influenze" è 
costituita dalla presenza di shil par II nostro 
personaggio, le cui abilita principali possono 
essere debita merito potenziato avanzando 
nel gioco. Una volta ucciso un determinato 
ritirerò di avversari, il giocatore verrà pre¬ 
miato con un cosiddetto punto esperienza, 
etto potrà essere distribuito tra le cinque 
carattensucfto principali del personaggi, 
avvera vitalità, potenza, attacco, balzo e velo 
cilà. Il secondo aspetto che potrebbe definir 
si innovativo di Daikaiana è Ptnlrottiwiore del 


mm 1 

TT ì . i 

mm 7U 



1 j - 

Ogni epoto llwa I» tù ina riytfka ÈiiMgcrkL,. 


cosiddetto 'party" che, pur limitato a soli due 
individui oltre ai protagonisti, obbliga il gio¬ 
catore a gestire e amministrare una vera è 
propria mini squadra di guerrieri. I due com 
pagri dt Him Myamoto sono, come ormai 
sapranno I ledei s&ml di torero, Mikiko 
Sahara e Superfty Johnson: la prima, 
dlscBfid-ótr di una delie famiglia coinvolte 
retta creazione della mitica spada e il sapen¬ 
do un ex caoo delta sicurezza delle industrie 
Msterna ì comandi che si dovranno imparij 
re ri iìo 5"‘ due crnmitnrii variar» dal sem¬ 
plice 'va ; '! qui' a ordini precisi come 
'‘attacca" 0 "raccogli" la cu perfetta cono 
acanzi ria.itera indispensabile per la nostra, 
e tare sopra.v.-mza, visto che un eventuale 
decesso d 1 tre dei tre personaggi lìndrpen 
denteiiv >. ere si tratti dei giocatore o di 
uno de- due uop porterà alte fatidica schei 
mata J game ovsr 

UNA Sfitti Of DAMOCLE 

Se avete- stogato it numero di maggio, ricor¬ 
derei - carne •. iper wa detta recente 

scampagr ate aSTE3ì Soletta espresse tutto il 
suo rammarico rei confronti della versione 
incompleta d .: kstana, portando a soste¬ 
gno dette a* i'r-T*--'-itaziofii I limiti tecnici 
che risultavano apparenti già da quella prima 
buUd dei gioco Purtroppo per I fan te 


Ramerò e per chi avesse atteso con costan¬ 
za il titolo km Storni. diciamo subito che tali 
ditelli sono arrivati integri alla versione firma 
Partiamo dalla grafica; come saprete, il 
motore utilizzato è quello di Quàkè2 t "poten¬ 
ziate! da nuovi effetti spedai partioettari e da 
un sistema efi intelligenza artificiate basala 
sui nodi fusalo ormai nel 90% degli FPS). 
Oltre a questi due, lutto sommato minimi, 
upgrade visivi, l'angine è rimasto più o meno 
te stesso del secondo Quake, anno 1997 Le 
mappe si dimostrano sin dalle prime battute 
come iroppn piccole e anguste per gii stan¬ 
dard odierni' presentando un dettaglio di 
motto mfenore non' solo a mostri sacri come 
Quake 3 e ifàeal Tournamenl ma addinttura 
a giochi tesali sullo stesso fingine cerne 
Naff-ilfe, Sin, o KtugPìn. Poco dettaglio signi- 
fica maggiore fiuldrtà, direte voi, visia la 
ridotta molo di calcali in ména alla CPU e alla 
scheda video: non è cosi in flafcstóre, dato 
Che gii scatti tanno sentire, ter fortuna sa! 
iuar amento, il toro peso già alla risoluzione 
di 800*600 su ito Alhton 650 con 126 
MogaBytc di RAM Va precisalo come queste 
Incertezze sano piu un retaggio del motore 
di 02 che un diletto di programmazione, 
visto che i maggn>n "saltelli" sul iato fluidità 
si vedono solo nelle zone dotate di spazi 
aperti (punto debole dei vecchio angine). 
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Discorso a parte mentano i otuxkHì 3D dei 
personaggi che si possono definire, in (ulta 
la km maestosità, come semplicemente 
brutti Uno sguardo ac alcune delia loto che 
trovale m queste pagina rende g« un'Idea 
sommaria della loro realizzatane, ma è 
necessario provare I) gioco per costatare 
come te animazioni appaiano rigide e mal 
coraofira fate, soprattutto nel caso di Hiro, la 
cui camminata ricotta più un “tamarro" di 
periferia che uri nobile samurai. Sul fronte 
amaro le cose migliorano sensibilmente, 
pestarne no per quanto riguarda le musette, 
forse por la prima volte in formate MP3. che 
uinsceno melodie classiche e moderne in un 
nascilo mix di sonorità estremamente coin¬ 


volgenti. in soccorso di una realizzazione tec¬ 
nica per certi versi datata arriva fortunata - 
mente il gameplay, o almeno parte di «so 
la costruzione dette mappe è ottima e la pre¬ 
serva di quattro enormi epoche storiche (2 
loro volta suddivise in parecchie sotto ame> 
ognuna dotala dei suo car a tteris ti co arsec e¬ 
li armi, fa si che l'interesse dei giocateci sia 
sempre su buoni livelli, vista la varietà pre¬ 
sente nelle amhiertazìoni. Quest'ultimo 
aspetto è comunque soggettivo, -perché altri 
problemi palmi] Pero minare l’esperienza dì 
gioca anche ai fan più irriducibili, a partire 
dalla complicata gestione dei propri compa¬ 
gni (che tendono, come da copione, a Inca 
strinsi nel fondale facendosi i latti toro) fine 


alta ^sti 4 >jditàadiliciahe 11 degli avversari, che 
puntano sempre e salo sul numero più che 
so una qualsiasi strategia. L impano own- 
plessivo di Daà$tana t alla resa dei conti e 
dopo parecchie ore di gioco, è quello di uno 
; aiatutte frenetico e piuttosto avvincente 
net suo svolgimento, che denuncia però ma 
realizzazione tecnica arretrata e uno schema 
a gioco in gran parte superate (e si segnala 
» anche alcune incompatibilità con le sche¬ 
de Sdfx e orasti di sistema in modalità multi 
& i ,-r Dedicato solo al veri appassionati del 
genera e a chi m luttora afta ricerca di una 
nuova esperienza single player (0 cooperati 
.■ì vista la presenza dì queste, opzione di 
gioco) dopo i vari, e .superiori, Hatf*U(e e 



Ira uniti ravvicinali dì tipo doloraio, 


Setter of Fornite Per lutti gli altri il cosid¬ 
detto "giro d prova" è quasi ni obbligo, tant 
;.temerne dal fallo che sr riponga. 0 
meno, una cieca fiducia rei game designur 
texano E proprio a Romena è i nettezza te lui 
lima consceraztene lieil'articolo dopo lutti 
questi anni era sicuramente lecito aspettarsi 
qualcosa ù più, hype 0 non hype 

Alessandro Martini 


PC COMMENTO 


Se meniamo da parte tutta la mole 
d'i riforma zion i, notizie, e pettegolezzi 
più ù meno attendibili originata 
durante il suo sviluppa, e giudichia¬ 
mo Daikatana “Botante 11 come un 
semplice videogioco, potremo fornire 
un giudizio almeno lontanamente 
obicttivo, Le buone caratteristiche 
presenti, come l'ottima sceneggiatu¬ 
ra (evidenziata anche dall'ecceilente 
doppiaggio in italiano) e la varietà 
delle ambientazioni, permettono alta 
produzione Eidos di guadagnarsi uno 
spazia tutto suo negli interessi degli 
appassionati di sparalutto 3D, che 
troveranno in Dàìkatana un first per¬ 
saci sheotef di discrete fattura. A 
chiunque stesse cercando la nuova 
rivoluzione in questo campo, 0 si 
aspettasse da anni una pietra milia¬ 
re, 0 ancora avesse creduto all'inar- 
restabile macchina dell’hype. non 
resta che rivolgersi altrove, dato che 
sotto questo punto di vista lo spara¬ 
tutto di John Ramerò si è rivelato, 
dispiace dirlo, una mezza delusione. 
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Heroes of Mighi and Magit III è uno di quei titoli in grado di far perdere «ompletamente 
ia cognizione del tempo: se vi siete già trastullati con Armageddon's Biade il primo expansion 
pack, non vi resta che provare la nuova espansione creata sempre dai maghi della 3D0! 


IMfO 


tonare; Strategici: a terra 
tose; Utì Soft 

Sviluppatore: W-. rio Computing 

DtsIribuUJfe; 3D P*wt - M QJMfiWI t 
Prezzo:L TOSCO 


SISTEMA CONSIGLIATO 


S sterna operativo: A'iikKws 9^90 

Processore; Pentium 266- fan 

RAM; 64 Mfi 

Sralici: SVGA 

CD-ROM: 8X 

Spazio su HDt SOCI MB 

L a 300 di Trip Hawtóns è ben decisa a 
sfruttare il successe commerciate e di 
critica della serte Heroes of A tight and 
Magie A diversi mesi itili‘liscila di 
-VmapftfflfcwS Biade,, il primo pacchetto 
ri'junEivD ufficiale del tegq&idarè Heroes di, 
-lascia il nuovo Ite Shaàmt ofDeattr 
Aiest' ultima espansione si distacca compie 
-.mefite da quella precedente essendo a tutti 
; effetti un prodotto a sé stante: si può tran- 
jiiiiaments considerare una versione extra 


lusso ti Herms Hi. Per giocare non avrete 
alcun bisogno del gioco stesso visto che è 
stato inserito nel CU iti vendita t§ Ite Stedùw 
of D&titr, mamma, su questo disco magico 
avrete in un sete colpo il titolo in queste in 
tutte te sua interezza e ben 30 nuovi' scenari 
da giocare e 7 campagne assalutarritìirte da 
provare* Per i veterani della sera (ira cui c'è 
anche il sottoscritto) confermo che a parta 
qualche piccolo cambiamento (non solo a 
Iwelta grafico) JùsStwkMOfDaato rimare 
sostanzialmente identico a Heroes ut. soprar 
tutto al sue primo date disk. Per chi non aves¬ 
se mai giocato a nessun litoti di questa serie, 
ecco un breve sunto eroi dalla fora disuma¬ 
na guidano armate composte da maghe, 
scheletri, mostri ed essere É ogni tipo alia 
conquisto di torre In un mondo tairtasy, La 
struttura di gioco riprende a piene mani eie 
monti peculiari da vergarne e dei giochi di 
cucio fondendoli assieme: il tutto viene gestito 
con un’azzeccata impestacene a temi 
I risultato di questo miscuglio è un gioco 
semplice, facile da imparare, estremamente 



coinvolgente e longevo cnsomma. Hewes tu è 
entra!: i yr—_ ne a classifica dei più bei 
giochi q w tempi 

UN ULVOtG DI tfmLi 

Dotte ■■ : amnsoerto. te maggior parte dene 
twvC; ’-oferemsnta erano già state introdot¬ 
te da AtmagaÉ&mbBtote torse, è un po' 
poco ce? . fi ria g 2 vcqj stato e terminato 
entranti i CO 

Tra le rwta apportate ia questa nuova ‘ver¬ 
sione de im&wv delta 300 c’è ia possili 
(stadi sé“j-v a patimento I i-eHodi difficoltà 
de la campagna per 't si cimenta per la 
prima voto :m maghi, calieri e dragoni 
putta sceqoefe ir- approccio decisamente piu 
tacitato, :hi ha già dato l'aroma potrà 
divertirsi con avversati di livello ‘internale"i 
Avrete 6 lasco, con cm giocare le nuove 
campagne, r „ m\ terreni su cui combattere e 
potrete combinare persino gli artefatti : inoltre 




11 team di sviluppo ha ricattino, saggiamen¬ 
te, le varie unita offenanito cosi un g ioco 
ancor più equilibrato. 

Raffaello Rusconi 


PC COMMENTO 


Se non avete mai giocato a uno dei 
più bei titoli strategici a tomi di tutti 
i tempi, questo pacchetto rappresen¬ 
ta l'occasione giusto por colmare 
questa grave lacuna. Là giocato! Ità è 
su livelli eccellenti, la longevità visto 
Il numero impressionate delle cam¬ 
pagne presenti e grazie al prezioso 
editor si attesta su valori straordinari 
(senza cantore i livelli scarica bili da 
Internet.,.) e il divertimento è assi¬ 
curato. Se avete già giocato a Heroes 
ttf e a I suo missioni pack ufficiale 
Armageddons Biade, torse potreste 
trovare The Shadowot Duetti noti 
p artica lamie rie allettante: infatti, a 
parte raggiunta di 38 nuovi scenari e 
l'Introduzione di 7 nuove campagne, 

Il gioco è sempre lo stosso.,, Se non 
vt siete ancora stufati, allora correte 
dal vostro negoziante di fiducia I 




rulatar» mmv» par le noiiro miiHawr 
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Arrivo finalmente in Europa Everquest, con la sua prima espansione: 
Kunark, il regno degli uomini lucertola 



Genere GciR coline 
Casa; Uhi Soft 

Sviluppatore; Vsranr Inipacinte 
13ialiibulore: HI) Panel Tel 05 4Bfiti f 1 

Prtiizcr; L '*«> 


SISTEMO CONSIGLIATO 


Sistemi operative; Wt&wì 95/90 
Processori; ran.tMjm 111 Ahi) &Mz 
RAM: I 2 B MI; 

Granfiò: Sdierii Vtìto> 3I> con ifi MB 

CD ROM; 4* 

Spazia su HO: < ! MB 


L a voce di VeesJiam, il venerando 
uomo-lucertola. alia fine dei rgccan 
lo diventa più fioca e nsrcura. Nana 
della sua razza, gir Ifcsar, o&l grande 
impeto di Kunark da toro costruito, in cui ora 
sdiamo rovine ricredano le glorie passate, il 
mitico Stato è ndrtto ad un'isola, aoiiaia 


prevalentemente da frisar: The Rms of 
Kunaft, espansione del gioco di ruolo onlint: 
Benjuest introduce la nuova razza e i nuovi 


territori 


Fvsrrjuesfesce finalmente tn Europa con 
questa espansione incili dente anche il gioco 
originale, dòpo il Successi. iftQfttiD in 
America dalla sua usala, agi inizi dei 1999 
A disianza di un arra (fella prima versiona, 
sarebbe lecito aspettarsi miglioramenti 
sostanziali, soprattutto dopo che l'arnvo di 
Asheron s Cai! ha sottratto ad f verqvest l't- 
sclusiva del 3D nei Giochi di Ruolo Online. 

The Fkiìns of Kunark comprende un nuovo 
continente, la cui grafica è mono migltorata 
rispetto ai luoghi tiadiziorol di Ewrquest 
finalmente non serto luoghi elaustrofobici, ma 
anche grandi spazi, con edifici parbcofer- 
mente decorai spettacolari rovina e più ani■ 
mozioni di contorno, cane foglie che cadono 
b ruscelli con acque dinamiche Le nuove 
creature di Kunark sono più curale nella gra¬ 
fica e nei dettagli: cercate i nuovi goblm con 



le lingue penzolanti, per rendervene conto 
Tubo questo si paga In termini di rallenta - 
menti nelle nuove zone, soprattutto m cu,, d 
affollamento: par questo i requisiti di sistema 
da noi riportati sono leggermene piu affi di 
quelli consigliati od gioco. Per il resto, tutta 
via, il grande numero di server permette di 
mantenere relativamente bassa ij quantica 
di personaggi giocarti connessi contempora¬ 
neamente (massimo 2flCX) per server), ódu 
cerato cosa ti fenomeno del lag Inoltre le 
nuove creature, presenti in grande numero 
In Kunark, sono più tmeiligenn e non a limi¬ 
teranno a inseguire il giocatore senza alcuna 
dfeataQia: a pane nella citta cft partenza, 
seno di livello piuttosto elevato e quindi solo 


giocatori molto potenti possono sopravvivere 
nel nuorm continente, l'espansione di 
fverguasfsi rttffige anche ai “vachi' player, 
permettendo tono, a costo di grandi fatiche, 
it superare *1 C5^dei livello 50, limile del 
fpoco originale. In ftre Rufos of Kunatì. 
potrete arrivare fino a livello 60, con nuove 
abilità ottenibili agli ultimi livelli nuovi incan 
tesimi per maghi e nuove steli da combatti 
mento per i guerrieri. Senza dubbio, gli svi¬ 
luppatori suro stari avvantaggiati, per l'iniro- 
duaone del regno di Kunark, dalla geografia 
del mondo giubate (chiamato Nomato). com¬ 
posto di continenti separati da acque; gli 
spostameli sono possibili o tramile navi o 
con difficili incantesimi tutto ciò permette di 


aggiungere nuovi rantlnenir senza create 
scompensi nelle vecchie aree (ti gioco 
Urto éet maggiori pregi di Everquest è scu¬ 
ramente il sistema di gestione delle razze. 
Possiamo creare il nostra personaggio sce- 



tt V/jrrm r una ti-.ie «coi hip piu pniwvìi. 
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gllendo ira 12 razze più a meno umanoidi, 
cor caratteristiche grafiche frotta diverse e 
quindi combinare la razza scelta con un li 
• classe e una divinità compatibile con essa, 
La scetìa deità classe e della razza dolermi 
m metto il gioco, non scio per bonus e 
malos sugli attributi, ma anche per rigide 
limttaziotii suirequipaggiainentò e le abilità 
utilizzatili Ogni buon conoscitore i GdR sa 
che te classi sono il metodo pnj semplice per 
favorire la dialettica Ira I vari ruòli impera? 
nabill: m quanto si pongono rigide separazio¬ 
ni ’di partenza trai personaggi giocarti, le 
relazióni tra questi poti anno 'goderti ri una 
cena '.aneto e profondità. Tuttavia, stabilire 
limitazioni fisse nella sviluppo del pregno 
personaggio, è stàio interpretato dogi ultimi 
creatori rii Gdfì -Ida tavolo o da computer) 
come un metodo troppo artificioso e sempli¬ 
cistico per gestirò te relazioni tra giocatori; 
Infatti, Giochi ri Ruoto più recenti permetto¬ 
no maggiore libertà di sviluppo at giocatori, 
introducendo airi metodi, più compiessi, per 
creare varietà tra i ruoli. £' il .caso, per quan 
lo riguarda gii CRPG,. di AshembC&f e di 
Ottima Mie, 

EmqutstC empie Li scena opposta, piu 
classica, della rigidità delle classi e razze, 
ma sviluppandola egregiamente nelle conse¬ 
guenze: ogni razza ha il suo ambiente di pm 
viza molto caratterizzate, te sue abitudini 0 



siili di vite. Per esempio, se scegliamol'Ogre 
ci ritroveremo fri una caverna tra esseri razzi 
come noi, case rudimentali arnesi di tortora. 
I Halfilng ci getterà in un verde mondo, in cui 
anche te musica è piu allegra, tra case 
costruite alt'interra di odine L'Erudito ri 
permetterà di immergerla reta vita dt rie 
ganti edifici e costimi. l'FIfo in quella serena 
beila foresta- le 12 attemalwe soro tutte 
affascinanti nella toro diversità, arricchendo 
la sensazione di trovarsi in un altro mondo, 
tontantssimo dal proprio, ma prettamente 
coerente 

E una volta usati dal fungo di partenza, per 
affrontare gente e luoghi non familiari, speri 
marnaremo i santtmentl dello straniera, 

L espanaone di Emquost ci permette eli 
scegliere la razza degli tosar, gli uomini 
lucertola che vivono all'ombra della u'Icnia 
passato: lutto nell ambienla/ione, nei ruderi 
di antichi etffb. rifluite te nuova oondiztone 
degli Iksar. La nuova razza ha attributi e stoll 
di partenza più elevate degli altri Quindi è 
scuramente un vantaggia espiri temente 
riservato ai possessori délfadd-oo. 

Un altro pregia di fwenguesf, consiste nei 
sistema di skiB, che permette una varietà di 
azioni possibiL, tra combattimento, lavora e 
altre, superiori in numero rispetta alto stesso 
iMima Online pur abilità di attacco e dilesa, 
p u mestieri e oasi via Tuttavia, H capolavoro 
defl’Origltà garantisce uri meccanismo supe¬ 
riore rolla gobione dei mestieri, permetten¬ 
do una vera catena di montaggio ri spoeto- 
lizza/iorsi tra ootoro che ottengo™ la materia 
prima e cataro che la lavorano, 
li vera punte débole di Bmtuest aedo non 
sia tarilo la rigidità nello sviluppo del petso 
raggio, compensata del resto dalla libertà di 
movimento (è possibile anche nuotare In 
profondità), quanta la povertà grafica rispetto 
agii standard attuai Nonostante gli abbellì- 



LE RAZZE 

Ecco alcune Ira le più caratteristiche ranft 



menti esistici dell'isola di Kunarto pésa su 
fKYtjutìSf questo neo, notevole soprattutto 
con l'uscita di Asherofi 's Cail nettamente 
superiore per quanto riguarda l'impatto visi 
vo, E ' lecito il sospetto che si sia cercato, di 
frante alla temibile concorrenza ctell'Origin, a 
tutti I cosh di sviluppare un gòtto ri ruoto 30 
online, nonostante le difficolta oggettive nel 
ItìM a IMlo di hardware; pei questo, spes¬ 
so la grafica di t'tWM-sl sembra affrettato, 
lauto da far rimpiangane il più compiuto 2D 
isometrico di U&m Onlm (non solo par la 
migliore ampiezza di 'visuale). 

Le animazioni def proprio personaggio sono 
particolarmente deludenti i Irame di itovi- 
ironia sono molto limiteli e in alcune visuali 
il corpo oorbrua a spostarsi in avanti ardii 
se in resila stiamo girando, con effetti rise 
ricordano 1 primi rudimentali giochi in finto 
30 Anche le stesse forme dei personaggi 
sona poco tridimensionali e piuttosto “piai 
te r , quasi fossero fotomontàggi, li rias&ioo 
sembra essere più convincente iti un 3D 
affrettato: per questo, nonostante il pnmo 
impatto. UO risulta, anche gratamente, piu 
curato nei dettàgli e nell'msierìe. 

Nonostante questi rifate, consigliamo ili 
gioco anche- a chi possieda la versene erigi 


nate, per via dette Irrorazioni introdotte, a 
condizione di essere veri amanti dt 
Umouest tutti gli appassònali di CRPG 
untine, inoltre, dovrebbero approfittarti d@i- 
roccasJoFie fornita da questa espansione 
completa: alcune caratteristiche, come le 
razze 0 particolari skll, io rendono piuttosto 
diverso dagli adiri due MMORPG \Ltiimm e 
Astmofi's Cali), regalando un'esperienza 
rudllsdca oomptetàmeiite Inerita, 

Alessandro Longo 


PC COMMENTO 


ftmquHf sarebbe un gioco discreto 
di per sé. se non scontasse la terribi¬ 
le concorrenza di Ottima Datine r più 
ricco soprattutto nel sistema sociale 
simulalo; uno dei suoi possibili punti 
di forza in teoria, in motore 3D. risulta 
alla firn* il cavallo di Troia dei gioco, 
per via delle imprecisioni e superfi¬ 
cialità grafiche 



http://www.oldganriesitalia.net/ 


http://www.oldganriesitalia.net/ 








































Se siete affascinati dalle storie sui dinosauri, se vi sono piaciuti i due "Jurassit Park" 
non potete montare Dino Cristo, la conversione per PC di un mega hit delio Playstation 


INfO 


Genere: AvvfflrtfB Horror 
Casa: Yirp tolleraci Ive 

Sviluppatore: ( •:< 

DUrìMM: Hglt'ax ;2--113031 
Prezzo: L 9 ' : -C0 



SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: rtfaHtóws 95/98 
Processore: Pentium II 333 MHz o equtvatenle 
RAM: 64 MP 
Grafica; Dirai 30 
CD-ROM; 16* 

Spazio su HD; 600 MB 

F lfiaKtTierìie dopo un anno dalla sua 
apparizione scila console gngia iti 
mamma Sony arriva anche su PC 
uno dei giachi più venduti ntìH’an- 
nata 1999/2000: ecco a voi Dino Crisis , uno 
degli ultimi hit creati riatta CapOOffl. Questa 
conversione, come per la serte fites idem Evi! 
creata da Shinji Minami, è nel complesso 
ben fatta: certo la stona è appassionante, le 
inquadrature televisive in perfetto sfila 
Jurassk: Park rendono bene l'atmosfera. i 
dinosauri si muovono sulla scherma In 
modo convincente, le grida vi incuteranno 
timore-,. Però, ancora una velia, ci troviamo 
dinnanzi alla “solita ^ trasposizione per PC 
direttamente dalla Playstation quindi, grafi¬ 
ca In 640x380 come massima risoluzione. 


un motore grafico che non può regger* 
contronto con Quake Ili una stona non luti 
ghtssima e una struttura di gioco che sente 
ormai il peso degli anni. Nonostante lutto 


Dmo Crisìs nasce a catturare li giocatore, a 
farlo palliare quando quel maledetti 
VetacirBptpr appaiono all'improvviso e a 
'in io gioire quando ritroverete un compagno 
dato ormai per disperso. Insomma. stórno di 
fronte alla classica trama made In Capcom, 
con tutti i pregi e dletti del caso Qó che 
realmente conquista II giocatore è il pi-or 
narrale® che nasce date fusione di Jura&slc 
Park ni filmi e di M&tffwf, Quest'ibrido 
é decisamente intrigante e ir grado di cala- 



mite re chiunque, tacendogli ime mie are la 
costosi grafica datata, la limitala interazio¬ 
ne con l'amfcieme e persino la scomoditi 
del sistema di controllo in alcune situazioni 
i generata per te più <tà !a gestione flette 
telecamera fisse], 

L'ISOLA MISTERIOSA 

Circe tre anni or sona u n brillante ricercato¬ 
re itale Dottor Kirfe muore in circostanze 
misteriose mentre sta oonducando una 



Netta Hk (anfanili verrete ni fatali da un Dino 
* mrelf ubali dola Fagace apparizione di GaL 



Shotean m o d — I 1 a R I* 3 

• * •. - T- T • ■ ~ "*■ l —• •- Zìi. • •» *"“151 J 


la (Mila iihetmela porrete anm.it are t'ìnwinlnfkr: pollile annullar* le orni 
i nedlkil e tombinoie dtfeni «tementi pn treatf mi itele iklnkamenle tildi. 
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QUATTRO CHIACCHIERE CON SH1NJI MIRAMI 


Chi é costui? Semplicemente H 
signor ResahHit Erti poi r»i imo 
ftspomlorvl! Li storia del bravo 
Shiiiji inizia nel lontano 1990 quan¬ 
do vietili assunto Comi game desi¬ 
gn» per la Capenti. Il suo primo 
Incarico lo vede alla guida del pro¬ 
getto Rvskkmt Ewti per Playstation 
che vocino lanciato nel 1996 per la 
consola grigia di mamma Sony e nei 

1997 per II Sega Satum. 
Successivamente^ venne effettuata 
aneti* una discreta conversione per 
PC sempre nello slessa anno. Nel 

1998 Shinji ci ha negatati) Il secondo 
episodio di questa saga che ha 
goduto anche In questo caso di una 
docente trasposizione per I nostri 
computer 

Da «totare che Shlnjjl Mi Rami, oltre a 
essere il principale game designer 
del due Resitiati Bwil ne era anche 11 
produttore. E dopo gN zombie, ta bril¬ 
lante mente giapponese cl ha propo¬ 
sto un “giocone” con presagente H t 
dinosauri» tornali alla ribatta qualche 
annetto le con la serie Jiressic Park 
llrmata alla regia de Steven 
Spielberg, Abbiamo avuto tempo fa 
l'occasione di scambiare due chiac¬ 
chiere con Mr. Mlkami: ecco idi 
breve resoconto. 


PC ZETA; Mr flflìkaml, carne mal ha 
deciso di ambientare Bino Cristo su 
un'Isola deserta e perché ha scelto 
un personaggio femminile come pro¬ 
tagonista di questo gioco? 

MIRAMI: t’idea è principalmente 
usta da Mr. Takuml che è II progetti¬ 
sta del gioco. MI affascinava l'idea 
di confrontare una donna, bella e 
fragile, con La potenza devastante 
del dinosauri. Un contrasto decisa¬ 
mente efficace e particolarmente 
azzeccalo! 

PC ZITA: Quando avete Iniziato la 
progettazione di Dino Crisi i? 
MIRAMI Circa he armi fa abbiamo 
Iniziato a progettare questo gioco e 
lo ero il responsabile de Morgan ina¬ 
zione del team di sviluppo. 

PC ZETA Quale parte del gioco vi ha 
impegnato maggiormente nella rta- 
Uzzazteme dr <;uesti titolo? 

MIRAMI U parto piu diffìcile è 
stata la creazione del complesso 
sull 1 Isola, soprattutto la realizzazio¬ 
ne degli scenari, Tecnica mento 
abbiamo usato una moltitudine di 
poligoni, visto che 1 fondali rigidi e 
quelli precalco tati non cl sembrava¬ 
no particolarmente adeguati In que¬ 
sto caso. Posso anormale che slamo 
riusciti a creare un ambiento poligo¬ 


nale di grande effetto. Sono orgo¬ 
glioso dei movimenti del dinosauri, 
mollo roattellci. Abbiane passato 
molto tempo nel musei, nelle bibliote¬ 
che i consultare enciclopedie e altri 
libri specializzati per cercare di 
ricreare dei “bestkwir'clie potessero 
replicare quegli esseri che dominaro¬ 
no fi Tona milioni di anni fa. Cl siamo 
aiutati anche vedendo alcuni film e 
rigiocando a qualche vecchio titolo. 
PC ZITA: In Dina Cristo, al contraria 
(Miai sofie Resktsnt fvffl, non è possi¬ 
bile scegliere tra diversi personaggi 

■fc- — *- »■ 

rercnef 

MIRAMI: Quando giocato avrete La 
sensazione iti non seguire un percor¬ 
so predeterminato, anche grazie alla 
possibilità di percorre altre strada In 
alcuni punti prestabililr Qaif e Rìde vi 
proporranno una via da seguire e il 
giocatore avrà così ampia liberto dì 
scelto. Por questo motivo non mi 
sembrava utile aggiungere un albo 
personaggio con il qual» giocare. 

K ZITA; Ha sviluppato qualcos'altro 
in questo perioda? 

MIRAMI: Si: JfesAfenf Evtt3 sempre 
per Playstation, Hesnfont M Code 
Itarwtiai per Dnmaat e I primo 
HesUent fri per PltyStatton 2. Il tutto 
cercando (ti non fare confusione,,, 


sene d< esperimenti; il valido scienziata 
slava lavorando allo sviiupno iteli‘energia 
pura, un piogeno cteiamaso in codice "terza 
energia' Quest'ìnaspcttate incidente 
costrinse il governo a concludere Irettoiosa- 
mente queste serie di esperimenti e a 
tagliare i tondi destinali alia ricerca Nel 
resto del mondo la notìzia rii questo miste¬ 
rioso incidente fu deliberatamente minimiz¬ 
zala Qualche anno dopa un'agente speciale 
«nitrato nell'Isola Ibis. Impegnato in una 


missione spoetale, scopri che il Dottor Kkk 
non era morto come si credeva. Pentì era 
vivo e vegeto e ccmincava le sue ricerche ai 
Servizio toto repubblica della Borirne. Per 
evitare che il ricercatore possa combinare 
qualche grasso guaio, il governo decide di 
recuperarlo. Per quésta delicata missione 
wenc Incaricata l'agente speciale Regina, 
che viene inviata sull'isola insième al suo 
team, un gruppo cl assato dei governo 
l'obiettivo (Schiarato della missione è libera¬ 


re e recupera? • \ - * ?. r'portano a 
essa lieto L'erbata n Queste complesso 
tecnotogeamene avanzato riserverà Invece 
rruMtepli: scfsrese all «00 troverete sola’ 
menta cadaveri, (Marmati e martoriali, san¬ 
gue a iosa e sfiqpatico Vtetodraptor pron¬ 
to a farvi ia Iapureie ben presici che II 
vere ot ett / órifa m ssione è la sopravvi¬ 
venza. 

Per 'restare m vita* è basilare avere armi e 
recuperate: ftegtoa dispone di uri arsenale 


composte da armi di diverso potenziale che 
possono essere upgredate raccogliendo 
qualche pezzo disseminato nello vane stan¬ 
ze: inoltre, pub coniare anche su tordi in 
grado di anestetizzare bestioni dal peso di 
diverso tonnellate, medikit, tessere magneti¬ 
che e motto altro. 

UN VERO FILMI 

L'Impostazione delle telecamere fisse è fon¬ 
damentalmente simili: a quella della v&rsio- 


JÉA ■ dii 


ironia dal bel liliimlu inlroAiUtieo. 
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Nella niotiml»! a Wi|rawl donde ammali** IO dina lauri nel minar tempo poiufcile. 


\\ 

V 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 























PC ; PROVE SU SCHERMO |fS 


http://wvw.oldgamesitaiia.net/ 



DINO CRISIS 2 

Dopo ('eccellente successo a 
livello ili vendile poltre 2.500 000 
di copie venduta In tutto il 
mondo}, Bino Gtfsts $1 prepara a 
divenire una saga di successo. N 
genere del "surìflval-iiorror 1 ' 
creato dalle stessa Capermi si 
appresta a diventare uno deé più 
fortunati e prolifici per la casa 
nipponica. In questo annunciato 
sequeì dovrete sventare una 
nuova minaccia originata invo¬ 
lontari a meni e ancora una volta 
dall'Ingenuo professore Kirk (e 
sono due...): un altro maldestro 
esperì meni □ relativo ai progetto 
“terza energia" causa La comple¬ 
ta “sparizione” di una città e la 
comparsa di una fantomatica 
giungla di età preistorica, Come 
al solito verrà mandata una 
squadra speciale sul luogo per 
sterminare 1 nuovi dinosauri. 
Questa volta Regina non sarà più 
sola visto che godri dell'appog¬ 
gio di un nuovo attivate nel 
reparto speciale: Dylan. 
Onestamente, Il primo episodio di 
Bino Crisi s non ha apportato 
nulla di particolarmente Innovati* 
vo alla struttura di gioco nel 
genere “sunrival-hefTOf*": il 
segue! In proporzione promette 
molto di più.,. Soprattutto gli svi» 
toppa tori garantiscono una gto- 
cabilltà superiore e una maggior 
velocità nelle azioni di gioco. 
Molta gènte si ora lamentata deh 
l'eccessiva pentita di tempo nel 
cercare armi per attaccare I di no- 
sauri o per loca lizzare il maled et¬ 
to generatore; con questa nuova 
Impostazione le coso dovrebbero 
cambiare radicalmente! Un'altra 
Innovazione vi permetterà di cor* 
nere e sparare contemporanea* 
monte; se prima dovevate scap- 
paro e poi nascondervi In un 
angolino por sparare; Inoltre 
avrete anche un tasto per cam¬ 
biare il bersaglio, Insemina, Bino 
Crfsis 2 sembra avere te carte 
giuste per sbancare ancora una 
volta le vendite: quindi, non vi 
resta che aspettare ottobre per 
giocarlo sulla PtayStatten2. Por 
una futura conversione per PC si 
presume si dovrà aspettare II 
solilo anno "sabbatico 
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ne Play-Station, con Inquadratone e improwi 
se zoomate di stampe cinematografico. ! 
motore 3D. sicura mente d'impatto sulla 
console della Sony, ta il suo oneste lavoro* 
anche su un PC, ma non può competere 
Don i pesi massimi per computer casalinghi 
La grafica, i movimenti,!'interazione con 
l'ambiente e molti altri elementi presentane 
anafore con la prima serie creato da Shinpi 
Mtkami e sembra™ essere tratti da un film 
d'azione, I dinosaiiii inseriti sono min arne¬ 
si, realistici, estremamente dettagliati e 
soprattutto grassi? Nonostante le ovvie limi 
lezioni grafiche che questo gioco devo suC 
re nella sua trasposizione su PC per colpa 


degli r-tessr programmatori, i giochi di luce 
sono molla validi cosi come i la ridali etiti 
riesca™ dare l'impressione di esserci vera¬ 
mente ir questo maledetto complesso, 
cerio se volete sfruttare la vostra fiamman¬ 
te GaFon» 2 avete sbagliato gioco in 
piena .. La paura evocato da Omo Crìs/s ò 
iterante rispetto a quella proposta dalla 
2 eriu Restile !rf t vii r dove si passa la maggior 
parte del tempo a girovagare seria trovare 
. singolo nemico Personalmente, mi sono 
piaciuti più i dinosauri degli aomble, ma lo 
- badisco questa è un'opinìorte strettamente 
personale. Come accade nel giochi targati 
ipcom, il sistema dei salvataggi putì esse¬ 



re effettuato solo te alcune stanze predetìrti- 
te, cosi come è possibile trovare speciali 
cassette dove potrete scambiale il coniere¬ 
te del vostro invernarlo (proiettili, pistole, 
anestetici, mfcdikH e molto altro) in apposto 
punti II sistema di controllo è quello delle 
serre Rrsident f vii, ripresa in blocco in Que¬ 
sto nuova avventura con i dinosauri, ma 
Segnaliamo l'introdu/ione di un nuova pul 
sante cne v. aiuterà a ruotarti ifi 180 gradi- 
questa nnovariwie decisamente aseccafe, 
vi permetterà di fraleggiare la maggior 
rapidità ctoì dinosauri in particolare di alcu¬ 
ne specie. Gli enigmi sono abbastanza sem¬ 
plici e non preoccuperanno più di tanto: 
potrete andare avariti cor grande facilità 
senza trovane stage pàiticotìrmenie tru- 
stianti, ili alcuni casi dovrete recuperare 
alcune tessere magnetiche, in altri delie 
impronte digitali a azzeccare la combirwic- 
rte per azionare i generatori di energia. 
Scordatevi, quindi, enigmi sulla falsariga di 
Monkey tsteux? qui c e una certa logicità e 


I DINOSAURI 


Nei girovagar* nell'Isola misteriosa Ibis vf troverete a fare te conoscenza con alcuni bei esemplari di “satiri"^ vi 
presentiamo dettagliatamente, onde evitare di Infastidirli ed essere fatti a pezzettini... 



VilOCJRAPTOR 


Questo simpatico dinosauro è lungo 
circa 13 metri e ha la pessima abi¬ 
tudine (almeno per noi.,.) di muo¬ 
versi sempre In gruppo, il 
VeJeriraptor dispone di armi "parti- 
cola-mente'' affliate; è consigliato 
vivamente stare alla targa dal suol 
taglienti “dentini". Inoltre, Il bestio¬ 
ne è piuttosto rapido nel movimenti 
a non va sottovalutate. Dispone dì 
circa 750-1700 punti ferita. 

C0MPSOGNATHUS 

In quest* avventura non ve te dovrete 
vedere solo contro (tei pesi massimi 


ma anche con dinosauri delle diinm- 
sjonr di un pollo! Il Compsognattius 
avendo te dimensioni di un uccello si 
nutrisce prevalentemente di Insetti, 
piccoli mammiferi e lucertole, È 
mette agile e solitamente attacca 
una preda di posse dimensioni sola¬ 
mente In gruppo, la generai;riarde 5 
punti ferita, 

THERIZIKOSAURUS 
Non si sa molte su questo 
Theriztnosaurus; raggiungeva una 
lunghezza pari a 11 metri e te con¬ 
siderevole altezza di 4 metri. 
Dispone dì circa BSR-1200 punti 
ferita. 

PTERANODON 

Con le sue all raggiunge un’apertura 
di circa 7 metri ed era (tua delle 
cose più grosse mal apparse sul 
nostro pianeta milioni di anni fa * A 
dispetto delle sue dimensioni rag¬ 
giungeva a malapéna 125 chilo¬ 
grammi! 1 suoi punii ferita variano 


Ira I 750 e 11000, 

TYRANNOSÀURUS 

Se temete II Veloclraptw. quando vf 
troverete riinnanzi a questo bestione 
corno minimo avrete un Infarto..» 
Questo dinosauro è semplicemente 
il più grosso predatore vissuto sulla 
faccia della Terra: lungo circa 12 
metri, raggiungeva i 5 metri d'altez¬ 
za superando abbondantemente fé 6 
tonnellate di peso. 

Era dotato di denti lunghi 15 centi¬ 
metri mentre II cranio vantava la 
considerevole lunghezza di 1 T 5 
metri Por sconfiggere il “nemico 
per eccellenza" dovrete usare la 
velocità e armi molto potenti, in pri¬ 
mis 1 proiettili di tipo “Sta*". 

Il nostro consiglio è di cercare di 
ovtterfo quando farà la sua prima 
appartitene (dura una trentina di 
secondi) sfondando II vetro di una 
stanza nei primi livelli di gioco; se vt 
avvicinate troppo vi torà a pezzi! 
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prevedibilità nel nsoiverlr! La longevità si 
ancata su Uveiir non eccezionali e per coiti- 
platano senza m>nm in n jìtr \e sta we vi 
basteranno uria decina di ore di gioco: per 
Èmulo compteiaiwite 13 stima e di una 
quindicina di ora Naiuralmgnte avrete a 
dispostetene irs fina! diversi >3 urta serie di 
bonus che vi teleranno a giocare di nuovo 
Orno Cristo (nuovi costumi per la belloccia 


eccetera,..} GII effetti sorjori sono buoni, 
soprattutto sono molto convincenti le urla 
de* dsrMSsaun In grado di spaventarvi a 
morta nello Iona Improvvise sortile La loca¬ 
lizzazione m riatta e limitala ai sottotitoli, 
mentre il parlato è m inglese ed e moito 
d'atmosfera. 

Raffaello R usconi 



Non vi scmbrii un iimpalitD SKÓoleNO? 



PC COMMENTO 


Dino Ùrisisia la stessa line delta 
serie Resident fw/net mercato PC: 
è un buon gioco, ha una trama 
interessante e fa paura ma gode di 
una realizzazione tecnica “ voluta - 
mefite' 1 datata e di alcune limitazioni 
implicite aH» collaudata struttura 
dei giochi largati Capcom, 
Comunque, per II sottoscritto rimane 
un ottimo titolo che merita di essere 
giocata e limito Inori ci metterete 
incito a parta io 3 termine) perché 
in grado di regalarvi un po' di sanò 
horror e qualche scarica di adrenali¬ 
na pura! 



I PERSONAGGI 


REGINA 

Sesso: femmina 
Età: 23 anni 
Altezza: 175 cm 

Regina e la protagonista indiscussa 
di questa avventura fantastica che la 
porterà a contatto con i milionari 
dinosauri, Lei A irn ottimà combat¬ 
tente: la sua specialità i nel condur¬ 
re e gestire missioni a breve tempo; 
inoltre è partlcolanfteftte àbile nel- 
rortantarel nel territorio nemico od I 
In grado di gestire situazioni parti¬ 
colarmente stressanti anche per un 
notevole perìodo. Pur non vantando 
uria notevole esperienza In campo 
intemazionale, Regina ha sempre 
portata a termine ogni missione a lei 
affidata con grande precisioni, 

Modo abile nel maneggiare le armi, 
la ragazza è dotata, etite che di un 
tisico da modella;, anche dì un'agilità 
felina e di grandissimi riflessi. 

MCI 

teso: maschio 
Età: 25 armi 
lezzo: 173 cm 
Rtek è im esperte di computar e un 
Ingegnere meccanico. Siccome non 
è un phrelJHD, il ragazze vanta pure 
ottime conoscenze a Uveite medico, 
interpretando nei corso di una mis¬ 
sione anche nel ruote del dottore se 
necessario. Lui è una brava persona 
e si sacrifica per IJ bene dei compa¬ 
gni: spesso Ricfc nel cercate di aiuta¬ 
re gli altri membri dei team rischia 
di combinare un sacco di guaL tn 
quest» missione corca di dimostrare 
tutto II suo valore a Gali e a Regina. 


GAI! 

Sasso: maschio 
Età: 39 anni 
Altezza: 1S2 cui 

il “vero" responsabile dal team di 
recupero è un'agente motta esperto 
die ha lavorato per molti anni al 
servizio del governo. 

È molto rapido nei prenderò deci¬ 
sioni ed è anche molto cocciuto: 
non è tacita fargli cambiare Ideai 11 
suo metto d “portare a tarmine la 
missione a ogni costar Lui è pre¬ 
paratissimo e cerco di tasti ilare 
anche nei suoi compagni questa 
terrea disciplina. 

La sua proverbiale freddezza è 11 
risultato di un tragica errore com¬ 
piuto dallo stesso Ga li die è costalo 
te vita a quattro suol commilitoni: 
questo Incresciosa incidente ha 
segnato in modo indelebile fa vita di 
quest'ottimo militare. 

DOTTORI KlftK 

Sesso: maschio 
Ita: 32 anni 
Altezza: 175 cm 

Il DD-prota genista di Dina Crisi* é 
una sorta di fantasma: intatti, si 
pensava che tasse perito circa 3 
anni prima nel corso di un esperi¬ 
mento. 

Possiamo considerarlo un vere e 
proprio genio nei campo del Li ricer¬ 
ca sull 1 energia; purtroppo, te sua 
Ingenuità lo porta talvolta a non 
distinguere Ira bene e male e un 
stai He cervello al servizio di un 
uomo malvagio potrebbe significare 
la fine dell’urnaoita. 
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Le sorti del pio amato Gioia di Ruolo Online 


IRTO 


Genere: Gdfl Ori ini 

Cadili EA 

SviluppaiOrigin 

Distributore: CIO M DS1416//11 

Prezzo: L, 83.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operati vp; Windows 95*98 
Processore: Pentiuiri il 233 
RAM: 32 Mb 

Grafica: Schifò video con 2 Mb 

CD-ROM: SK 
Spazio mW; KJO MB 

L a storta di Utimi Ùntine inizia con la 
morte del mago Mondala, che aveva 
tncantenato al suo volere Sosaria. 
grazie alia Gemma (JeTImmcrtalità 
L'Avatar r>o*t pale mpdiro però la tfviswe 
del mondo IDiami trammerrti quanti sono 
quelli deiva Gemma. Da allora, gli abitanti di 
Britanni sono condannati a vivere in univer 
si paralleli, molteplici sitarci, su cui regna 


Lord Bnteh- Ma nuovi imprevisti si profilano 
airorizzonte- l'Incantato Mina*. assistente 
d Mondato, fuggita dail'Avatar ritentandosi 
su una differente faccia delta stesso starti» 
Ila deciso di tornare per vendicare Mondare 
Ha radunato eserciti. creature della notte 
detta taccia oscura del mondo per attaccarlo, 
costringendolo a ritirarsi sulla faccia illumi¬ 
nala; om ogni shard è a sua volta raddoppia¬ 
ta: da una parte il refluo di Lord Brrlsh. alia 
luce delle Virtù e dati altra nife Ho di Minai 
abbandonato dal Sire, in cui uomini e crea¬ 
ture sono votate all'odia reciproco. Gli ubi 
tarili di Bntanma possono viaggiare da una 
faccia all'altra dello stesso starti, trovando te 
M constane che aprono Gate Intertiimenslo- 
; ili ma si devono adattare agli opposi} stii 
di vita Merla pratica de! gameptay, questo 
significa :he m Trammei, la taccia illuminata 
da dove ogni nuovo giocata parte, ran si 
potrà™ compiei ati« malvagi come attac¬ 
care un altro giocata sena mutuo consen- 



DURA VITA PiR I PK 


All'Inizio era U caos, f PK (player fclt- 
ter) battevano citta e campagne 
senza ostàcoli, sfruttando ogni bug 
ancora presente nelle prima versioni 
del gioco, tanto da suscitare lira di 
schiere di player contro Potigli). Poi 
vennero le guardie in città e i "flag” 
criminal che rendevano difficile re¬ 
sistenza di chi avesse scelto la stra¬ 
da del crimine, In seguito, I succes¬ 
sivi MMOCRPfì, torti dell'esperienza 




j* f ** 

•y* * 




di Utttma, furono sviluppati tenendo 

in considerezlone II problema del PVP: In fvonguest le scontro Ubero può 
avvenire solo tra PK {lo si diventa consegnando un libro al Sacerdote della 
Discordia), mentre ì normali giocatori possono settanta sfiderei con mutuo 
consenso. In Astwron's Celi, le cui si diventa PK In un tempie particolare, 


non è prevista nemmeno la sfida tra non-pCc 

Ultima ùntine, con le ultime patch, è Punici» che renda reversibile II pas¬ 
saggio alla condizione di PK, a vantaggio della varietà ma a svantaggio 
del l'equilibrio nella difficoltà; gli appassionati di PVP non devono sperare 
In ttttìma Ùntine 2, tn cui, come già annuncialo, si potrà combattere tri 
Player solo In alcune, limitate, aree. L'ultima frontiera del far west, in cui è 
ancora concesso il libere massacro perché te patch di Renaissance non 
sono in vigore, saito I server non ufficiali di lf&. H principale In Europa è 
l’Italiano Gamerirevott {ht1p^/uo»gairwrsrevott.cr>ni), da cui seno tratte la 
maggior parte della fole tu questo articolo. 



so, saccheggiare cadaveri alimi, rotare; 
arche 1 mosto sono meno temibili, lo Fetocca. 
ine regna Mina*, lutto è all'opposta I gioca¬ 
tale ritroverà motbpbcafe lune le difficolta cui 
era abitualo su OSI prima di Renaissance, a 
opera rii -ptàyer killer" e di ladri Nella faccia 
oscura. Inoltre, la fazione dei fedeli a Lord 
Bnteh e quella da segua® di Minar 51 sono a 
loro vota spaccate in due gruppi ir Iota Inte¬ 
stini: tea i primi ci sono, infatti anche quelli 
chti vorrebbero chiamate rAvaiar a capo d 
Britenr*3 e ira 1 secondi coloro ete hanno 
intenzione di evocare gii Shartow Loids m 
tutte quattro fazioni, cui 1 player potranno unir 
s> attraverso là gitela di appartenenza per 
modificare te sorti del regno. 



Slamo *U Ewopn, I tttWf uflidd* più virtm 
oINtulifl, pretto la homo di frllatin. 


QUESTIONE IH PATCH 

Dobbiamo Imanstutto chiarire un equivoco: 
Renaissance non è, 11 rigore, un'espansione 
di Dii na Ordine, a differenza di flw Secanti 
Age che metteva a disposizione ai soli pos¬ 
sessori deir add on nuove creature e territori 
Infatti n-l srto di IMrna Chitine si legge 
Tuffi oli aggiornamenti e caratteristiche 
incinse in Ultima Online: Renaissance, sorto 
presenti notiti patch per i dienti VQ dai 
Dicembre 19$9. 

Se sa on cliente e hai compietelo tutte te 
patch degii aitimi mesi, avrai a disposinone 
tutte le carsttenstiche di Renaissance p . 
Quindi, non dando nessun vantaggio agl» 
acquirenti. Renaissance è piu che altro una 
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riedizione anomala con tutte lo patoh, una 
vera e propria operazione commerciate 
deirongm. li nostro esame verterà quindi sol 
classico Uttìma Onfln& alla luce dette nuove 
cateti, di cui a pte notevote, giu esaminata, 
règola II PVP e l'attività dei ladri relegandoli 
su una faccia di ogni snaid-server del 
mondo. Tate scelta delt'Origin è in Urea con 
tutti gii altri untine RPG usciti dopo UO, in cu 
non si può attaccare a danneggiare in qua 
iurique modo un alno giocata senza 
mutuo consenso è una strategia comm«■ 
ciste: visto clie i PK danneggiavano il diverti 
mento di molti, sì é stabilito che s riessa * 
eressero ira loro, per ‘ag&volare M te vita 
soprattutto ctei nuovi player Ma non sempre 
una maggiore facilà di gioco acerete il 
divertimento! molli ''vecchi" appassionati già 
partane di snaturamento [fi Ultima, In cui 
caratteristica principale era l'enorme diffi¬ 
colta Iniziate, ripagata dalla successiva cre¬ 
scila del nostro personaggio sempre più 
potente e famoso: da pescatori, pastori, umili 
fabbri a eroi. Parte dette caratteristiche che 
avevano reso Uftms Offerì# uri vero e proprio 
mende paraselo totalmente onnrtJgBnte. 
sono state "traete" da queste molliche- Un 
giocatore potrà Indossare la migliore arma 
tura senza timore ri incontrare ladm e PK o 
che. ucciso da un mostro, il suo cadavere 



ti 001» iHlfc fliiilé ima crauHH ter punti 
reptriwi h, no njmdvd molle, enn 1‘ Jdimn 
h. dai diiiuid la Mitra Ih» con un ( ftprwe 
«m ipcli b cwtHfliienti, 


venga saccheggiato, l'abbassamento dei^a 
curva dtfftaotti soprattutto per quanto 
riguardi I combattimenti e i guadagni, si 
paga in minore thrilling dal punto di vista 
smcrmìco della vita dei personaggio e in 
minore soddisfazione nello sviluppo, dal 
punto di visto diacronico 

SPOSERO UN MILIARDARIO 

Per un ’new&ie' la vita è resa anche più 
lactle da un'altra Incomprensitole scatta 
déirorigan: appena creato il personaggio, si 
awà un licket che. unito con uri altri), si tra 
sformerà In oggetti ran del valore di circa 
1 Q.QOO monete d'era de moneta di UO, una 
cifracorakterevcis peri nuovi giocatori. 
Considerato ette a possono avere cmqua 
personaggi per ogni shafd e ette ogni setti 
mana è possibile canee tiare i vecchi per 
crearne nuovi, si comprende quanto facile 
sìa rendere II personaggio principale un 
miionano in pochissimo tempo 
A lungo andare anche le professioni potrei] 
baro essere (tonneggiate dalia rrsagg ore 


reperibilità di denaro. A parte il radicale 
abbassamento dela drtficcrtà in game e la 
minore liberti d azione su Inanimai, tate da 
snaturare a nostro parere l'esperienza di 
gioco, rimangono k carette ristette che 
hanno reso HO il primo e migliore unirne 
RPG. il .più immersero e completo, netta cui 
profondità era possibile smarrirsi. 

Solo in UO ù presente una catena di lavoro 
che va ^ottenimento (felle materie prime 
alla lavorazione u vendita (dalia lana dalle 
pecore a vestiti [Jai minerali alle armature, 
dal legna cteqii alberi agli archi e casi via), 
«mi lapprc* ndi mento cosi. dettiti lerazitHie 
sociale, i/ùà l'unico RPSonJine. Inoltra, In 
cui e pesi? bti*r possedere una propria casa o 
una berta 'arte ;j diventare come un véro 
e proprio universe- parallelo per il giocatore 
Moli ’i UO sótto comunque migliorati 
dalle ult^n- patett che fìenaissance racco- 
gite' le sto i q combattemmo sono siate 
potevate da nuovi colpì (stonientì, paraliz¬ 
zanti. disarmarti! e Al dei mostri è piu ola 
borato rafrr" gti ostacoli, agiscono in 
gruppo, > curano d si totebasportand pron¬ 
tamente ite roitre un 'party System", 
ispirato frooafiiwteiite a quello di Astwon^s 
Cali ss pedane creare associazioni tempo¬ 
ranee a. accalori per il combattimento, con 
un una chat ritorna e una divistone automa¬ 
tica dei toc* 

Purtroppo afe sfato attuate, è un'opztone 
che -crea spesse ‘crash* dei cileni 
Alcune aste rotei* che alterna mossosi 
sistema d Tra—- e Pitocca sano opinabili: 
a nostro parare te poss/tura u vivere in¬ 
quini in uiteote felce e dr andare e tornare 
dai mondo 'de cs" . ' pr può cria ridurre 
la profondità del gameptóy insieme conte 
difficolta - ■ . : ■ e la libertà del 



già tra mondi cosi diversi, con background in 
sviluppo totalmente opposti, accresca la 
variata e II ‘sanse of wcndertng" alternato 
nel momento m cu si lascia flammei e si 
entra neirinpubo Difficilmente s» può nega¬ 
re, parò, che la modifiche nel garnepiay 
siano cosi sostanziali da snaturare II vecchio 
concepì di UO, rendendolo più appetibile a 
chi non ama a senso di frustrazione Iniziale e 
il lento progresso del personaggio. 

Alessandro Lungo 


PC COMMENTO 


L'acquisto di tìcfhiissjticeè del tutto 
Inutile par ohi possieda The Secanti 
Age A coloro clic invece si avvicina¬ 
no adesso al mondo di UO, ricordia¬ 
mo ohe si tratta dei primo e migliore 
gioco di ruoto Online attuai niente in 
commercio: io stesso motore grafico, 
in 20 isometrico, nonostante risalga 
al 199®, regge il confronta con grafi¬ 
tile tridimensionali più recenti, per la 
sua efficienza nel gestire svariate 


situazioni. 



player in una ù Storna; p# altri, il passag- 
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La moto dei vostri sogni si chiama Suzuki GSXR? Se la risposta è "si" questo potrebbe essere 
(ma purtroppo non è) il gioco che fa per voi... 



INFO 


Generi: Art>.fe natoctcl la 
Casa Lttn Soft 

Sviluppatore: C rttenon Solfiate 
Distributore 3U Piane! - Tel Q7-4B86711 
Prezzo; L J-iP 000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; Wn'Ht m 05/Ufi 
Processore: tata M ;-òG MHz 
RAM: M ML J 

Grafica: Scheda video P*uci 30 da .1 m 

CD-ROM: JX 
Spazio su HO; 27Ù MJ 

D ispiace amrrpeiterlo. ma il genere 
dei giochi su due ruote sta. a mio 
avviso, vivendo una stagione non 
flortdtesim e se non tosse per 
l'eccelso Sup&ùlkB&M MrSsstw» ci 
sarebbe da mettersi le mani ai capelli 
Quando ho visto che stava per uscire un 
gioco con le Suzuki mi sono pero un po' rin 
onorato, sperando trattasse di un titolo 
allo slessò tempo impegnativo e divertente, 
senza quell'aria un po' troppo uffctale cito 
contrari estingue fi capolavoro Mestone. 
Purtroppo sor» rimasto un po' deluso, e non 
dico altro, anche perché altrimenti non so 
che scrivere nel commento... Adii avesse 
la memoria corta ricordo che i Critenon 
Studio® hanno già pubblicato un gioco di 
gwtìa rrroloodEtica prima di SAER { che si 
chiamava Réti Une Racer e che all epoca 
(sto parlando di un paio di anni te, eh, ,) 
piacque a mote per l'ottima grafica e per il 
gameplay piacevole e treneUco Cèda dire 
che bastava avere una 34fr montata sui 
proprio PC per generare onde di increduli 
intorno al proprio monitor. Siccome quid 
gioco lo giocai per un po', posso con certez¬ 
za affermare le il mìo esimio collega lavano 
se lo ricorda bene anche lui) che un paio d 
tracciati di questo $AER sono presi pan pari 
dai vecchio Red Utk* e hanno subito un 
semplice arri mode mamento l'ho già scntto 
nella provici e lo ribadisco: i tracciati del 


vecchio Red Line si contermano -come s p-ii 
divertenti di questo SAER segno che forse il 
lavoro migliore e stalo svolto in passa::- 
Andando con ardine, possiamo già parare 
oaila prima delusione: non c'à remora di 
una presentanone, di un filmatine, niente di 
niente. Ovviaci ante non è il caso di dispe¬ 
rarsi per cesi poco, ma è un poco che, 
come si suol dire, non guasta mai. 

Mitili DII GIORNO.,. 

All'apparire dui menu d< scelta alla ttelusto 
m si è aggiunto to sconforto. Sapete, l'ulti¬ 
mo arcade che ho provato è stato Raticags 
tfche. lungi dall'essere un capolavoro, 
aveva comunque una quantità di moriaJIlà di 
gioco ituprassionante. Dei resto, é questo 
che ci si aspetta da un arcade, no? Che sia 


varia, divertente, che non stanchi mai e che 
venga sempre voglia, di fare una panilina 
Purtroppo di fronte alte due misere modalità 
campionato e corsa singola di SAIEfl 
viene voglia di chiedersi cosa annoverino i 
programmatori del gioco alla voce longe¬ 
vità" dei loro 'vocabolario virieoludico. Ma 



andiamo purè avanti. Come nei peggiore dei 
mtei pixeltoassni incubi scopro che nella 
modalità campionato sorto presenti tutte le 
piste del gioco, che vanno cosi sboccete 
per essere rese accessibili nella modalità 
"corsa singola r Direte che più o meno i gio¬ 
chi di- guida sono stati sempre eoa, ad m 
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effetti non è die sia questo un difetto deci¬ 
sivo Certa che una volta Finito il campionato 
la voglia da rigiocare [urie le piste una per 
una è praticamente pari a zero. A mena che. 
giustamente la tipica voglia del pilota vir¬ 
tuale non sia siala stuzzicata date preserva 
di 01 lave moto uà provare. Ebbene (ale 
voglia resta insoddisfatta. visto che tunica 
moto presente m SA£Rè la Suzuki GSXfl In 
ben sei versioni differenti (ma identiche tri 
tutto meno cito netta potenza massima). Urto 
vera pacchia, insomma Un modo per 
arricchirà la stufa è perù "virtualmente prs- 
sente, in quanto ogni moto possiede ben Ira 
parametri regolabili potenza, sterro e irena¬ 
ta. 0 ben tre colorazioni citterenti tra cui 
Scegliere. Ovviamente I tre parametri dr cui 
sopra non pessimo essere 'sparati al mas 
sima. ma si autobtlanciano: se aumentiamo 
to potenza perderemo qualcosa in guioatu- 
lito a in frenata, e casi via. 

... CAPITOMBOLI! 

In cosa si traduce tutto questo? in una lon¬ 
gevità un po' delude le, senza dubbio, e 
sciame ancora parta rida dalle poeto mena¬ 
to presentii Lasciate che vi raccorrò del'e 
speranza di giaco e avrete chiaro il quadro 
per nulla roseo. Le piste, nonostante non 
siano pochissime, sono contraddistinte da 



jhadart «li murena fi f»HJ sii Variente 

t AH (BllB Bik 


un look antiquato e disordinala che mesco¬ 
la praticamente tutti i luoghi comuni dai 
guiiore "arcade di guida"': c'è il percorso 
ambientato dalle pani rie! Grand Canyon e 
quello in site ‘troplcaiu", c'è il percorso 
sulla neve lanzi, sulto neve ce ne sono due) 
e quello metropolitano In notturna, c'è il 
futurìstica luti po' pacchiano) e si bucolico. 
Riguardo a quest'attimo percorso, ambien¬ 
tato tra verdi coltine, devo pero fare un 
commento positivo: e graficamente spetta¬ 
colare Raramente ho visto torture eoa 
beile, defi mio è aito stesso tempo ben amai 
gamete Ira di loro (neH'ambrto dei giochi di 
guida. ovviamente); i fondali, poh sono sem¬ 
plicemente meravigliosi. Gli alhen, al centra' 
no. fasciano ancora un po' a desiderare e 
qua e la. negli altri percorsi, si Intravedono 
sprazzi di rara bellezza. Da segnalare il tettò 
che ogni pista può essere poi percorsa in 
‘mirrcr", cioè al contrario. In sintesi, direi 



che il lavora dei grafici sulle torture è ria 
lodare scuramente, e arterie | motore grafi¬ 
co nel suo complesso non semb ra male 
Purtroppo e lo stile a mancare... Volendo 
spendere ancora A» parole sulla grafica, 
c'è da rilavare la poca cura prolusa nella 
raalizzaaorig dei. modelli poligonali: delle 
molo I poligoni sono iroppo pochi, è si 
vede, mente le torture sono deturpate da 
urto specie A eriflruiranlal mapplng un po' 
troppo invadente. Quest'ultima, per fortuna, 
si può cbnivare. ma jI risultalo sentirà 
ancCe pegg .. Adesso non vorrei essere 
fraintese I gioco non è affatto brutto a 
Adorai, e dagl scrcensfiot di questo pagine 
potete re dfver e conto. Il punto òche di 
giochi anche canni a vedersi non se ne 
sente affacci la mancanza, In un periodo 
come questo 'dove te schede acceieratricì 
Brano fuori ielle postazioni «li caparro II 
nodo irrisolto e. insamma, la gtocabHità. 

RIDATECI MOTO MCIKl 

Ebbene s anche a distanza di un anno {e 
torse piu , i secondo capitola di Moto Rscer 
resta l'arcade motocictisl.'ca di riferimafflo, e 
questo SAEF. non si a.. àn/i l'eanohe un po’ 
ai risultati del ' cugine* pubblicato rialto 
stessa Ubi *r Anzi, a me parere, è anche 
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Anche m k unto e rotili fan, 

Ulvuiittù c4iniifM|nh' k ifefwk. Cba t«i«? 


peggiora Ilvo dei procèdente Red Lìm Raffi. 
che affiso pub sembrare graficamente 
datate, ma che metteva comunque a cispa 
sifone un numero maggiora di mote tra cui 
scegliere li feeling alia guida non e pratica¬ 
mente cambiato, e resta ancorato fin troppo 
a) lìh lenì àrcade, il sonora reste nella 
media con qualche team musicale anche 
carino, e una riproduzione M rombo delie 
moto neri proprio accuralissima Qualche 
pecca l'ho riscontrate anche nella cosiddet¬ 
te "fisica delle collisioni”, visto che mi è 
capitelo più di una volta di passare tetterai 
manto attraverso un avversano, . Sembra 
inoltre che le moto séra assolutamente 
insensibili agli urti laterali, tanto che riesco¬ 
no a:l arrampicarsi senza fatica su muri a 
muretti; di converso basta anche sfiorare un 
eie mento a bordo piste col frantele pet ritro¬ 
varsi catapultali a due km di distanza. Sono 
prosanti infine, due mortalità multiplayer la 
prima, In split screen per due giocatori: la 
seconda, orine per otto giocatori, dovrebbe 
a breve essere disponibile sul server di 
Gametoft (HHp://gametott. Kal.My) che per 
adesso è, nella sua versione Italiana, In fase 
A beta-lestirxi 

Sebastiano Pupillo 
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Non ci siamo proprio. Suzuki Afstare 
Estreme Racing è un gioco decisa¬ 
mente povero di attrattive. Le piste 
non sono nulla di che, le moto sono 
poche e bruttine, la giocati lite è 
pesantemente limitala da una fisica 
comportamentale delle moto alquan¬ 
to grezza, la longevità si assesta su 
livelli mediocri. Il motore grafico è 
carino d'accordo, ma non vaio I 
vostri sudati soldini. Giusto la moda¬ 
lità multiplayer, nel caso si formi una 
comunità di giocatori, potrebbe esse¬ 
re divertente. 
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Dopo lo vagonata di giochi multiplayer only, in soggettiva per lo più, attendevamo trepidanti 
l'nsiita di un titolo che portasse un po' di aria nuova. Purtroppo, però, non sempre 


le cose vanno come si spera... 




SISTEMA CONSIGLIATO 


Cenere: Arivi nluf: ito: ’i; 

Cesa: Ubi Sc:1t 

Sviluppatore: Fmr D- pntent 
Distiibutore: iDPtf « t - Te* Off 48B6Z11 

Prezzo: fj PUÒ 


Sistemi operativo: Windows 95/90 
ProcHssore: Penllim il 266 MHz 
RAM: 64 MB 

Grafica: Scheda vidM t>irecl 30 da 4 MB 

CO-RQM: IX 
Spazio su m 300 MB 


provalo a creare qualcosa ri> originate e 
potenzialmente [Everterne. accogliendo le 
richieste proverienii da tutta la comunità 
vióeoLudca d avere tra te mani qualcosa d 


nuovo, ma. cari programmatori, l'idea, da sé. 
non basta 

ANCORA ALIENI 

L ira cosa è certa' alla Frontier Devtfopmeni 
non hanno sprecato energie per ideare una 
struttura narrativa particolanTrente innovativa 
né coinvolgente, la quale appare, por là 
verità, atemeffla del tulio svincolato dai 
gioco vero e proprio; tanto che neppure 


pochi fotogrammi di Computer Grafica o 
mtroduzioni in tempo reale precederanno lo 
svolgersi dell'astone. In un futura non troppo 
lontano. I uomo ha cotonizzala numerosi pia¬ 
neti servendosi d un sistemi di portali inter¬ 
stellari in -grado di aprire dei passaggi d ac¬ 
cesso ad altri universi e ad all re galassie. 
tetelrasportamJosi a una velocità et® supera 
quella della luce. Un ritorno però, una colonia 
di Alleni utilizzi questo sistema di te latra- 


C ome la teoria economica a inse¬ 
gna. l'utilità é qualrià intrinseca di 
ogni prodotto sebbene soggettiva¬ 
mente valutabile nella quotidianità. 
Ma, sappiamo la pratica e ben diversa dalla 
teoria, e se quest ultima presuppone 
comunque, per ogni bone, una certa qualità 
da cedere, in alcuni casi riuscire a trovare 
un mìnimo scorcio di utilità è impresa ben 
difficile 

Considerazioni. queste, che labilmente ven¬ 
gono promosse da giochi del calibro di 
hifestetim, uno di que* «itoli appartenenti alta 
categoria dalle graniti delusioni che a augu¬ 
riamo, con cadenza mensile, di non dover 
affrontare nelle nostre e vostre pagine prole 
rìte (quelle ili PCZetà, ovviamente!. 

Dopotutto, i programmaiori riamo almeno 
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la fonda r'i un gale («t cui §jiungnf< 
in «n diro pimelo. 


sporto per oorrciuislare tutte i« postazioni 
terrestri, lasciandosi alte spaile solo morte e 
desolazione FDrtujiatemsnfd li kwo esodo si 
ferma poma di raggiunger la terra Gli 
attìCCh alfe colante lerrestr sugli alti pia¬ 
neti hanno provocato ingenli danni un'altra 
offensiva potrebbe essere fatate. La vostra 
missione sarà quella di locare contro i 
mosto alierò per leniate di difendere i nuovi 
territori conquistali da li uomo e, m seguito. 
Individuare il Quaflw gei eraie degli alleni e 
distruggerlo 

EVVIVA L'OflGf NAUTA' 

If carattere "giocoso' di infestetm 0 facrl 
mente desìi inibite Pialla pseudo trama: si 
tratta, in sostanza di un gioco di azione dove 
il principale scopo è quello di ^struggere 
qualunque cosa sa muova, seppur con guai 
che sporadica accezione ^uttavia lo staff di 
programmazione ci tiene a fregiare il proprio 
lavoro det titolo di ‘adveniure rat ny - , quasi 
a sottolineare una ideate differenza di tondo 
con gli alln vlifeogiochi usciti fino a queste 
momento. L'idea dt base, quindi, e quella di 
miscelare elementi di un gioco cL guida Don 
quelli propri di un gioco d azione ma si può 
candidamente aflarmare che proprio questi 
ultimi hanno certamente un ruoto dominante 
sugli altri. Vi troverete quindi a guidare ut 
veicolo dalie fattezze simili 3 quelle di uria 
dune buggy, per le lande dei piane!) coloniz¬ 
zati brusca mi di nemici utilizzando le varia 
amai messa a disposizione per la -disinfesta¬ 
zione" Spesso poi vi troverete a dover sor¬ 
passare osterai! di pagine naturate, rame 
vaste distese di acqua e immense monte 
gne, e non potrete fare a mene delle frustar 




reazioni che I vostro veicolo potrà porforms 
re: big tool, nevicete e baita ilo sono 1 pnnci 
pali "volti’ della buggy che avrete in dotazio¬ 
ne Tutto questo, pero, non sarà immediata 
mente utilizzaci le. ma ogni nuova caratteri - 
stira andrà guadagnata raccogiiéndo roate- 
ne prime dall'ambiente circostante e recu¬ 
perando gli scienziati nmasli invila Le risor¬ 
se umane e materiali andranno poi portate 
nei pressi di una delta industrie sparse per i 
diversi mondi che saranno in grado rfi pro¬ 
durre nuovi gingilli pronti all'uso. Propri per 
la sua natura e per te intenzioni de! team i 
programmazione., di fondamentale importa n 
za è la realizzazione del modello di guida dei 
mezzi Ulhpotìadone è chtefaménto arcala, 
ma cip che dispera è che la fisca utilizza ta 
per le sospensioni ttai mezzo non è per nulla 
realistica. Mai la buggy e soggetta a capo¬ 
volte. ma da qualunque parte e a qualunque 
pendenza possa inclinarsi nesce sempre a 
tornare su quattro ruote annullando una 



gioco, con la struttura narrativa. Sebbene un 
briefing iniziate, del Tutto testuale, metta al 
correr re ,< - re degli obietiivi primari, la 
storia non subisce significativi mutamenti e, 
in girale et nvolgimanto emotivo tende 
alo iena. R rftma di gioco, per di più, è blan¬ 
do e lutfaRro che frenetico, rampici soprat- 
iutte una povera caratterizzazione dei nemici 
e un design i-- a armi che nwnra di mor¬ 
dane e cattiveria.. Ne l'InteHig-ji uà .artificiale 
aiuta in questo senso, e uno spiacevole bug 
finisce per ridurre il lutto ad un semplice tira 
al bersagl i : ; lori un'arma speciale, intatti, e 


effetti d> luce riescono a risollevare il giudizio 
medio, che si attesta senza dubbi sulla 
mediocrità. Il comparto audio è degno com¬ 
plice di quello video, e gli efteni sonori 
esemplificano una povertà cronica di un 
litote rasi realizzato e deludente. Del lutto 
privo di musiche di accompagna murari, i 
campionamenti appaiono per la maggior 
parto lucri luogo, senza avvalersi tra l'auro di 
alcun protocollo tndimensicnate. ormai 
diventalo un obbligo. 

Amedeo Pròbe nini 


componente, quella della guida, che santole 
potuta risultare mollo divertente, Dr fatto, 
tofestètibr? si riduca ad imi semplice spara¬ 
tutto con qualche buona idea ma con tanti, 
troppi difetti 

LA MONTI PII VIDEOGAMI 

Il primo elemento negativo cor cui ci si 
scontra e la t: itele mancanza di partecipazio¬ 
ne oe< giocatore e. in generale, di tutto il 


possiti assumer* il contralto di uno degli 
alieni, con il quale sterminare tetti gl! alln 
remici -a toro ia non sarò in grado di neo- 
nascere la creatura contrattate rame ostile. 
Tutto > impianto ó gioco risente poi d* un 
angine graf co non esattamente allo stato 
dell'arte, con una per m -lente nebbia di 
fondo e un dettag ■ comptesswo sottotono 
Le torture, m pascolare, appaiono realizzate 
con eccessiva semplicità, né gli occasionai 
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li veto che troverete qui In fonde 
tiene conio di uri elemento più che di 
altri: il tentativo di proporre qualcosa 
dt nuovo. Tuttavia, nonostante la 
nostra volontà di premiare idee origi¬ 
nali, la bocciatura rimane ed e mar¬ 
cata, Il titola mosita infatti veri e 
propri bucini su più fronti, senza d'al¬ 
tra parie eccellere in nessun aspetto. 
La medine rilà è dominante netta gra¬ 
fica, nel sonoro, nel gameplay» nella 
fisica delle vetture: insamma, prati¬ 
camente ogni singola riga del pro¬ 
gramma andrebbe rivista. Ma anche 
volendo soprassedere sul lato squisi¬ 
tamente tecnica quello che rimane è 
un titolo che annoia e non diverte, e 
solo queste dovrebbe bastare per 
tenervi lontani da un incauto acqui¬ 
sto. Difficile da consigliare a mena 


che siete del veri fanatici delle buone 
Idee In quanto tali. 
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Vicenda investigativa die mestola razionalità e magia, esplorazione dell'ambiente e 
interazione <on i personaggi, avventura e Gioco di Ruolo 



la taverna del f Èri pnrsro,, w» lei pasti pònd|wii dava sdagtere la lingua A gvddw barbara a 
di qualche viandante di# ha meniti molte rad adì vea girovK|«re- 


IHIO 


Genere: Avwntura 
Casa: Uh Sul! 

Sviluppatóre'^ -va 

Drstnbcjtorn- 30 Pt^t - Tel OP-4BB6711 

Pre«p:L ■ ■ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema Operativo' ttirmvr, SSfàfl 
Processore: Pt J imir 1300 MHz 
RAM: HI MB 
Grafica: Direct 3P 

CPflOM: VX 
Spiisrìosu HL. ? GB 

a tettar alur a fantasy e innumerevoli 
Giachi di FLudo ci tanno stìnte a 
nastro agro con crealo re semiurrane 
ed epoche di un passato magico 
anche questo titolo non la eccezione, e tesse 
una storia complessa che Impegnerà la 
mente del giocatore per svariati giorni. Il pro¬ 
tagonista e un giovane perdigiorno che 
abda ritta il piccolo villaggio dov'era nato 
per recarsi nella citta di Sonora in cerca di 
fortuna e amore. Qui neon ira un enigmatico 
personaggio, un potente mago benevolo die 
b mette ai corrente di complotti all'ombra 
(tot potere, di omicìdi e furti sospetti, e dei 
pericoli die corre ‘a citta per causa di mal¬ 
vagi criminali. Il giovane ha il potere di cam¬ 
biare le rase. Il mago scompare in un 
bagliore, ma la sua presenza sarà costante 
in tutta la stona, sotto forma dt voce che 
agra tarilo, m momenti cruciali. riassumerà le 
caotiche toformaatoni raccolte per le strade 
* Senora il piovane dovrà risolvere alcun- 
misteri die coinvoigono setto segrete, notili 
e maghi: le Indagini avanzano parlando con I 
vari personaggi e randb per Sa città e per la 
foresta circostame, cercando oggetti, com¬ 
battendo contro vari m mìci 
Arcatera è una fusione tra avventuri e Gora 
dì Ruolo Per una 'vasto parte del mondo dei 
vKieogiochi la ricerca del materno, di com- 
pcrtamenli. ambieniazlonl e Interazioni. 6 
sempre più spinto, e dQ porla inevilabilmen 
le alia caduta dalle differenze tra i vari generi 
(fi gioco: si può consto!’rare Afcatem un'av¬ 
ventura grafica senza limore di sbagliarsi; il 
giocatore va in giro a parlare con altri parso ■ 


naggi centrateti dal computer. raccoglie 
oggetti, segue una trama complessa, superi! 
ostacoli man orario che si presentono. In 
sequenza senza perdere di vista la scopo 
finale Ma, dopo un po’, emergono gli eie 
mentì classici del Gioco di Ruoto, nel qui le il 
giocatore deve tenere ramo delle capacito e 
caratteristiche del proprio personaggio per 
risolvere i problemi Inietti, Il personaggio 
dove dor mire, bere e mangiare, ha un'crac 
rtenza che si accumula e si Iraduce in 
aumenta di capacito, putì tare amicizia con 
alti personaggi e farseli alienti unendo te 
forze E. praticamente immancabite in agro 
Gioco di Ruolo, la ramplemertonlà t* km 
bruta a magia, spada e incantesimi, muscoli 
espirilo 

GLI INGRANAGGI DEL MICROCOSMO 

I personaggi ili Arcami sono creature in 30 
che si muovono su sfondi 20 prsrandertzza 


ti Quindi H gioco non richiede risorsa ecces- 
siva La grafica e buona da ogni punto dr 
vista, seppur !im itola alla risoluzione di 
800*600, non modHobile.. I personaggi 


sono realizzali in maniera egregia, come 
struttura e sfumature cromatiche, anche ss 
quando sono motto vicini al punto d‘osserva¬ 
zione del video tendono a diventare sgranati, 



:oiwk imo 

/ rjf ;Q, *?l tfktttYn- tu 10P 



And» le vegetai lune é rapprointala «hi uri eneziuMb reti ir». La foresti i WieriM, 
vA » «Mituiio da pochi stonili èa li riptiu» variam wir* (hmìiì. 
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Le ombre proprie sono calcatale in Tempo 
reale- e sona presenti anche le ombre porta¬ 
te, mettiate sul terreno e sugli oggetti in 
base ai movimenti dei personaggi Ad 

Arcate™ va il memo dì essere il primo gioco 
che implementa io modo scientifico le ombre 
potiate, etl è sufficiente notare di sfuggita 
che laMtta, in presenta di più sorgenti d'il 
lumi nazione, il risonato non è preciso Anche 
i movimenti sono fluidi e realistici, a parte 
Quando i personaggi dei nostro gruppo devo¬ 
no correre, allora il movimentò si fa un po' 
goffo. Gli sfondi, Invece r aggiungo™ quasi 
In perfe/«ne. essendo creati artificialmente 
ma raggiungendo quasi II lotorealismo. Le 
gradazioni cromiche sono dosate con Dura 
meticolosa, ogni Pertagiio diventa importsn 
te, le strutture sono grandiose e misteriose. 
Le limitale animaz ioni degli scenari sono dei 
veni e propri tocchi di cfasse Ja paivere che 
aleggia visibile attraverso fi prisma di luce 
solare che entra (lane finestre in stanze altri¬ 
menti Orna, il vibrate degli steli d'erba del 
prati al vanto che diventa un vasto ondeggia¬ 
re di un mare verde, il danzare ipnotico e 
quasi fastidioso delle luci dei fuochi delie 
torce sulle pareti di pietra di una locanda 
Convincente anche il cambio di luminosità 
che iodica il passare dal gramo alla notte 
Purtroppo ta limitala riduzione, come 


accennavamo, porta a vedere, di rado 
comunque, alcune tinse rette e inctinate di 
parti di grossi edita come scatenale. Anche 
i filmati a tutto schermo rispettano il detta¬ 
glio & la guatila dei gioco vero e proprio. 

Il sonoro segue la salita della grafica, a 
partire dalla beltà canzone "Tamorrow* che 
accompagna H menu principale. La colonna 
sonora mai infastidisce, e sottolinea il senso 
di eticità, mistero o pericolo, (il effetti sonori 
sono altrettanto curali, dal rumore de» passi 
ai versi degli animati domestici Nella verste 
ne Hai .ina qui recensita, saio le scritte sono 
tradotte, te voci restano m Inglese, compren¬ 
sibile ed espressivo, 

ICO E ALTER EGO 

La gtocabilita e buona. V possibile governa 
re I personaggi usando solo il mouse, ma 
per la farraginosi dei vari menu e settenne 
ni» a icone consigliamo di imparane quei 
pochi tasti che aprono le finestre tematiche: 
inventario, statistiche dei personaggio, armi, 
e incantesimi, mentre una quinta finestra 
disciplina la squadra ri personaggi Gli 
oggetti e le direzioni sono individuale dal 
cursore dei mouse. I dialog hi sano sequenze 
di risposta che ascoltiamo cacando da una 
■ista ai argomenti. La nota colente di 
Aruatem è una miriade d’imperfezioni 




cosparse per fotte-1! gioca. Ptefi bug che 
non inficiano la gtecablINà, ma che sarebbe¬ 
ro siali d facile correzione, dando llmprés- 
sione che i prodotto sia stalo immesso sul 
memaio senza ,.rradeguala fase di rcsting, 
Ira cui: • j.:-" re suailscono se messi 
troppe» lontani, menu die Talvolta mostrano i 
dati dì un personaggio con le statistiche di 
un stiro. sottogruppi che diventano Irrag- 
giungiti i c ftirmgendo a un caricamento, 
personaggi non giocanti che al limite del 
quadro non escono ma spariscono q appaio¬ 
no troppo presto ? ini volta scompaiono a 
seguirti da uri quadro all'altro. Non solo, ma 
afferri- terra che per giocare e ndispensahile 
la patch et 4 f . f 3 che sj trova net sito 
W&stka pena troppe chiusure improvvise del 
programma 

Anche da : >_• 1 vista concahuafe s'im- 
pongonr aie ,r ; appurili Si nota subito che II 
personaggi,, ragazzo m paese, accetta trop¬ 
po in fretta - - -r < fatare tutti i compili gra¬ 
vosi assegnatigli dai mago, che rimane l'uni¬ 
co soluto*e dei mestoni in fondo noi andarmi 
solo in giro a tara a lutti le stesse domande, 
lasciando al mago il compito di trarre le con 
dustem, spesso inusitate. Subito dopo che 
una persona d ha detto che una seria 
segreta non esiste. Il mago ritee: 

“MuOdnto :r*? fa setta segreta esiste’. 



La ttHpfu t ini un iiftjna ddk crira 
ni unìiMotura., dormo gradivo!* a VlrforiL 


Sentiamo dicci persone che lodano il pròra 
pe. l'undteftSinK) diceche H principe è un 
impostore e il mago ci avverte: 'Dunque il 
pnncfpe è un impostone’ Come ('abbia deci¬ 
so non sappiamo, ma se io dice lui.,. 
Risolvendo Afuatera ci siamo sentiti come gli 
aiutanti di qualche Famosi) avvocato ridia 
tàtewsiofie: facciamo il lavoro sporco con la 
spada, per qualche parata olimmo da bere 
al barbari nella taverna, aduliamo qualche 
mchiEKCia diamo qualche moneta ai 
monaci, rubiamo armi e cibo. Consegniamo 
il' rapporta al mago che, se è il caso, ci roga 
la qualche punto esperienza 

Roberto Aresu 


PC COMMENTO 


ArcM&a è un gioco coinvolgente, 
senza dubbio, ma talvolta affiora la 
sensazione di estraneità del giocato¬ 
re di fronte al procèdere del Pi rida ul¬ 
ne ohe sembra automatico. In tale 
modo Fa gioca bili la è semplificata, 
rendendo appetibile il prodotto per 
tutti I giocatori che desiderino la 
pura esplorazione e che si affeziona¬ 
no a un gruppo di personaggi nel 
toro crescerò di capacita, ma noi 
contempo lascert delusi tutti coloro 
che cercane enigmi con cui mettere 
alla prova le meningi. Nulla da ecce¬ 
pire per grafica e sonoro, d'indubbia 
qualità. Diversi piccoli bug rimango¬ 
no anche nella versione finato, spe¬ 
riamo che qualche nuova patch li 


corregga lutti. 
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Lo Infogrumes <i porta nei meandri 
della carriera di allenatore... 


INFO 


Cenere; Slmrttzlam iportto 
Casa: l’lojiumt-. 
Sviluppatore: iiiìiteifi 
Distri tuflnre: IfiteCKUffitìS llafia 
Prezzo: I 89.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistérti? operativo: Windows 95/96 
Prttcessore: p- ntnur .1 233 MI u 
RAM: 01 W 

Grafita: Setola video 2H.-W «n B MB 

GD-ROM: 8>: 

Spello su HD. 3C0 MB 

N el calcio, il portiere e Pali aratore 
sono accanii nati eia un triste 
destino: su di toro si localizzano 
facilmente le accuse dei tifòsi 
per uria sconfitta, mentre difficilmente p 
riconosce tu taro importanza ralla urtici ia 
Tuttavia, l'ingrate mestiefe dell'allenatore 
deve aver pure i suoi «stimatori, conside¬ 


rando tutte le simulazioni che si scoo suc¬ 
cedute, fin dai primordi, spesso con granite 
successo di pUbbfco, 
ì giochi di questo genere a volle includono 
anche il ruolo di preslcsentcr delia società, 
come in Qr^iptortship Marniti a valla a 
concentrano solo sul ruolo dt allenatore 
Uefa fa parto di quest ultima categoria. 

UH UOMO, UNA STORIA, 

UH PROGETTO 

Ci sono vari modi di raccontare un moto, ibi 
mossiere. iMilo fa nel modo meno asettico 
e impersonale passibile, quasi volesse inse¬ 
rire alcuni aspetti Grifi net genere gestioni- 
le: tutta Tattenztoré è concentrala sul soci • 
porlo che impersoniamo che, nella inadatta 
completa i parlila, deve prima cercare una 
squadra, poi realizzare boeri rappacia éon il 
personale e la dirigenza finanziaria, oltre 
che vincere le partite. I rapporti "limar J a 




io TMlifl* di flllwmmentg dei- nostri £1 


'eaiutzand in gioco tramile tenere, piu o 
rana tornali, in cui traspare II diverso 
: araliete delle persone con cui ìnlefagiamo: 
-.. enti presidenti che aspettano con fìdu 
pa, giocatori irascibili che si seniore tra- 
grati, personal trainar delusi che soffrono 
per il casso stipendio Naturalmente le 
. ananti "cara feriali’ ram sono numerosissi 
rr e ma è importante segnalare questo ele¬ 
mento "miDlisticcf in guanto inedito rr» un 
gioco simile; del resto nel manuale sr sotto- 
^ tale attenzione alle "storie" personali, 
top solo alle statistiche: prova è anche r op¬ 
zione 'scenari", slmife a uri gioco di strate- 
j j, io cui ci troveremo immersi in uria 
situazione, con certe pretese da parte del 
■ J os e data società e precisi oDietiivi ila 
conseguire, Per esempio, In uno scenario, la 
società in crisi economica, indebitata e 
xMtotta dai Uoshaamema di molti gioca 
top, ci incarica di riassestare il bilancio evi¬ 
tando insieme ta retrocessione 
inolile si è cercato di inserire, anche nelle 
statistiche una maggiore varietà ‘umana 
ci sona variabili di comportamento nasco¬ 
ste. che emergeranno poco a poco, sia nei 
giocatori sia nel personale a nostro servizio, 
che influiranno sul loro comportamento non 
solo in campo, ma anche nelle relazioni 



h ^ -*■ 


Si dw-fl liimiiod f>r squadri 

o otS penami ivi <wnportnm«il(> òn isguine 
h vari* tìfinlHi. 


contrattuali Tutto questo aumenta la viva 
cità del gioco e ci permette di cogliere il 
modo originale con cu Uefa vuole presen¬ 
tarsi al putrito 

SIMULAZIONE ED IMMEDIATI IZA 

GtiamptorìSty) Manager è amato por la 
completezza Interattiva nella gestione delta 
squadra, per la ricchezza dì valori statistici 
per ogni giocatore, per tl grandissimo nume¬ 
ro di squadre presenti di svariatissime 
nazionalità, per la possibilità dà giocare ogni 
tipo di coppa o campionato pm o menci 
impanante; Pc Cateti, l'altra concorrente di 
cui ogni anno e pubblicala urta nuova ver¬ 
sione, rivaleggia per il Passo cesio e la pos- 
sitHlffà "arcade' di giocare la partila. Uefa ha 
sodio una soluzione intermedia: attenzione 
per una Simulazione, a ditferanza di Pc 
Cateti, ma meno certosina e piò immitfiata 
di CM Rispetto a guest'ultimo. Infatti, Uefa 
dispone- di meno statistiche, meno nazioni, 
meno squadre Ima gestibili in varie nazioni 
a differenza di CM, localizzato ih base al 
paese >n cui è venduto, solo partite di cam¬ 
pionato e le coppe Europee itine ultimo di 
ogni squadra nel gioco), quitto io generale, 
Uefa è meno completo per quanto riguarda 
gli aspetti dettamente legati alla gestione 
di una squadra di calcio, ma é ficco delle 
opztoii (anche delegabili al wmpuieri che 
riguarda no altri aspetti, come la ricerca 
degli sponsor, la vendita dei merchandising, 
l'ampliamento delio stadio, 
in tutte le scelte, a partire dall'teleriaocia 
"ad albero", iti fa ^ distìngue per chiarezza 
e sempiiciti senza essere troppo superfi¬ 
ciale, laute ila risultare divertente pur sema 
Fa profondi là simulatoti impareggiabile di 
CM Questo vale soprattutto per quanto 
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riguardali la compravendita dei giocatori, di 
solito Lino degl? aspetti pm Interessanti di 
ogni simulacene tramite lo scout Idi varia 
abilità) potremo ricercare il giocatore di cui 
abbiamo Insegno, immettendo le caratteri¬ 
stiche cfctsidenats poi proporremo l'acquisto 
all altra società e ri contratto al giocatore 
Tutti i momenti soro ricchi di opzioni e di 
variabili, compresa la possibilità che it 
nostro presidente ritiri l'offerta per motivi 
finanziari ma sempre treno rispettata l'im¬ 
mediatezza e le giocabilità. 

Il CUORI HI GIOCO 

Le numerose oc/jom sono sempre gradite, 
ma h questo genere di gaocfir il momento 
fondamentale rimane la scella della torma 
zipne, delle tattiche e la pari’fa Anche in 
questa fase. UFFA è dichiaratanerrle più 
immediato di CM i giocatori nanne un valo¬ 
re globale che uidica chiaramente la loro 


abilita, oltre a una decina di caratteristiche 
specifiche, molto intuitive, cosi che non si 
perderà molto tempo nello studiare lunghe 
tabelle; per migliorare I punii deboli, di 
squadra e individuali, sono previste inoltre 
iwiftw di allenamento giornaliero su speci¬ 
fiche abilità, come i rato piazzati o la forma 
tisica generale. Le tattiche dalla partita sono 
indicale in modo molto semplice, tramite 
istruzioni alla squadra o al singolo giocatore 
sul comportamento da eseguire: nessuno 
schema elaborato, ma Indicazioni sulla lun¬ 
ghezza dai passaggi, marcature, durezza nei 
cdnlrasii e cosi via li momento della verità è 
la partita vera e propria, in cui si giudica sia 


se le vostre scelte sono state opportune sia 
se la simulazione è di buona qualità lièta, 
nei suo oci' ^t x di risultare suggestivo per il 
grande pubblico, proprio in questa fase 
compie .si passo falso. E' possibile, Infatti, 
vedere la c i tila m 3D cor telecronaca in 
italiane, con una grafica sufficiente per 
quanto riguarda le animazioni e i dettagli 
meteraotoge: Non convince perù la 
sequenza delie aztcni che si svengono senza 
senso a prestatore daB'abiÉà della squa¬ 
dra; non c'è nemmeno la parvenza di uno 
schema ma solo ri rimbalzare della palla, 
come una agra impazzita, da un settóre 
all aflro del campo. Seguire la partita com 
pietà in qufc-if. modo risuila a traiti umori¬ 
stico o snervane è assurdo che gli attac¬ 
canti dopc ima corsa sdltaria davanti al 
portiere, come redènti dai toro progetti 
Offensivi, decidano di calciare In palla In 
direnarle oopostì: è solo un esempio della 
totale non aderenza delle scene rappresati 
tale sia al realismo simulala: sia. piu grave, 
alle tattiche selezionate In precedenza. E' 
facile provare un senso di estrankrlà per 
una squadra che si comporta in modo rrra- 
zionsfe invece iti applicare le nostre istruzio¬ 
ne Tuttavìa, bisogna notare che le nostre 
indicazioni sono rispettate dal'intelligenza 
artificiale ed effettivamente te nostre qualsia 
di allenatore incideranno sull 'efficacia stra 
te pica della squadra, solo, questo non si 
nota osservando la rappresentazione 3D 


della panila, die e come sfegata dal conte¬ 
sto: dimenticatevi deH'opztone 0 visualizzale 
scio le azioni migliori 0 direttamente i risul¬ 
tali Que llo che é stato presentato come 
l'aspetto più accattivante cfel gioco, fà resa 
30 della partita in tempo reale, alta fine 
rischia di rissare un vero e proprio "auto- 
goT, soprattutto se cadiamo neri'equivoco di 
identificare la parhìa con la sua rappresen¬ 
tazione tridimensionale. Invece. (F gioco 
rimane una buona soluzione par tutti coloro 
che ricercane una simulazione abbastanza 
immortala senza essere superficiale, meno 
maniacalmente precisa rispetto a CM ma 
comunque accurata. 

Alessandro lungo 


PC COMMENTO 


Se riuscite a superare la delusione 
dopa aver visto la partita in 30, 
potrete continuane ad apprezzare i 
pregi di Uefa Manager 2000, valido 
per quanto riguarda soprattutto 
■'immedesimazione in un mulo preci¬ 
so. Potrebbe non piacere agli appas¬ 
sionati degli aspetti più complessi di 
CjM, quali l'analisi minuzioso delle 
tabelle per giocatore. 
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Tratto dal romanzo di Bernard Werber sbarra su PC un'interessante strategico 
in tempo reale a base di insetti e formiche. 




INFO 


Genere: RTS 

Casa Mctoni-'. 

Sviluppatore; InlF.'rrtì 
distributori»: i. .> • i lui. àiTO-021 
Frazzo: L 99.000 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; WirclowS35/98 

Processore; Partfcim il 4CH) MHz 

RAM; 64 MB 

Grafie»; Direct 3U 

CO ftOM; 1 n 

Spazio su HD; 150 MB 

L a curiosila por lamicai ha colpito 
tutti almeno una velia nella vita. 

Molti hanno sicuramente passato 
I qualche caldo pomeriggio d'estate a 
osservarti Il comportamento di questi esse¬ 
ri nr li attorno osservati raccogliere il cibo e 
trasportarlo con sorprendente tenacia attra¬ 
verso impervi percorsi fino alla propria base. 
Li abbiamo visti affogare nell'equa che noi 
gettavamo loro addosso, li attorno visti 
contea lieve contro all n piccoli Insetti Un 
mondo certamente affascinante e piu volte tl 
Kfltoscrilto ha sognato di poter assistere ad 
una battaglia fra eserciti di formiche. Non ho 
mai realizzato II sogno tino ad ora. ma pare 
proprio otto Mtcrttds mi abbia ascoltalo 
quando ha deciso che ii suo prossime' gioco 
sarebbe sialo uno strategico in tempo reale 
che simula la vira all'interno di un formicaio, 
Prendendo spunto dal romanzo omonimo di 


* 


* 

i 



Bernard Water, i'/mpem delie Formiche ci 
mette al comando di un formicaio in tutto e 
per tutto tl gioco oltre le possibilità di gta 
tu una partita singola che consiste m no 
scenario in cui dovremo affrontare un parti 
colare nemica (api o vespe, ragni o manbdi 


■ 


~j§ ’**■*' A* 


’T ■ «E 
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F«r iffaiiarare un jr uj^pe di toldali é 
luftkieflte nlktate iidl'kena d» li rapprendili, 


1 multi t tu uggiosi soldati KOrtligg&rro 
quella glgnlteitt f «HMf imm metirc. 


religiose} e sconfiggerlo. esiste poi la possi¬ 
bilità di giocare in mult-pJayer con deqli 
amici, ed infine la modalità campagna. 
Compiere il lutto uri tutoria! che por fa verità 
non è realizzato perfettamente non è possi 
bile scegliere delle lezioni per imparare una 
determinata funzione e all'fnfelG saremo 
costretti a sorbirci lunghe ed inutili lezioni su 
come usare la telecamera, cosa veramente 
banale. Il centro del gioco e quiruii fa carni 
pagro. che altro non è che una sene di mis¬ 
sioni In scenari diversi, ognuna con alcuni 
obiettivi da raggiungere la varie missioni 
saranno legate Ira rii foro da una trama 'te e 
s'isptra appunto a quella del romanzo di 
Welter In ogni missione dovremo preoccu¬ 
parci di vari aspètti della gestione del foran¬ 


ea io sarà nostro compito gestire il cibo e le 
risorse, vale a due ispezionare il terreno per 
trovare nuove forili per recuperare questi 
due generi ni prima necessita e poi metterti 
da parte per resistere ritirante la stagione 
fredda. Per fare questo sara sufficiente 
mandare in giro le nostre formiche soldato, 
in modo da esplorare II terreno: scopriremo 
così nuove zone ricche di cibo o risorse utili, 
a quel punto non resterà altro che autorizza¬ 
re le nostre operaie ad attingere da quella 
zona, e loro si preoccuperanno del resto 
Gwiarrrente non tutto è cosi semplice, que 
ste risorse non sono Infinite e saia sempre 
necessario trovarne rii nuove una volta 
esaurite te prime. 

Le scarte scarseggiano spesso, ed i territori 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesita iia.net/ 






















http://www.oldgamesitalia.net/ 


i \'M ’j ti u 


□MI PBOVE SU SCHOtMO PC 


© 



Ecco là Mrtà intorno ài nosln) termi caia: abbiane appena autocuialD lo sfruttamene di una zona can del ciba. 


e ■? * *■ 


L'brlkiilBre di tHvfvrgfeirg in allo- o dtttnr 
o Indko di# è vietato e dotiiinirm 

tfffrttlarò o far ritmar# limi ■#! luride 
S-pcf janw di 4V4f rbctoIlD afa boi loti::: (Ì» 
P#T lOfKQWivtriG. 


Ir cui ci (mureremo 3 costruire e a far evol¬ 
vere il nostro formicaio scino esuli e popolati 
da ogni razza di inserti tutti appressivi ed 
ostiti: non sarà un compilo facile mandare 
avanti la baracca. 

Per di più non ci troviamo a comandare un 
esordio ù formule che si comportano 
come esseri urna™ in battaglia: si tratta tS 
una amufaÀortt e avremo ai nostri ordini 
(ruppe die si comportano proprio come (or 
miete, conoscono saliamo aggressività 
stress c paura, e a seconda dei loro sialo 
d'animo potranno decidere di obbedire 0 
meno a* nostri ordini Sara inoltra opportuno 
avere sempre scorte di cibo in abbondanza 
quando ci si prepara per campagne militari 
se restano senza cibo le nosire Quartiere 
cadranno nel panico più totale. 

Esistono diversi tipi di unita: abbiamo le 
semplici operaie, le 1 nitrici che curano le 
uova, le costruttrici pe? costruire nuove 
stanze net fornicato t cosi via fino alla prin 
Cipessa, che emme buona signora dal san* 
fjue blu non fa assolutàmente nulla a parte 
consumare cibo e risorse, ma senza di lei 
non si hanno successori aliando moririi la 
regina ed e quindi inriispensab le Ira le 
guerriere avremo soldati di base, l'artigliere 
che spruzza acida, fa portinaii otre blocca i 


corridoi del lormicaio e cosi via, Ingomma, 
unità di diverso tipo Come In ogni buon stra¬ 
tegico che &i rispetti 

Altro importante asporta di cui tenere corto 
a ii passare del tempo si alterneranno quin¬ 
di te stagioni, e con loro varierà il tempo 
atmosferico che avrà influenza sul compor■ 
tomento 0 tà irta delle nostre tornirete. 
Quando poi arriverà l'inverna, dovremo far 
rientrare in tempo lutto le fornirete net ter 
mreaio: quelle che rimarranno all'esterno 
moriranno di freddo! 

Importante per attenére buoni risultati gio¬ 
cante a t'impeto delie i-amìtche è rendersi 
sempre conto che non é un semplice gioco 


dt strategia, ma una simulazione; come The 
Settfets tentava .a riprodurre la vita all'Intor¬ 
no di un l'aggio medievale, queste titolo 
vuole ripioteiire fedelmente I cicli vitali di 
queste affascinane microcosmo 
Orsi punte d «sta temico u greco non è 
niente di particolare a grafica è indimeli- 
stopale è \ i.- io : Ritaglio c buono 
anche se a vote -•■ d stinguono a fatica I 
diversi elementi su le schermo. Senza infa¬ 
mia e serica lode ì r - • * gli ebetii sonori e le 
musiche 1 sonufondo Tutto ri greco è coro 
pletamente tradorto n italiano, compreso II 
rtnpipsigij :-■! - <1 opzioni delle missioni 
Note non proprio pos (iva sarà che non 
'/olendo essere un semplice Rl$ non si rito 
comptetamente ag standard di questo 
gioco, ma sditene molte tendoni siate 
semplici eo ntuifive, come fuso delta tele¬ 
camera. fa selezione delle unita a gli sposta¬ 
menti. altra re saranno invoca un po' meno 
e 0 vorrà un j»' P^ r entrare in conlhfcitza 
con il irretenti di gestione, Inoltre te (corre 
che rappresentano le vane unità 0 quadri 
qua altro demento del gioco sorto diffidl- 
rrrento distinguiti e creano un po' di confu- 
stono. Con H passare dei tempo però ci si 
abituerò 0 la gestione diventerà pre sempli¬ 
ce La difficolta del gioco 0 forse un po' 
eccessiva all'inizio, sopraiiutto per la man¬ 
canza di un tutoria! adeguato; sarà faticóso 
riuscire -i capire come far fare le cose alle 
nostre formiche e a come fargliele fare nd 


modo migliore: il marmate In questo senso 
ci aiuta solo fino ad un cerio punto, 

In sostanza L'Impero delle f'otrrudie è un 
litote onesto: si vate che motto impegno è 
stato profuso per ottenere un buon tivelto di 
rie ostruzione dell'habitat naturalo delle for¬ 
miche. e questo fa guadagnare punti ai (ito 
la MicTOtffe. Se (In da piccoli sognate le 
guerre ha insetti, questo è N titolo che te per 
voi,, ed è puro serioso. niente tormiebs siri' 
pabehe alla Zeta la Fumica, ma "sclìrfp&is- 
sttni" insetti otresembrano veri. Cosa desi¬ 
derare di più? 

Daniele Celiati or e 


PC COMMENTO 


Un gioco sicuramente atipico sia per 
l'ambiente che riproduce sia per fa 
realizzazione. Un vera peccato che 
I 1 interfaccia non sia coai comoda ed 
immediata, il risultalo finale sarebbe 
state senza dubbio migliore. Il gioco 
risulta comunque interessante, l'a¬ 
spetto siimi lativo è ben fatto e sem¬ 
bra davvero di gestire un formicaio. 
Grafica e sonore sono nella norma, in 
ogni caso adeguati alla situazione 0 
tecnicamente ben fatti. 
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Giochi di Ruolo: l'Atteso fra gli attesi è finalmente realtà. Acquistabile, giocatole, anche 
patchabile purtroppo... Quello che doveva essere un gioco pronto ad avanzare baldanzoso verso 
un futuro di luce, si rivela invece incredibilmente un prodotto più controverso del previsto... 


INFO 


Cernire: AcIeti PPG 

CiSir 

Sviluppatore; Niìimsi c 
Dlstributora; Leniti': le SIXI W21177 
Pitch: : L 99,900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa Windows ,: KV r >B 
Processore; rviitlum i: -100 MHz 
RAM: 64 MB 

Grafica; LJrecf 30 di teraa generatone 

CD-ROM: 12X 
Spazio tu HD; 1.25 GB 

L icenza ufi cerale Wbltewofl pcu un 
nuQfyisstmo motore grafico tridimen* 
sionate sono un buon iniziò, per 
molti, ma non per rutti. Sin da quan¬ 
do il: 7 giugna è uscito negli USA, un mari 1 
di polemiche sono state sollevate attorno a 
Vampiri un titolo attesissimo e ora conte¬ 
stato dalla magge» parte di quelli che lo 
attendevano. Perché? Vediamn prima di 

analizzare il gioco net suo complesso e 
lasciamo queste conasderazìooi alla fine. 

DA GUARDARE 
V PROPRIO BELLO MA..* 

Anctto tecnicamente il tifoso N-hilistic è con- 
iroverso. ti gioco pare soffrire di problemi 
con. moltissime configurazioni hardware A 
nnor dal vero sulle ine macchine mi n ì 
abbiamo insidi late Da funzionalo perfetta¬ 
mente. ma quello che si sonte io giro ò 
molto diverso: crash contìnui e problemi con 
queste o quella scheda «dea l'idea che ci 
slamo fatti é che \ problemi maggiori si veri¬ 
fichino con schede video vecchie o eoo 
quelle molto nuove; il giusto sembra stare 
nel mezzo ingomma. Fatto sta ette se non si 
ha alcun problema hardware, il giocò è un 
51016110 “ gràfica splendida e definita, fluida 
su PC che possiamo oramai considerare 
entry lewel fino a risoluzioni di 1280" 1024 a 
32 bit di colore e con If dettaglio al massi¬ 



mo. Il tutto condito da uno splendido .'sudo 
posizionate che sporta tutte le librerie c» 
audio 30 esistenti. 

Osamente rapidi e filmali di quante piu 
che buona compiei-ino l'opera. Non ce che 
dire, se ti gioco parse senza problemi la 
puma volta, sì puù sfare tranquilli 

MA DI COSA STIAMO PARLANDO? 

Arrivato a questo punto mi rendo corto di 
aver dato per scontato che il tetterò guaiuli 
que abbia seguito nell'ultimo anno il settore 
degli RPG, leggendo un po' Lutto quello che 
se sapeva di ìfampke. Temo proprio che cosi 
non sia, vedtanw rii aggiornare tutti; 
l&mpte Tfà Masouerade ■ Reùmptiooè 
un titolo basato sulla licenza Whitewall dei 


toro omonimo Gioco di Ruoto (su carta) sui 
vampiri; regolamento e amttenrazione sorto 
sfati oprasi dai ragazzi Nlhflistic per creare 
quadri ebe vuote essere, anche so fino a un 
certo punto per loro stessa ammissione la 


traspostone elettronica di quaìio che è il 
Gdfl più lamoso al mondo dopo DSD. Net 
gioco si impersonerà Christof, un crociato 
che lertto ir una battaglia, si ritrova soccor¬ 
so in un Convento df Praga, mentre correva 
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Alla vaiti® virilird il panatilo 
cPle cBnllarìilkhe, da voilfn Pura 
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durile p*tts t ì'é urte de )iìb anei nbia 
utcidtft dops 1 minuti di gkxo. 
f urlruppe t naifrtt Mperiott. 



['Arma dai ignora 1141 In questo bel con 
vento viene accetto dalla suora più carina 
che la storia ricordi, ma purtroppo al party di 
benvenuta ci sona anche strani mostri bassi 
e petosi che saremo costretti a eliminare. In 
quanto crociali 3' servizio della Chiesa, 
locca a noi anche se tenti cercare di capire 
da dove vengono questi mostriciattoli che 
•invadono la ridente Praga del XII secolo. 
Comincia qui una lunga ed appassionarne 
storia che definire ti» ampio respiro pare 
riduttivo: non solo gireremo per molte altre 
capitali quali Londra o Vienna o perfino New 
Vork, ma addirittura a un certo punta dei 
gioco ci ritroveremo a giocare nei'età con¬ 
temporanea, nelle stesse città ma ai giorni 
nostri, e non saranno più spade e scudi, ma 
lucili e pistole. 

Tutta gravita attorno ai vampiri e alla loro 
società nascosta, ben presto, infall*. arrisici 
diventerà lui stesso un vampiro, e combat- 
torà per un clan. Questa ia situazione di par- 
lenza. un emettili! ben congegnato: intrighi 
polìtici tra clan rivali, amori protoni, tormento 
psicotogicò di un crociato ledete alla Chiesa 
e a Dio che diventa creatura del demonio, M 
rutto inframmezzato da combattimenti senza 
esclusione di colpi fra vampiri sempre più 
farad. VEnfiamo quindi come Nihilistic ha 
irnptemEìntato tutto questo, 

COMI II GtCKA? 

Qui si arriva nel fulcro del gioco, nella sua 
struttura, nel gameplay. Qui arrivano i primi 
notori, o per lo meno, è proprio su questo 
aspetto dei gioco Che st sono scatenate le 
potemictw di fan traditi. Come abbiamo 
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dotto II motore grafico é bidimensionale, la 
visuale è In terza persona e ruotalo a pia¬ 
cimento semplicemente spostando il 
mouse. Tutto mollo comodo, l'unico appunto 
è che neri si può guardare in alto non serve 
spessa in realtà, piu clic altro non si può 
apprezzare lo splendore degli edifici in tutta 
la loro maestosità. Il resto tieil'intertaocia è 
ben fatta: comoda e intuitiva, senza troppi 
fronzoli e con le giuste scorciatoie via tastie¬ 
ra: avremo «| tipico panello delle caratteri 
stiche, quello deN'inventano, quelito dalle 
quest e quella delle discipline. Le discipline 
non sono altro che le “categorie" di poteri 
che noi vampiri possiamo utilizzare. Per 
usare i poteri dovremo spendere I punti san 
guò.cfte recupereremo durante l'avventura 
o trovandone fiaschette in giro, o succhian¬ 
dolo direttamente dal eolio di aliti uDmin» o 
vampiri. Nel corso delle nostre avventure 
dovremo quindi preoccuparci di poter sem- 
pre avere una buona scorta di sangue, gra- 


i \ 

wl ' f . 



J 1 * £ 

Pan i -■ ■ FI rintocco d«lk tampare, 

PevtaiiMi ubi limiti prilla a vivo; e di notte. 


zie al qua e ?.. perirà anche recuperare i 
punir ferita, tramite un apposto potere Non 
ci sarà concesso di accedere a tutti r poteri 
esistenti alcune discipline d saranno proibi¬ 
te per.:?! de appartenenza a un rian piut¬ 
tosto cne 3 1 altro, mentre altre ci saranno 
precfuse per vie di limiti fisici, 

Il gioco ha una storia unica, e durame que¬ 
sto avventa'3 dovremo compitare molte 
quest che d ‘arereio procedere, uccidere 
qualcun-■ rect^erars un oggetto e via di 
questo passo il problema delle quest è che 


motivi per cui agiamo, ci si riduce quasi 
sempre ad affrontare dungeon pieni di 
mostri da uccidete, il che divento ben presto 
li una rioca mortale, soprattutto perché 
saremo obbligai; a seguire sempre un certo 
percorso e non esisteranno mai soluzioni 
alternative. La trama continuerà, ira un Intn 
go fra clan e un altro, e no continueremo ad 
andare ad ammazzare mostri. Q si muove 
nello scenario come in tutti i classici RPG, 
cioè diesando In un punto dello sfosso: il 
controllo del personaggio non è quindi diret¬ 
to. Per il resto la solila gestione ttmelligen- 


ben presi:- . tan-ce io n quando al di là dèi 
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te": dicendo su un nemico Questo viene 
attaccato, su un oggetto viene raccolto e 
così wa. Il sistema di combattimento è allo 
siate attuate al limile dalla sopportabilità, 
ina tutto fa sperare che lo situazione migSori 
rapidamente intatti ora come ora non è 
possibile mettere in pausa fiutante ì com 
battimenti, e queste che è un problema pet¬ 
tino quando a gioca da sdii, diventa un 
danno enorme quando doviamo cdrtfollan! 
due, tre 0 perfino quattro p^rscmagg con¬ 
temporaneamente, Il risultalo e Che dovre¬ 
mo fai fare tutto a loro Forse questa è la 
soluzione migliore in un Gioco di Ruoto m 
cui siamo chiamai* a Immedesimarci in un 
solo personaggi, mia comunque la possibi¬ 
lità di mettere in pausa è necessaria anche 
se la nostra intenzione è quella di controlla¬ 
ne sempre e sola il nostro personaggio 
Inoltre la funzione che petmette di ripetere 
l'attacco non sembra funzionare, coslnn- 
gendoci a ciccare ir continuazione contro II 
rosila nemico ss vogliamo continuare a col¬ 
pirlo I programmatori Mihiiistsc sianno lavo¬ 
rando a una poma patch che permetterà di 
bloccare I combattimenti a piacimento e 
dare comandi ai nostri uomini,,. ehm vaili 
pìn La stessa paicfì risolverà un altro “prò 
Ùlema" classificabile come "scelta di design 
aitantefite impcpare'- la mancala possiti 
lift di salvare in un gutiunquè ponto del 


* 



Ak d»Mpipfflj.ort pan** <)□ un «wwitm 
d«| 11 PO od Jit uEfkic A fin* '900... 


gioco Ora come ora si può salvare solo m 
determinale locazioni, durante II resto del 
gioco ci si deve affidare agli autosave. die 
si attivano ad ogni passaggi da uno sche 
ma a un altro, per iortuna cosa abbastanza 
frequente. C'è Oa sperare che venga Siste 
mata anche la capacità dei personaggi di 
muoversi artraverso gli scenari ora come 
ora capita spesso di vederli Nocesti da un 
bidone In mezzo a una stanza senza avere 
idea di come aggirarto a ben guardale que¬ 
ste è l'unica pecca tecnica del gioco, eri è 
tipica di questo genere. 

CV AURO? 

Qualcosa si spendiamo qualche altra parola 
su grafica e sonora: tecnicamente abbiamo 
già ile-ito che sono molto validi, ma dal 
punto di viste artistico? Rene, anche qui 
meritano elogi-1 personaggi sono veramente 


ben fatti, | loro movimenti sono naturali e a 
parie qualche sbavatura nel passaggi da 
un'azione all'altra possiamo ritenerci soddi¬ 
sfatto soprattortto considerando il fato che 
stiamo partendo di un rjioco d'awentura 
l fàmpirs è intatti il gioco con te grafica 
mignon! e ti maggior impatto in questo set¬ 
tore. Gli affetti sonori sona buoni, anche se 
niente di eccezionale: te urte di Chnstof in 
battaglia lo fanno sembrare proprio una 
bestia, quasi più dei mosto che affronta. 
L'atmosfera del gioco è veramente notevole, 


aiutala te 'ottima grafica, girovagare per 
Praga di notte è voi a mente molto emozio 
ionie non tosse ntie la citta in realta è di 
cartone, si ha impressione di essere su un 
set di un film mii che in un mondo vero: c’è 
la tacitate, ma dietro niente, 

Tulio questo non aiuta di certo nell'immede¬ 
simazione e re vina certamente l'atmostera 
e Allusione d essere veramente II, illusione 
che nascivi moto meglio, ma veramente 
molto, a gincni del calibro di Tofwent o 
Fattovi Purtroppo il paragone non si pone 
neanche, visto che Vmpifè non prova nem¬ 
meno a ere are u :; a struttura di gioco simile, 
e si scc.3ft - ta di proporci un'uwentnra 
dinamica lineare senza troppe possibilità di 
uscire da» binar 

Guelfo che forse da piti fastìdi), è il fatto 
che non si e mai pensalo di nascondere 
questo fatto, che pei quanto si possa dina 
resta comunque un tato negativo, Lto esem¬ 
pio banale chiarirà il discorso: all'inizio sare¬ 
mo svegliati da un urlo oelte notte' ci alzia¬ 
mo, siamo feriti, impugnarne te spada e cor 
riamo a vedere cosa succede. Nella stanza 
a banco,. la nostra amata suora è in perico¬ 
lo, circondata da due bestiacce. "tranquilla 
donzella, arriviamo noito 
Già è veto, ma se per caso noi non voles¬ 
simo arrivare? Nessun NObtema, franati il li. il 
mostro cattivo non riuscirà nemmeno a sfio¬ 
rare la debole suora e resterà a provarci per 
ore tonando miseramente egri tentativo 
Vien do domandarsi perché dobbiamo scac 
dark visto che non sono allatto penatosi. 
Peccata erte se poi lo attecchiamo noi que¬ 
sto signore faccia male, eccome. 

L'assurdità è lampante, e se nessuna pre¬ 
tenda che si faccia™ solo giochi h cui lutto 
ssa perfettamente leaUstìoo, almeno si eviti 
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EDITOR 

Due panato sul 1“editor: è comples¬ 
sa A un primo sguardo sembra di 
dovei Imparare ad usare un CAD» 
al secondo sguardo si comincia a 
sospettare che in realtà un CAD 
sarebbe motte pivi semplice da 
imparare è usare, Abbiamo avuto 
poco tempo per provarlo, è stato 
rilasciato un paio di giorni prima 
della chiusura del numero, ma la 
netta Impressiono è che l'impresa 
di creare nuove mappe e nuovi 
moduli sarà riservata soltanto a 
chi è armato di molta buona 
volontà o parecchio tempo libero. 
Non sarà cosa per II giocatore 
occasionale ecco. 

Fortunata utente la documen tallo¬ 
ne a corredo sembra compieta, ed 
inoltre sono distribuiti I sorgenti 
dava dì tutti gii script usali nel 
gioco; niente male, 

di mattare! l'evidenza dei limili tecnici setto 
gli occhi, alla prima scena ni gioco per di 
pini Lasciando questi discorsi più ria opinio¬ 
ne che da recensione, 'orniamo ad altro In 
trama come gé detto è di buon livello, 
appassionante e non troppo banale La sce* 
negg&ura si manosa su buoni livelli e t 
dialoghi sono culli doppiali. Non dimeni 
chiamrci inline del tallo che I /ampire è 
completamente in italiano, dialoghi scritti e 
parlato inclusi, Purtroppo ai momento di 
andare in stampa non abbiamo potuto pro¬ 
vare la qualità della traduzione., ia versione 
italiana è siala ritardala dai 23 ai 30 giu¬ 
gno, forse per dare il lampa dì Inserire nel 
gioco distribuito ne< negozi r editor * torse 
anche la prima palcb. 

10 SÌOtTTilLIR 

Ecco infine l'arma segreto \femptfe é II 
primo gioco della storia che consente ad un 
giocatore eli prendere in nano le redini del 
gioco come losse il Master durante una par ■ 
tota in muli:player: sarà il narratore, lo 
Storie ter appunto 

11 narratore avrà in mano te redini del gioco 
nella maniera più completa-1'Interface ,i 
personalizzata gli data accesso a una sene 
li menu da dovi» potrà tare praticamente 
tutto, prendere possesso dei PNG tacendoli 
muovere o parlare, creare oggetti di ogni 
tipo, far cambiare locazione ai giocatori e 
assegnare loro i punti esperienza, ucciderli 
o resuscitarli. Potrà insonnia lare timo 
guaito che normalmente fa il codice scrìtto 
dai programmatori; darà completamente urta 
3 jno scenano e teca vivere ai gioca tori la 
sua stona Inutile dire die questo infonde 




E et ufo. h 1 ulta t) tua tykndarc, la Sfwyfiliw. Si, qu*f torlww p*%fo e k mppr«*il<Ltk)fie ynfìai del ma&ier. 
tappi** «i pilori naài dei perni leni d noto II MasJtr t au img«rtòort®. 


linfa vitato a Vam&ra, rendendolo un geco 
dalle possibilità pressoché illimitate Non 
Baste piu il limite della stona e degli scenàri 
disegnali dagli sviluppatori: trovata un buon 
master e avrete storie all'infinito, tutto 
soslenuto età un'arntnentazione affascinante 
e ria un motore di gioco ili ottimo livello. 
Ovviamente su Internet comancaranria a 
fioccate moduli d avventura apposriamente 
disegnali con l'editor, e sara possibile parte¬ 
cipare a sessioni di giaco con master di 
tutto il mondo. 


Ritorneremo ri futuro nella pagina d'epinio 
rie: il future 1 delia modalità Starvteller chpen 
date molte dafta dualità e dalla quantità del 
moduli eh e ;omjnciranH 0 a girare per la 
rete Reste il fatto che c'è la possibilità per 
uno Sto-yteher & creare attorno ai giocatori 
un mondo convincente .. ma è un lavoro 
lungo e difficile fi prime voto è da conside¬ 
rarsi per la parte smgteolayer, il seconda per 
te modalità S/cv- ler 

Danieli; Dell attore 
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Citi si attondova un nuovo Tprmcnt 
resterà deluso: Vampi™ è un gioco 
motto più semplice o lineare, In cut 
vivere una storta ambientala in un 
mondo, ma dove II mondo sarà solo 
un contorno che non potremo mal 
toccare con mano, Buona trama, 
boi personaggi e buoni dialoghi, 
grande grafica e sonoro, tecnica - 
monte ^eccepibile. Vampiro 6 in 
sostanza una buona avventura 
ricca di combattimenti, colpi di 
scena e magie, ma a cui manca 
guaito spessore che la renda dav¬ 
vero grande, colpa di una struttura 
di gioco limitata e di un dosigli non 
particolarmente oculato. 

Fortuna la mento giocalo In multi¬ 
player grazio alla modalità 
Storytdter promette di potar vivere 
l’esperienza In maniera più 
approfondita, con l'unico problema 
di trovare un buon narratore. 


SINGLE PLAYER 



MULTIPLAYER 
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GDI • NOD ancora sul campo di battaglia, in uno scontro tecnologico all'ultimo sangue 


mio 


Genere: Strategie n Tm 1 - ■ 

Sviluppa loft: Semai! ?nnO 

DonHdwd: 226,8 Kb da Ftleptanet egei 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Stilema operativo: Windows9X 
Processore: K6 o PII 233 MHz 
RAM: 32 MG 
Grafica: 'VGA 
CD-ROM: SX 
Spana ni HO: ìOO Kb 


T he Cov&t Op&atiotìsH una dèlie 
migliori metìliche m ufficiali) per 
Wèt&n San, uscite fine a oggi stila 
liete, Con essa, it gioco dèi 
WestwOKf Sludbs ws una terza giovinezza 
soprattutto grazie ai numero estrema mente 


e evalo di mazzi (75) e slrumire (15) incluse: 
infatti, sia la Gtafoal Deferir» Jninative che La 
Fratellanza NOD arnvano sul campa con un 
parca unità estremamente '/asto, con aggiun¬ 
te airamenale di ulta sia aeree, aia li-Trestn 


IHCAMHM 

Tra i mezzi più spettacofari introdotti a favi ie 
della GDI. a irova Renza dubbio non Carinoti 
torri murtrator che ^-ostandosi sulla mappa 
come un normale mezzo semestre, ha fa 
facoltà di emettere un raggio ionico di poten¬ 
za paragonatele al cannone a tem stesso. 

Pur essendo fa sua gittata limite^ (ma 
comunque superiore a quella di artiglieria e 
J&j&efnauti é I ideale per II supporto In tese 
li attacco, ma anche per eliminare unite 
nemiche Infiltratesi nella base Gradile m ww 
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Cor 1 nuovo oipodok GDI « poisibtle cwort 
vefoumtitlt le uriitó di lenitila, 


entry anche ri Maremoto Mark II Final Typfl 
luna vera e propria macchina da guerra che 
[>er potenza fa sembrare il primo Mammetn 
Mark un moscérim), il V3 (del tutto armile ai 
V? Racket (PReóAierf), Il Mammotti Tank, i 
Testa Tank (per la serie i miti non murarci 
ma") e l'Harvester volante. Per quanto 
riguarda i mezzi aerei, fa GDI esce dal 
remake a tir poco galvanizzata: oltre all'Orca 
Batfiecfutser e alte Great Hartk (con gita!.: 
estrema, potenza di un Oboli^ al tight e 
muftaoni Ntfanrlals) la bette presenza anche ■' 
Ktxliak Cile fornisce un'incredibile quantità i 
energia e permette di accedere a Volto, pre: 
ùabHmente II guerriera piu potente mai 
apparso nella saga di Cangianti & Gonquet 
Se fa GDI Sa paura, i MOD non sono tlt ithk 
tra i carri da battaglia i migliori sono sicura 
mente il NOD Ultimale Scortanti. H Behemot 
(urei sorta di Distruptor ampiamente polso 
aatc} e il Cobra. Anche fanteria e esercito 
«fante si arriccttaccfe di nuovi mezzi si 
hanno guerrien nucleari e In grado di finn 
versi sottoterra e BanshBtì con II doppio dt 
munizioni, serva contare fa posatili ito di 
arruolare sia mutanti, sfa vfscertìd 




RESA DEI C0HT1 

t lecito pensare che in seguilo all'mitiodu/io 
i“ di unità rlt tale potenza, il fondamentale 
equilibrio tra fa -lie fazioni possa vanire a 
mancare, ma ran è Dosi, 
infatti, GDI e NOD si equivalgono sul campo 
di battaglia e le unità, pur essendo differenti, 
si [fóndano atte perfezione; tra l'altro è 
importante notare coree le unità molto poteri 
ti siano erffieabitl solo in singola quantità 
Non si avrà mai quindi un esercito é 
MamrnoTh Final Typo, ma si potrà al limite 
affiancare un singolo mezzo dt questo tipo al 
resto felle truppe. 

Ma veniamo ora ai ditelli che affliggono 
TCO# oltre a» problemi riguardanti il tenero di 
issiate chimiche con te fazione GDI. si nolano 
alcune leggerezze’ essendo un profeta 



F fflmvl mani 1 velanti tane fwniidtìbili. 


amatoriale., mancano le Immagini delle nuove 
unità ueifa ferra laterale, che- lasciano spazio 
a un anonimi! lastre d* acciaio, la mancanza 
di mottetti sfinisti appositamente, pai, rende 
impossibile una sicura ttentllfcafene delle 
unità tra le da nemiche: poiché molti mezzi 
utilizzano lo stesso mrxjeio e solo possibte 
avanzare un 1 ipotesi stia tipotogfa d unità 
Cta ci si ritrova a fronteggiare; altro difetta é 
che te CPU non riesce art utilizzare al meglio 
le nuove unita., difetto che però può essere 
quasi definito marginate, in quanto te vere 
sfide si giocano rumai suite Rete. 

Jacopo Mauri 


PC commento 


Tutto sommato ci si trova dinanzi ad 
un ottimo MQD per Tihenan Surr. 
qualche difetto neo riesce a tarpare 
te ali a una modifica che senza dub¬ 
bio merita di essere giocata fino in 
fondo. E poi, incredibilmente, sono 
solo 22G Kbytel 
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Le storie che prendono spunto dai classici dello fantascienza non sembrano mai finire... 
e la Cryo'lnteractive lo dimostra con questa rivisitazione del capolavoro di H. G. Wells 


INFO 


ferire; Amnliifa 
Cui: Gryo-lnti f&Liive 

Svilii pp-atori?: C i p nW acft. ■ 

OJstrlbutftra; C IO -Tei .oì-e-h r-t ! 

Prezzo: L ^ 90C 


SISTEMA CO MSI Gl IATO 


Sistema apprativo-: /, J ,, £5/96 

Processore: Pentium I W0 ! Wz 
RAM: 64 MB 
Grafica: D 3D 
CD-flOM. 40X 
Spazi» mi HO: - iM; 

D i questi (empi 1 tannovesiiro 
secolo e ' ’aimoslera da 'riMhizto- 
ne industriale' otte più to carette 
rizza sembrara} Ira gli dementi più 
gettonali durante la scelta dell ambteritaaone 
di un gioco L'aweniura dt Brendan Wales, 
bafatlp, inizia ne a Lui t ir a vittoriana dei 1893 
mentre la neve dai 1 ' gennaio cade siile 
strade deserte. Dopo anni c interrar,itnJi laii- 
crie remesiiTia macchina rfé tempo e pron¬ 
te lin a birra prima della fatidica partenza., 
perù, si maledica nei laboratorio dello 
scteniiaEo urta altana conchiglia con un'iscn- 
zfor». Wates nell impazienza di sperimentare 
Il frutto di tanti anni d. lavoro la prenda con 
sé e si appresta ad affrontare II futuro. Uscito 
dal tunnel spazio-temporale la macchi ila dei 
tempo scompare in una cascata di luce o 



d. 

Una vma chicca; ve le ricordate Teserei Ila 
Mt I 2 Mirini. * cm Spihc WilMl? 


Brendan rimane som, in una citta sconosciu¬ 
ta , a BOO. 000 ardi ciaf capodan no che slavo 
sofitaitamerrte tasteggiando 
Da queste momento il sig Wales diventa il 
nostro alier-ego virtuale, bloccato in un futuro 
che aveva tento desiderato raggiungerà e dai 
pitele, altrettanto ostinatamente, vuole fuggì 
re. Come nella più classica dette avventore in 
(simif)3D li nostro protagonista può cammi¬ 
nare, correre, raccogliere, sposterà e utilizza 
re oggetti, nonché interagire con i personaggi 
non giocarti. Lineacela al comando è piut¬ 
tosto semplice visto l'esiguo numero dei 
comandi, che oltre at movimento e llnterazio 
ne. permettano l'accesso ai due inventari a 
disposizione n primo cornipede gli oggetti 
riti., .raccatti, mentre il secondo riassurie 
tulli gli incantesimi con i quali si affrontano 
motti degli enigmi che if dipanarsi delia trama 
ci presente, dire die gli scoriti} con crii non 


vede di buon occhio un viaggiatore del tempo 
carne Wales Peccalo che In ogni modo U 
Sistema di contrailo dei personaggio, pur pre¬ 
standosi bene per te azioni di base di un'av- 
vontura non risulti all'altezza quando si & 
costter» ad affrontare i combatti mentì, dima 
sbanrtos rrfiacciato é poco funzionale, 
Questa lacuna e ulteriormente amplificala in 
primis di 'uso di una vtsuate n terza persona 
e poi dai latto che lo scenario in cui si muo¬ 
vono i personaggi poigonaii è pre-catooiato e 
quHK3i ir due dimensioni (7 &j» Commento 
ctoceti Questo non te che aumentare l'mcar 
tezza net posuKXwe if propno perasnaggto li 
motto che compia determinato azioni con 
precisiate come per Esempio colpire con un 
incantesfro - bersaglio datante ftìsenloro 
ù scena Pure l'aspetto prettamente 
estetico e te gocatntità. Nel primo caso si 
cito frappongono '.'effettiva ricchezza e bellez¬ 
za iraramanto riscontrale in un giocof degli 
sfondi pm ; enderisati con l'aspetto neces¬ 
sariamente poi sonate di personaggi e ogget¬ 
ti, accompagnate da lettore uh pò povera di 
parbcotan. La giocato! tu, poi, viene compro 
messa da tot che si passera Tconoscere a 
prima vista Quasi oggettì racoogAera o quali 
poni apnre. viste la chiara diversità Ira II tara 
aspetto porgeree lo sfonda 
Bisogna ammettere comunque ohe il geco 
riesce nei intano d'essere visivamente afte 
scmarrto e surteafl grazie sauramente al 
lavoro dei grafici erte. rtcnostentB te dtecuM 
scelte tecniche hanno saputa miscelare ele¬ 
menti tra taro cofitrasSanh Pome un'ambi in 
razione are r .< ‘eggrarte ed elementi frpcl 
dell ottoct' ito industriale 
Come pe ! l aspetto grafico, anche il sonoro 



6 

luce wi Lemure,, una crficFurD <ht ri tvakro 
i segreti delle crHHmaiiìa 


ha dèi punti deboli che ne minano r èli etti va 
quelita. al commento museale piacevole e 
mai noioso si contrappongono, intatti, attedi 
sonori poco deftnrli e confusi accompagnili 
da un doppiaggio ci certo non dei miglior 
lime Macine non aspirava di certo a essere 
un btockbustsr di vendite, né a rivoluzlonara 
un genera, ma quaicne spiazzo d'origlnalfó 
nella struttura di base e una realizzazione 
tecnica più accurate ne avrebbero fatto 
quantomeno uri gioca discreto cria, invece, si 
attesta alia suttaìza. 

Roberto Gaibussera 


PC COMMENTO 


Time Mùchinù rispecchia sicuramen¬ 
te io siile che caratterizza te maggior 
parte delie produzioni delta Cryo- 
Entaraclim Per crii non avesse espe¬ 
rie nza in meriti}, questo significa un 
gioco che cerca di catturare il pub¬ 
blico attraverso la ricreazione rii 
un‘ambientazione particolare, un at¬ 
mosfera accattivante che possa 
essere di supporlo a una trama inte¬ 
ressante e coinvolgente (come acca¬ 
deva nel Fausti- Purtroppo però quel¬ 
lo che non riguarda quegli due 
aspetti dei gioco presente delle lacu¬ 
ne che non passano Inosservate. 
Innanzi Lutto non presenta elementi 
d'originalità la struttura di base, 
sulla quale poggia una narrazione 
della storia non sempre lineare, visto 
che capita spesso di risòlverò enigmi 
senza neanche sapere II perchè te si 
te. Di contorni] a queste c'è una rea- 
Iterazione tecnica forte in alcuni 
aspetti, come la presenza di scenari 
pre-calco lati di rara bellezza e musi¬ 
che coinvolgenti, ma mediocre in 
altri, tante da andare a intaccare la 
gtecabilità stessa del litote. 

Aspetti quindi contrastanti che non 
possono far smuovere rime Machine 
da fio posizione di 'gioco consigliato 
per gli appassionati del genere 1 . Se 
fosse proposte a un prezza economi¬ 
co acquisterebbe certamente mag¬ 
gior interesse. 
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Partf<elnrmente eclettico lo scaffale dei budget di questo mese; 

lombrichi, benzina, silicone, calzini scozzesi, croci uncinate e goblin in svendita 



Casa: Hasbr3 
Distributore: Leader 
Prezzo consigliale: L 39 900 
Uscita originale: Meno '99 
ZETA TEST #47 Volo B/tO 

inalmeme te versione budget la 
terza Incarnazione d> uno dei video- 
giochi più geniali mai creati. U con 
certi e semplice e perfetto: ogni 
giocatone (da 1 a A\ è posto al comando di 
una squadra di lombrichi armati fine ai 
denti, Lo scopo è quello di deci mare le lite 
avversane. Sì gioca a turni e ci si può sdir 
garrire con più ai 50 armi (o azioni) diverse 
WA è essenzialmente un restylinc dei prede 



cessate. Qui abbiamo a disposizione una 
decina di ordigni in piu, nuw scenar una 
A notevolmente migliorata e un'interfaccia 
olente piu intuitiva, anche se di gran lunga 
meno completa, in multiplayer 1 HA può van¬ 
tare una longevità praticamente infinita, ed è 
divertente e coinvolgente come pochi gtocri 
riescono ad essere, proponendo situazioni di 
gioco sempre nuove e di notevole spassare 
lattico, Graficamente si presenta bene, gra¬ 
zie e un motore bidimensionale periormante 
e senza sbavature, nonché urto stile grafico 
decisamente accattivante Interessante è la 
pos&bitito di personalizzare le vocine degli 
aneundr con wav appositamente creati dal 
giocatore. Un solo appunto: dove sono ante 
le a finire le bombe blu. quelle gì» rilascia¬ 
vano tre mine autoguida te e che erano una 
mano santa in tante situazioni di gioco in 
IVfrms 2? Va beh, trattasi di peccato venia¬ 
le, perche I Norma Armgetifané un tìtolo da 
consigliare a chiunque, senza riserve di 
sorta o indilli prudenze. Non averlo è imper¬ 
donabile ,eN, ma siete ancora qui?!?! 


Casa: TttQ 
□i stabulare: Leader 
Prezzo torctlgliato: L 39.900 
Liscrtà orili nate: bugio '99 
ZETA TEST *S1 - Voto 7/10 

mkneck è un arcade di guida 
che varila un parco macchine 
veramente titanico, visto che c 
™ mette alia guida di go-kart, 
camion, autobus, 2CV, big-tool vetture da 
Farmela 1 e luoriserie, t tracciati sono ben 
24. anche se molti condMdono la stessa 
anb errtaztorw Nei gioco potremo arche 
sollazzami con armi di ogni genere, utili per 
‘ar perdere posizioni a quel tipo là ormai in 
fuga da un bei po'. Inoltre dovremo dedica¬ 
re tempo arterie a quello che è il briefing 
: ,1 nostra vettura. Niente di eclatante da 
queste punto di vista, rrta un simpatico 
diversivo al corri-corri sconsiderato E' bene 
dirlo in Breafàeck non c*è uno straccio dì 
velleità si mulatta- è l'arcade più arcade, e 
sta più dalle parti di Test Drive effe da quel¬ 
le di Mesti Fot Spesò. Graficamente II gioco 
non fa cerio gridare al miracolo. Gli ambien¬ 


ti sor» spogli e caratterizzati spesso da 
brune letture appiccicate agli oggetti alla 
bere meglio In compenso BreafrMCk à 
discretamente veloce anche su macchine 
memo potanti {un P166 è sufficiente), ma 
resta comunque un giochino-ino-ino que¬ 
sto seguilo dei mai troppo denigrato 
Axelfrstof (uno degli arcade dì guida più 
bruni mai visti su PC, conosciuto anche 
come HsvsA tee Dati Certa migliore del 
suo predecessore, ma comunque un titola 
che gioca subito tutte le sue carte e che 
non ha nulla che lo renda memorabile. 
Pensateci due vette prima di aprire li por¬ 
tafoglio, perche <:i giro c'è di meglio. 





(UFO 


Pisi: Cute 
Dlitatwtore Leader 
prozia consiglialo: I 3fl 'j'X' 
Uscita originale; Gufine» '99 
ZETA TÉSI *4S - Volo 8/10 


tmpre ampiamente passabile, ma 
forse l'epi sodio meno interessante 
delia tetralogia (b delia Ipmiuanfi- 
W aizzata Lara Crott Se i numeri due 
rovinano spesso l'originale tentando di 
approlondime in modo più ù meno ispirato 
il concetto di base [L'Esorcisla iti, i numeri 
tre sono quelli che tirano per i capelli i idea 
originale tentando di mungerci ancora qual 


cosa {Venerdì 13 Pt III). E' proprio questo il 
caso di TR3 li motore grafico è sempre lo 
Stasai del primo gioco, se non per qualche 
ritocco di cortesia giuste per giustificare la 
cifra a seguito del titolo (e il prezzo pieno ai 
momento dell'usala). 

11 gioco calibra discretamente ì'affamarsi fra 
le sessioni esplorative di cui ora pieno ! fi f, 
e I combattimenti, piatto forte del secondo 


episodio La trama è apparentemente meno 
lineare che nei titoli precedenti, grazie a dei 
bivi e aia possibilità di scegliere, in aleuti» 
frangenti dì gioco, quali livelli esplorare per 
primi, Se ancora Lara Crott non vi ha stari' 
calo, se avvertite che alla vostra formazione 
manchi quesf esperienza di gioco, se siete 
riusciti a farvi piacere anche La Casa 3 di 
Umberto Lenze potete prendere in serto 



considerazione Itooquisto di questo titolo, 
altrimenti pensateci un mimmo su SI tratto 
di un gioco che ria dato tuffo quello che 
aveva da dare. Sì gioca Bene certo, e qual¬ 
che volta diverte pure ma finisce per tara 
giocare un po' per Inerzia. 
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BUDGET PC 



INFO 


Casa; tlDOS 

Oistn-butQre; Leader 
Preso consigliata; L 3S 900 
liscila «figliale: Lagno 99 
ZETA TEST #51 - Vaio S 

I popolo scozzese desidera liberarsi 
dal predominio inglese, ma stortuna- 
Eamente "e fazioni che contrattano le 
Hightand sono in guerra ira toro Solo 
giungendo ad un accordo fra i vari clan 
sarà possibile archi iettare erta rivolta, 
Indovinale un po' etti dovrà (aro da pacie¬ 
re? Esalto BmuermrtSl presenta come 
uno strategtóo/gesiionale che fa delia 
profondila di groco il suo maggior pregio, 


e dell'Indubbia complessità ia sua (toUera- 
bfte) croce, Vestire i panni di un capo clan 
del medioevo scozzese è un'esperienza 
stintolante ed entusiasmante, e il gioco 
riesce davvero a calarci nella parie. Niente 
è lasciata al caso, & le sezioni economiche 
e militari, pur accessioni a più livelli, risul¬ 
la no essane sempre complete, accorate 
nei deOagii e puntualmente funzionali allo 
svolgimento del gioco. 

Il molerà grafico 30 die muove il tutto è 
sicuramente all altezza, Notevole il numero 
dei poligoni su schermo {spessa -/edremo 
decine di unita massacrarsi a vicenda], 
belle le testure, buoni gli et felli grafici. 

E sufficiente un F3£M! per goderai i bene 
fieri dei gioco Lift acquisto 
decisamente consiglialo, 
anche perché I titoli che rie¬ 
scono a miscelare cosi 
sapientemente componenti 
strategiche non nascono 
certo come funghi. 

Come dite? No, intagli d'un¬ 
ghie di Mei Gibson non sono 
incluse in questa edizione 
budget. 


INFO 


Casa: Actì.-islon 

Dislribulare; Leader 
Prezzo consigliato; L 39.900 
Uscite originale: Gennaio '99 
ZETA TEST #45 Voto 9 

H eresc Uè uno sparatutto con 
usuale tfi terza persona {dalie 
spalle dei rostro alter ego Agita¬ 
le), che non sa fa troppi problemi e 
che si lascia giocare da tutti, riuscendo e 
divertire moto cori un sprezzabile carnea su 
larga scala, qualche enigma da «schiera qua 
e la, porte da aprire oggetti da ricercare., e 
pure una manciata di incantesimo de cascare, 
vah 1 Concettualmente H2 sta piu 
Otite li che non da quetè ù 
Tomb Haider, a mutua proprio i 
fortunato motore grafico di casa 
Id; questo, pur non mattando 
stravolto,, appare ixtevtìmentp 
migliato, grazie anche a eletti 
gratta di tutta nspetto e e tn 
buon rnatMHjp generale, 
l'architettura dei livelli. da sem¬ 
pre essa nella manica detta 
Rawem, risulta anche qui eccet- 


lenie. e la sceto deile carta da parati ile tax- 
1 urei è sempre meditata e ben pensate. Il 
ano complotta per (arci HTUTtergere davvero 
neTamhianlB di gioco, ed e questo che infatti 
succede ragoiarmerire. Ma dove sbanca è 
nella modalità multiplayer, njtt'ora giocatissi- 
ma e ben supportala Peccalo che il geco, 
pur avendo ricevute- consensi praiicamenic 
unanimi dalla stampa del ultore, non abbia 
avuto un eguale successa di pubtìteo. 

Vai a capire perchè... 

Sarà ora di rimediare buttandosi a capofitto 
nell'acquisto dr questa sua edizione budget? 
a. direi proprio che è i case*, specialmente 
considerando che c'è gente che baratta un 






INFO 


Casa: EIDOS 

QifiinbtUMfi: | cader 

frazzo consigliato: L 39900 
Uscita originato: Luglio '36 
ZETA TEST 439 - Voto 8 

he test Wodgs In hi ^res? Anche. 

Ma non solo, eh 1 Dai, è milite esse- 
re cattivi, Commandos resta, pur 
con tutti i soch indubbi limiti, un 
gran bel gioco. Si tratta di un Moto latteo 
ambientata durante la seconda guerra mon¬ 
diale. Solo sei uomini al nostro comando, 
ognuno cor, propri special izzaztorn. e una 
Mia di crucchi da debbiare, ji geco, già 
dopo te prime missioni. diventa esbemamen 
te impegnativo ed è protabife che tanti fritta 
occasionali del genere diserteranno il campo 
ben prima A inaiare a picchiare sodo. Ma c'è 
■oa dire che per chi riuscirà ad entrare in sin¬ 
tonia con queste titolo sarà disia le non affe¬ 


zionarsi alla propria sporca mezza dozzina. 
Peccato solo che le rnssionj siano, afta fine, 
un bel po' rigide, oflrendo al giocatore spesso 
solo una soluzione per venirne a avo. B 
motore grato) ©crosto 2D di Oynmantios 
è davvero una chicca, e non la nmptangere 
minimamente (MfatttoQ nessun erigine IriA- 
mensionale “den ultima generazione - . La gc- 
cabiltè è altissima, grazie arche a una Inter¬ 
faccia utente essenziale e ben calibrata, non 
altrettanto buona è invece la longevità, perché 
una volta terminate le impegnative, ma poco 
numerosa, màssiori del gioco, dtfteiimtìnte lo 
rigiocherete una seconda volta Va beh. tanto 
C'è il tìata-ddi in ciroofaaone... Se siete 
appassionati n stratega su scala ridotta 
Commandos é il gioco che fa per voi. Se unte- 
ca preterite neri curarvi del rumore del vostro 
fucile al plasma truccate ed affrontare orde di 
alieni come tasserò noccartne, beh in quel 
casa tastiate GmrMttà chi se io mente. 
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Il caldo estivo si annuncia rovente, ma non di 
meno lo sono le nuove entrate nel borsino di 
PC Zeta: guardando ai giochi sportivi, 
per esempio, cede il passo Virtual Skipper 
(anche perché la vela va praticata in altro 
modo con quest'afa) ed entra il baseball di 
Sammy Sosa, gioco se volete di nicchia, ma che 
merita davvero di essere annoverato fra i 
migliori secondo PC Z. Altre new entry? Dogs 
ai War fra gli strategici, il bellissimo MDK 2 
fra gli sparatutto e fnenty Cngaged RAH-óò 
Comaiuhe vs HA-52 Hokum nei simulatori. 
Resiste fra gli sparatutto il bellissimo Doom 
per ricordarci che Carmack è al lavoro su un 
nuovo episodio della serie! 


GIOCHI ìPGRTiVI 



NHL 2000 Electronic Aris 

Electronic Aria non si s-mantisce. AM rappresenta forse la migto saga 
sportiva che abbia ma* visto la luca su nostri PC Accuratezza rcaJcoabva 
e grande dwfllirmKito: questo te carattensliche principali che tarmo di 
NHL , 7 00£?un tonto do consigliare anche a eh vive m una caparra a 
cava In deli ! knoa iJbH ecj uattjre 



Champìonship Manager 99/00 Eidos 

l Meli Coi v-r airenmsima potenza CI sono (tal che si possono consi¬ 
liare agii appassionali dai genere senza timore di ricovera minacce di 
motte: CM9S/IM e uno di quali. pertattemwrte adatto a un popcto che 
la dei Fatatatelo una rugane di vrta [non dimonfirhtmrtoche questa è 
una Ma delio Studio WIM) 



Total Soccer 2000 Iridion 

[' una lacrima quella che vediamo solcara i vostri paidi wsinF? Etxene 
si, è la lacrima delia notaaiga Nomala dei boi lampi di Kfc* Off, quando 
i gai si segnavano solo per l’eftaflrrt abilita dei giocatoti ttene, non 
disperalo, a un prezzo di rwijw potrete esigi portarvi a casa una copia 
di fó&iSaccgr od essere Jena 1 



NBA Uve 2000 Electronic Arte 

Non ai kveito dì eccslwiza che caraOflrizn i moti (lederti ad'Hochoy su 
ghiaccia, ma nemmeno mediocre nei nqportarow come 1 giaci* di eal 
ao por PC NM Uve 2000 è ti t etimo imi restiSUCO. dotato di lutto 
quanta putì mandarti il saflucchero gli appassenti a ega professioni 
afra Ei'Dnmoeana 



Smny Sosa Mgh iteat Batate# 2001 ma 

Questo titolo ferrato 300 si cord erma senza ùmbra di dubbio carne la 
migliora rimuirtiora sparava oi bastali presele su melato, gaz» a 
mi eccellente giocirtdrtà, a una ratìfica ri ctrma hveflo e 6 una catara ai star 
febei» o apponi ctwacGcntenteranr» ì tori più esigenti Consigliato 
agii ararrl? del baseball ù & di cerca un tonto sportivo di ofoma tortila 


GIOCHI DI RUOLO 


GIOCHI STRATEGICI 



Oltana Online Orlflin 

Uh' esperienza piò unica che rara. Un geco di ruolo dio pamtette Et gie 
care gniìne con artre- persane sparse m tutto J monde Corrwatg' intinto sii 
massimi livelli per uri Ululo rivoluzionarti e ambtóMissfiw, Cerante il 
sistema dell: ekl* cito salgono urtOPtefl» se vengono arpicato 



Homeworld sima 

li capolavoro assoluto, ad oggi per il genera dagli strategici m tempo 
reato l'uso del 30 iti questa gteco non è feralmente ura fotiatin, ma 
«spande enormemente dNertmenlo e gtocabdità. Graffia e sonoro $pei- 
taeolan e urte Maria epica eoronere un liloto die neri putì marcare reto 
collezione ai quafeiui vldecigiocatore efeyw di tale nome 



Ultima VII Orlflin 

Nonostante pii and. rimine il re «mitiastile dea giochi eh ojdìc in singo¬ 
la La sua sempiterna tortura e merito delta nan» a complessa e curat i 
•delle totegeMfé immensa e soprattutto deliri ricradbie Sbniià che lascia 
al giocatore Le lande di Bnl&nrva sono Immense e in rito espansicm 
uscite in seguite io hanno reso frenatale 




Bl * ì ~ - 



, fj ; 



■ s*T. .- ta 


^ * t 

rs 

• 


._- 



*• • 


C&C: Tibwlan Sun Wesfwood 

Intimo pradtrto dà Westwood, ovvero edotti i quali hanno dato '.ita 3 
questo genere Al di kà delie novità grafiche, ri gioco mantiene sostanzial¬ 
mente la struttura del suo predecessore t&dAlert. Siamo pei o mono od 
inoli di starniti, per cui si può considerare Scorre la pruina altentf ta 
al Molate suzzarti 


Planescape: Tpnnenl interplay 

Ite'ambl&nrazione curiosa a originate, una trama robusta u un ottima 
canrttertrazlorto dei percerragtj: cui hi aggiungono una gradatfeffetto a 
detto musiche cCHiftoigentl, servono a far entrare questo irtela nel'OImpn 
del genr-re. Non è rtafuztenarta come UO. né libero come tMhm Irti, ma 
a comunque un grande gioca 


Oassof Take 2 Interactive 

Doqs of WAr fr uno sttategtKi in tempo roste 30 dell ultima generazione, 
ima soprattutto é un Utote dannatamente divedente dotato tf ima rralsos- 
zicoe ternlfii ci adissimo Italo e di un stinte spessore coropteSa» Afe 
pmndfiazfflne tarila sr accostarti in questo gwoo tesi séni agli sparatutto 
30, quando pi £ pentì al CGrnarKto di «ut iimpoia unita sui campo di gran 





Baldur s Gate Intorptay 

Ptefcbiè un Bppatvion^to di tóvancori Dtmgoon f. Oragars e un acqu 
sta otrtiigado. Ami»rtatc nei Fordòtten Reoims propone urfavuoiEura 
epica o ricchissima dì sotto quest II sisfemg rii MmtwflJmento rr^iu-ic- 
nano è ri migJor prepa di un poco accompagnato oonwnque da una 
grafica motto culata 



Shogun: Total War Electronic Aris 

Dflcile Ma ma^trtianuite aanwjlgerte La terra ttì Soli e.Taite è iltasa ri 
sette rioirton 1 (e mi stano pRxxUtion <1 oonsauteì lgCcai^do«àgTSiiBiaEam- 
pigra 4 ceraste ti Dflnl aqiteb e i ireMnpnliòL^livp|»su uà mania che 
rurcoxe ì Gei pire: rtókiaiterrtìite dMse te gfSttote (non tri sefcrra a lunh 
e guata ti bettapi #i tempo per trarre il mastite da rpi atinzione 



Mox ElBctronic Arts 

i Westwnd Snudius con Mw.. sono mirali di prapc/rerva net arena dei 
Gtcgfii di Ruote tortamente votali aJTadOne subbene la modalrta sirvgié 
player risulti più che godette è nel multlpteyer che si scalena luta la 
pctarua mtsrattiva di Msur. preparatovi a lunqfte r.estaorii notiuma sui sai 
vpr di Wo&wood 


' 


The 


Art of War TalonsoH 


:, S". r. 'C 
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jb «««! i m cfeaSor dei mirimi glcfi rii Ut i tempi 'TWl'/ HtJTYifl HEntra d 
dritto al pan d Px-Mm, Doom o ùlfrrtì tf, puntiò si fenp hm pronarie li sedere 
d riecfia cu apparta b li sfitiria d guata opeja*nnin di rterinKger 

irn arie hn ragmirio te au massm maliità, fu fila rpert®. ai ponreti nu nte- 

li >ìrvwrk, fu un-, IVrtlTi'Vo. a ,'frli ILI 
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GIOCHI 3 ATUTT 0 


GIOCHI GESTIONALI 



Quake III Arena 14 Software 

il fonamene to momento i lem? di una serie che ha Gambata H maio di 
eonespire II rtJeogtooB, si presenta con un motore grafico di cptanoH 
impatti, una strattonarla e frenetica giocatili ite e un'archrfertura tutte 
dedicati! al gtótìj n nàte Imperdibili? 



Grand Prlx World Mlóroprose 

ftarti Ptbt Worìdà lai bai gtoéti. ovviamente non par ludi date rastrema 
SGitDnakfcl dal genera cl* appartener: se gate appess*crBH di Formula 1 
s di manageriali è un ocqusto assoUdsmcnte obbligate, ma va ricordato 
che te licenza impu menate è quella desia steccone 19S0 e che nel com¬ 
piesse li longevità non è ai massimi i /cii- 



Half-Life valve 

Considerato ung dei pui bei giochi di sempre, fàtt-Ufe ha dato pofondriO 
e atmosfera al genere degù starter inprima persona grazio a mVErffics&e 
trema avvinante Di acuro uria «Hte csfrafterue d« gioco piu irmi rsive 
od «TKKkmanB degl ultimi tempi 



The Sims Electronic Arts 

Dopo nri.nl gassali a c&simlns Slm-crttà, la Ma*& m arrida le cure dfrlSkn- 
c torti un'escienetìza di geco In cm non & rischia soia li massa» con 
volgimento. ma l'nmedBamaztom miaie Lferrare. arredare, cucnart, 
riposare, Innario-tesi; tutto divento gioco che slmuta te realtà. Un capote- 
wrn secondo In miglior tredizione Mnxrs 



Messia h SNnf 

. infletto Eteb rappresenta terse la mi;i ure idea di quest amino nei 
campo degli sparatutto. Graficamente ottimo. Messiah punla lutto aull in- 
cre<*b(l« varietà di azioni prati!. rrtftonto il giocatore cf fronte a prò 
btorol che possono essere risotti mollissimo meriterò divorso 



Urente Park World smitroe 

Una grafica 30 sumpice- ma colorate. una baite aimostora, per un gioco 
forse nonoornvolgento al punte giusto L'idea d* base già sfruttata, ma 
comunque attraente ha consentite alla ttelrtrcg di creare un Pioto sicura¬ 
mente piombile e di licite approcci) 



MDK 2 Interplay 

Lki'gttrna reollzzaztons tecnica e una buona dose d nootozbnl rispetta 
al concept originale tomaio dar mitico David Perry, lendoro questo segu 
lo targate toWare un espangrgp ludica che rw ve osattitamerte 
persa I a vaniate di gioco 6 altissima aia luce del fatte che, pur classiti - 
cautelo qui fra gii sparatutto, compiente m se tre generi di gbco divws? 



Street Wars: Gonstructor Underworld 

Studio 3 

Una simutezione LftistkinàJe sicuremonte dL-yna ri nòta. Gli sviluppatoti 
sono riuscii: a rruvore il giusto equltono fra dlffictetÉ e gratificazione 
Un‘ottimi] dtmasfaia cfw si tonde con l no Parte mtr gante e tei perso 
raggi ben caratiBii&aii Un musi per gli àppasatomii del gwom 


t)OOm id Software 

Un vero e progne Oaposllpìte. Ha Inauguralo un genero Successo com 
meritiate. r&tcmeng di massa, ma scpratlulte un gioco radicalmente 
diente. Un ctesstato che ha sapute rasiere al tempo a Ohe anctta 
oggi ha pieno supporto e un gran numero di ian 


Rollercoaster Tycoon McmiMiu 

Mettere m pedi un ponte dei dtortmertl pub non essere un'idfresa 
tacite, ma atafamante pub attore gran dutornmcnto La enotera d dira 
Sawysr è cabrata, datole e ntngante al punto giuste un must per q! 
amarti tei genfcre 
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Rullcage Stage 2 Psygnosrs 

I! secondo ecteoflc della serie RoNcage porto a compimentii il progetto 
che in noce s intravedeva gà nel pomo dwartenta capitolo. La gccabilto 
a la s-lessa e si attesta ai trasferii Irveti, la gràfica, se possibili] è ancor 
più cclorato e ipnotica, ma la parto dal legno è «sWwte dalle innumere 
volt modalità che rendono RS2 un labirinto inibito di dhwllrnertto, 



Fligiit Simulator 2000 Mfcros&tt 

Anno nuovo. FtigN Smtàtor nutìira. anche quest'anno fa Microsoft si 
oontorma leactor indiscusso nef campo cene simulazioni di v&lo. l^fflrote 
aftenire, volare su tutto il pianeta, Come sempre, trattosi di pfodatte 
molto ccnipiete e tndriz/ate agl appasamnati tei vote. 



Nee« for Speed: Porsche Unleashed ea 

il quinto capftote della saga tatti tof Spesa pur abbracciando una sole 
mena di aulomobii, la mifca Persiche, non risutta in «loun motto knpcnfflri- 
te, spngKHto rivuoi i la sensazeno di un mote m otlvna torma, capace rii 
diveilire. mantenendo il megic delle passala edziore e inserente alcuni 
rmcfvi iDCdhi di classo I a grafica, poi, ri speflacoiare come de« resic- al gio- 
cabdtft e I divarimi entu 



Enemy Engaged BAH -66 Empire Interactive 

ComandM k ltA « Hotum 

Con una grafica merito curato, un sonoro avvolgente e un'anenàma alla 
simulaz»™ dira e pura che it reesrite GtnìsNp 1 non ha pienamente 
dimostrato, il nuova- Ermry Enoao&f si cane ria "a gl rnperdib.li pur i tori 
dei simulale*i di elicettero rrnSLare Forse non spotesta H mitico lc-^péw 
2. ma di certa e un poco che non devi? essere rnmlmamerite trascuralo. 



Superbite 2000 Electronic Arte 

Mitratone s* neon torma come li nome rir riferimento pelle simutazteòi 
sportive su tee ruote. Il libilo di realismo visiva t impreralonaato II cnm- 
portamento dei mezzi à nprodosto in maniere fedite pur garantorite 
yn ottima giocatomi Un vero gioieffo. 



Gunship! Hasbro Interactive 

Sono davvero poche le emulazioni che possono 'vantare lo stesso equili¬ 
brio ira realismo e capacito * drvemre che carerterizzi (ìutìtfw J 
Tog^erdo un po' 4 spazio aa'avwncft. Surstisp 3 renda awrclhaboB il 
pilgifigy u dell ebeottero. senza per questo costringere i gocatcre a 
rinunciare a rnoteHi di voto neosimenle reai [feci g n Ln‘esperienza di 
cn-mbatlrmento sasda t verosirnHe. 



Rally Masters Digitai imusJwis 

Il team svedese che ha regalato copiosa dwFrtiromtn a quattro ruote con 
Àtotorhtìti tema aria siregrande con un degno rivale per Ra/j> 
Ctwfnpiaifhipii Goto Me Ras ftetfy. Rno jd'srtvo di Gotto Ws%o 2, i 
irono simulatori oi ralry e saldamente n mono al trtoki dei Digital 

Itoteli* 



Jane’s F/A -18 Elee Ironie s Arts 

Un sirritttors deto J&nes, sow agp*un>. j - .iiw? Nw m lutti i «usa dei- 
rincNdUk ledeltà del mattile il volo e tei Mute, rrtoxradÉ, decisa¬ 
mente tonico. Il gioco saprà ripagare H gccaiore costante con una rampa 
gnu txifcà occéiitìvito o chi un senso ù conboto del velivolo realmente 
retale. Ch si i>ente i hi vmo pHtila r mà ri put-te geco pane per I sue* deciti 



Formula 1 Grand Prix 2 Microprose 

Il càpctovcro di iteqU Crammwitì. Dapprima attesissimo, poi esaltato 
L qsfetota fedeltà noi moduto di guda no ha tetto (*Mdln di migfiaìa di 
ttPMttmaHi Una cosa e celia GR?ha sognBKi un purrtn di svolo par il 
gs?iertì. Assolutamente frépresùntlljile 



Falcon 4.0 MfcroProse 

Dopo un anno g anccrg II simutelorfì di volu mihtei b piu fucato da tu It' 
gli appassonah etet genera Le rariiioste a hardware sono dK^mente 
eiévate, fra il gioco è senza dubbio il migliore sul mercato Tre qualche 
ormo tosi giocherà ancora e anrore. uno pietra miliare: dd genero, ron 
esente. però, da qualche drietio. corretto dal le numerosa patch 
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Queste le parole (he li si ritrova spesso a dire a una console dopo averlo appena comprata. 

Si ok f va bene, ma con quoti giochi? Questo mese, in risposta alla deliziosa lettera di Paolo, 
vi do un paio di dritte sui migliori titoli in circolazione per N64 e Psx. Cosi magari continuiamo 
il discorso iniziato il mese scorso 


I niziamo per anzianità e rispetto parlando 
delia Psx: avete deciso di comprarla fili¬ 
ne, me con quali giochi a fare da con¬ 
torno a un oasi gustoso arrostino video- 
tirifeco? Considerata che nella Itala porrò 
anche l'accento su titoli che ormai costano 
magar* la metà. La lista rum si intende ordi¬ 
nata, è assol utamente un guazzabugli par¬ 
torito sul momento (moto professionate 
come sistema ,) Meta) Osar Sotìd perché 
tonto è sulla bocca di tutti e poi perché ettei- 
ttàmante menta. La sene di Resident EvU 
perchè anch'essa fa tanto Psx, anche se lo 
preterisca di gran lunga Sifoni HtH diciamo 
che Resìdent Evh sta a Stimi Hi come La 
Nolie Dei Morii Viventi sta a Shining. Super 
Pazzie fighier 2 Turbo perche dopo Tetris è il 
miglior puzzle game di sempre b non sono 
disposto a discuterne: COMPRATELO e g«> 
cateto m due flha/ Fantssy ? perché è ri 
ragliar esempio di GdR nippo olire a essere 
un gran gin» (superare aito versione PQ e 
già che ci siamo direi che vi potreste poppa¬ 
re arche fina/ Fantesy Tacite che come 
strategico a tomi giappowttq è meraviglioso 
iSS Piu ErtèjPon perchè è II miglior gioco di 
calcio di sempre; io ne capisco poco e rulla, 
ma mi dicono tolti cosi. Gran Turismo 2 per¬ 
ché è tropea beffo correre con una 500 
super pelerà ata e magari con la livrea da 
gaia. Già ohe a parta di macchine dirai ohe 
nell'ambito dei titoli arcade il migliore è 
Ritìge Racer Type 4 Come piattono constglio 
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todavinalc un po' di dw gioco v unito? 
ÀHÀHAttAH, W diaboli». 



i vari Cmsb Bandkajot e Spyro in quanto 
cotorab divedenti e ben (ani (anche se in 
questo campo i titoli di punto ctell ' IM64 gii 
danno la birra). Naturalmente Tekken 3 e 
Sdwf Erige perche, (Sciamocelo, picchtiira dd 
sempre Lina certa sotìdislazione 
Micrmartitnes Imperché in multiplayer e 
imperdibile ed è un'otlima ragione per coro 
prane un muttltop. Non dimenticatevi i giochi 
musicali di cui vi ho parlato un paio di mesi 
ta, meritano (a tal proposito., ho provato 
Samba de Amigo per Dreamcast da avere 
assolutamente) Direi che per quanto riguar 
da la PlaySiaiion siamo a posto rateai sape¬ 
re se pensato che m. sìa dimenticato guai 
che titolo imperdibile, mi raccomando! 
Passiamo ali'NS4, qui ragazzi non prendia¬ 
moci in giro, se mi seguite da un po' di me-.i 
avrete capito qual è IL gioco che DOVETE 
comprare, to devo proprio ripetere? Si si, la 




noeta perché ogni ■rolla è un godi medio 
sempre nuovo: laida Ocarina Qf Ttme , Il 
g :co è perfetto net suo genere e tra poco 
uscirà m É lippa anche il suo seguilo-datodi- 
sk Mask Qf Majora, io ron aspetta altra e 
Ritorto vado a cavalcare un po' con Epona. 
L'altro capolavoro da non dimenticare è nato 
talmente Mano 64 quando si parla di 
Miyanwto non si sbagli: è stato il primo 
gioca 3U e sfruttane la visuale in terra perso 
na e otìrelutto e fello m maniera geniale, 
mica pizza è iichi* L'altro paltlorm da avere è 
Banjo fàZQQje una pela di gioco e anche di 
questo è fo arrivo ri seguito. Se I kart sono la 
vostra passione Arai che A&noKarf 64 e una 
scella obbligata, esilarante e spettacolare se 
giocato con degl amici. Anche sul bel nin- 
tendone il cateto deità Konaira è assoluta - 
moto da avere,, altra che AFA Se amate 
giocare con gli amici dirai che anche Mano 
Party 1 & 2 e Mario Golf andrebbero presi 
seriamente In considerazione se non altro 
perché vi ammazzatela dalie risate. Ah, 
dimenticare. nella sezione shooier non biso¬ 



gna lasciaci sfuggire Goktemye né tantome¬ 
no il tacente Partaci Dati? FTuuuuuuuu. direi 
che d siamo, mi sembra di aver tatto una 
lista abbastanza completo (tonto lo so che 
adesso mi riempirete di proteste et stonila}, 
dirai che anche par questo mese è lutto, 
safobbeccamise ragazzi e divertitevi ai mare! 
PS Strano ma varo. fotHriso a cui manda¬ 
re i vostri papm stillanti genio e malusa, 
amore e odio, passione e tradmetm rimane 
sempre Formai Quasi mommi 
eQO&rome.cam 


Ugo lavianc 
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ALTER EGO PC 



L'areno 

dei lettori 


Li TELEVENDITE 01 ALTER EGO 

Solve rogarli é bolla rivedervi agni mese. Questo mas* non sola ha ricevuta nuova- 
monte una visita da porto dal buon ve uh io Giuliano, ma ha ambi avuto moda di log* 
gora lo lotterà più balla che mi ila mot arrivata, e scusato se è paco. E' giunta resta¬ 
to, vi voglio vedere lutti con il Game Bay (magari Calori solla l'ombrellone. Ora più 
<h# mai lo consolo ri volano la laro infinita comodità... 


Carissimo Ugo Ut 

Tranquillo, ti seguo sempre, non ti ho scritto, ssmpticemente perché non voglio fare il 
presenzialista ór turno fiat posante Paotirti ,,. guelfa che & mette tiretto te tetecame - 
re}, le tua (nostra 7V risto che vengo sempre citatoti!) rubrica ia leggo sempre e con 
attenzione 

Circa l'ultimo capatole- ii sesto, guelfa sull'acquisto delle console *okf Urne \ vorrei 
fare un'aggiunta m vendita, a prezzi tinsori, max 120.000 lire , (poco tempo fa fa 
televisione c'era anche ti baffo che le piazzava) si trovano console con nomi impro¬ 
babili (GAkESTATfON, POWERSTATION eccfi il etti aspetto è sfatile à quello di mac ¬ 
chine note \\tASTERSYSJEM. MEGADRi'ZE. SNES, addmttm PLAYSTATìON il!) che 
permettono di giocare orti classici del divertimento quali Marte Bros, Donkey Kong , 
Fole Posfaon ecc... tutti comodamente ospitati <n un 'unica cartuccia. Mi chiedevo: 
ma som segali? E i diritti d’aiOore? Mah! 

Àttrv argomento che vorrei vedere trattato in ALTER EGO .. cosa ne pensi delle con- 
versioni? Cosa perde un gioco passando da una conscie att'attra ,.ù da console a 
PC..? 

SALUTI GIULIANO 

Tessera Ornate Bocciatila nWOOQOQ t 

Tì allego . m file.. fanne quatte che vuoi .. .usato come meglio credi (non a fitti di lucro 

HiHHVHH)... aro indeciso Sé faviario a tee al QZMO . ho scatto te . dia che ho 

fatto la cosa giusta 7 '??.,, 

Nola Giuliano, 

É sempre belle ritrovarsi su queste pagme, come in una riunione di famiglia Che mi 
dici della, nonna? Sta bene? E H piccolo Marco ha già cacciato 1 primi fanoni? La tua 
abiurila è come sempre più che gradita: adoro quando lavorale per me e ve ne 
venite fuori con spunti e Idee Interessanti Le console tarocchi (PCZETA continua a 
fare Coltura: fa parata "Tarocca" 0 il veri» 'Taroccare" si riferiscono a un qualcosa di 
falsato, per esempio un oggetto che cerca di spacciarsi per un altro con trucchi più 0 
mano palesi, come gli orologi Botex, le borse delie sorelle Tendi 0 i mitici Watches 
venduti proprio dal non meno mitico balte "tre a 10.0001 sono un qualcosa che 
adora, primo parete sor» console, secondo perchè sono tanaceto. Inoltre vengono 
vendute attraverso le televendite che sono tra le cose che più mi mandar» il soline: - 
chero al mondo, sono capace di guardarle per ore e m senza mai essamo pago La 
malore di tutte? Per chi abita nel Lazio 0 dintorni è senza ombra di dubbio quella 
del Mobilificio Arie Stanza, dove formai leggendario Signor Benito, proposta/» del¬ 
l'azienda m questione distrugge a colpi é motosega 1 suoi stessi mobili fTantìqua 
risto del futuro' come li definisce lui] per dimostrare a un basito Andy Luotto che 
sene Tulli di legno macello, mente truciolate. Ritmate dal tormentone "qualità e proz¬ 
zo" queste petto di metapubbimia sono tra te coso migliori che te televisione offre da 
anni, robe da semiotica del tubo CatOdiCd. Ehmmm, ho divagato un pel etimo, tornia¬ 
mo aJTargomento conscie brocche. Nel 90% dei casi Si tratta quasi esclusivamente 
dì ricarena tura dei buon vecchio NES. Le ime preterite^ Quella che sembra una Psx 
ma che una volta aperto il vano per i CE rivela a sorpresa un gajardo slot in cui inse¬ 
rirà il cartucciera da "12.000 opzioni di gioco' (queste le parole del banditore); 0 
quella a forma di pad delfN64: la console è contenuta dentro il pad stesso' che si 
collega direttamente alfa TV, la cartuccia si inserisce sorto il pad mentre il vostro 
amico può giocare con un secondo pad dalle dimensioni molto ridotto {Visto che non 
deve contenere né te cartuccia, né tantomeno rtiardware della console). Nonostante I 
vari venditori si sgolino per provare a convincerci che si tratti n giochi (teil'ullima 
generazione, dalla grafica strepitosa e dal sonoro magistrale, ta realtà è che sempre 


di un NES si tratta. Perù, se l'idea vi titilta, magari potreste anche fard un pensiero 
sopra, alte fin tme vi aggiudichereste un NES con praticamente quasi tutti t giochi 
usciti sul mercato (olire a granati doni made in Hook Hong). Per la altre domande ti 
rispondo cosi: sulle conversioni da una console all'altra ‘dipende dal gioco e dalla 
console Da console a PC tendono notoriamente a sprecare parte del loro potenziale 
perchè tendono a non sfruttare le capacita del PC 0 Je sue caratteristiche (vedi Final 
Fantasy /e fiche non supportata 11 mouse e che utilizzano sfóndi a bassa risoluzio¬ 
ne Infine hai fatto la cosa giusta, ho gradito molte e non dico eoa'è giusto per far 
rosicare Gemo, la tua scelta è stata eccellente 


Carissimo Ugo, 

itmnÉhm ti faceto vivissimi compUmenti per fa qualità della tua rubrica. Ho tnten- 
none di acquistarti una Play e un N64 usati per godermi i migliori giochi che queste 
console hanno da offrire . Proprio per questo ti chiedo se puoi indicarmi 1 giochi INDl- 
SFEHSAB1U per entrambe le console . 

Fiducioso fa un tuo aiuto ti ringrazio e ti saluto contatomte, 

Paolo 

Oao Paolo, 

ti voglio confessare una cosa: la tua lettera mi è piaciuta da morire. Inannlutto per i 
complimenti (non sono un Ipocnta, 1 complimenti Fanno sempre piacere), in secondo 
luogo perché trovo che te tua scelta sia meravigliosa, non oso sperare che sia nata 
in seguito al consigli del mese scorso di Alter Ego. ma l'idea solletica oflremoòo il 
m*o ego, Tanto mi è piaciuta che questo numero di A£ è tutto per te, come puoi ben 
notare 


LA PIRLA DEL MESE SCORSO 

Rugo zìi, rhe dir*, dopo du* giorni dall'virilo in «diroIn di 
PCI ETÀ mi sono già arrivalo duo risposto a altro lottò non duo 
risposi* qualsiasi, no signor*, due risposte ESATTE! So ni ito eh* 
bella parola: esali*! San soddisfai ioni quasi*. Irto a voi i 
duo primi arrivali In ordii# di dato: 

jùypad? 

Andrea Tri mare hi 

Sintetico, quasi Zen <1 nostro Andrea Adesso puoi andare in giro a bollarti dicendo 
che se' stato il primo: complimenti dalia redazione tutta, Pfón far pesare troppo 
questo cosa ai tuoi amici che pò* magari □ rimangono mala e (1 picchiano. E poi 
non dirmi die non tì avevo avvertite 1 

Caro Sfa. Ego, After-ego, credo che dall'alto deila mia munita fi forse infinita e 
un po ' troppo, diciamo sovrabbondante) saggezza e conoscenza di quei gran 
bel pezzo di gioco che è Zetdafrt (finito without any hatp) io possa rispondere 
ai quesito che hm proposte su l di queste mese: l'anatoglco-dìgìtaie verde 
gtatlo-rosso-hkj-gn'gio oggetto misterioso non è altro che ti super pad 
dell ‘f 184, newem? 

CUsoon 

Niccolò "Krazyniktaus" Dall'Asta 

E' tutto vero, è tutto verissimo, Complimenti and» a le. ma un po' meno di quanti 
ne menta Andrea: primo perché sei secondo (e dimmi se questa (rase non è -di 
per se un capolavoro), secondo perché sei per l'appunto secondo (e qui supero 
ma stessa), terzo perché l'rassnaalHà della risposta di Andrea vate di per se un 
punto in più. Scrivimi di nuovo che già mi piaci troppe. 
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Stenari futuri 0 realtà già affermate dell'editoria dei videogiodii su Internet <M.m e Giaxiu» Ug^o 



I ! mese scorso abbiamo riflettuto su 
come stiano cambiando le abitudini 
di noi internati lami grazie alle vane 
possibilità di stare connessi 24 ore 
su 24 Ne approfitto per ringraziare tiriti 
guelli che si sono dimostrati interessati 
atTargornonto ‘un saluto particolare va al 
carissimo Denis.l, 

Questo mese, partendo dagli spunti del 
numero scorso, et SDtferm eremo su un 
aspetto in partitbare del Web, aspetto 
reso molto pili interessante dalla possibi¬ 
lità di avere una connessione continua 
(cosa che, non ci stancheremo mai di 
dirlo, rende il nostro PC veramente una 
macchina diversa da quella cui era vanto 
abituati) Parleremo della "lettura del 
web", del probabile destino delle riviste di 
videogiochi e di come quasi sicuramente 
cambieranno te abitudini di chi è affamato 
d'informazioni erma il mondo del diverti¬ 
mento elettronico. 

Il TATTO. 

PARE POCO, MA... 

Riviste Online (più amichevolmente dito’ 
mate e-zinei sui videoqiPGhi ne esistono in 
quantità già da diversi anni a questa 
parta, F innegabile, però, ohe polendo 
rimanere online senza la spada di 
Damocle rappresentato dalla belletto 
telefonica, leggerle sta diventando multo 


piu piacevole. Il giorno, neanche tanto lon¬ 
tano, in cui tutti avranno a disposizione if 
World Wide Web a lempo in doto r minar 
sarà torse dura per le riviste cartacee 
tenere lesta alle sempre più numerose, 
affioranti, veloci e qua li teli vanente valide 
e-zine. Parliamoci chiaro: cosa dovrebbe 


spingere un appassionato di videogiochi a 
spendere mensilmente dei soldi per com¬ 
prare in edicola una rivista con notizie 
necessariamente piò vecchie di quelle che 
si possono reperire giorno dopo giorno 
o ime gratuitamente? in realtà la doman¬ 
da non è propriamente retorica, ma 
potrebbe diventarlo e vi spiega come. 
Partiamo dalla mia esperienza personale, 
il piacere di leggere una v vista cartacea, 
di si ungerla ira le mani, di sentire l'odore 
di stampa frasca .., bah, per quanto mi 
riguarda sooo motivi ancore troppo validi 
per farmi pensare di smettere rii leggere 
logli ci caria che parlano di videorock 
Leggera dui monitor siando seduti alla 
scrivania, non dà assolutamente te stessa 
sensazione di relax che riesca a offrire la 
corride poliTona-rivlsta Eppure tutto ciò 
poirebbe cambiare 

COSA SUCCEDERÀ 1 ? 

Fra cinque o sei anni, diciamo dieci ai 
massimo, il PC & internet saranno entrati 


ormai nella vita di tutti e succederanno 
(tra le tantissime cose che succederanno, 
figuriamoci) un paio di cose che et sten no 
venendo In mente. In primis la gente si 
abituerà sempre più a utilizzare questo 
unico strumento til PC} per fare tontissime 
cose che adesso si fanno con strumenti 
diversi: leggere te ultime notizie (via ì gior¬ 
nali, seguire in diretta avvenimenti sporti 
vi e trasmissioni vane (via la tele vistene}, 
guardate film su DVD o sul supporlo che 
ci sarà tra dieci anni (via videoregistratori 
e apparecchi casalinghi di onesto hpa), 
ascoltare musica (via vecchi e ingombranti 
sistemi hi-li), portare con i conoscenti (via 
Il telefono) e chissà quanto altre abitudini 
verranno fuor* che adesso nemmeno 
Immaginiamo. Un una situazione del gene 
re diffidi mente piaceri come quella di toc¬ 
care la carta o di "annusare" la s lampa 
potranno mantenere Intatto il loro fascino. 
E' un po' come proporre ai cittadino che 
vive m una metropoli di spostarsi in cam 
pagna per sempre. Certo magari una set- 
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lirrtana o due aliarla aperta gfl larebbero 
sicuramente piacere (e BemQ, ma non 
riuscirebbe mai neanche lontanamente a 
pensare di vivere per sempre In un posici 
erte non gli può offrire tutte le cose cui è 
abituate 

Beh, allo stesso modo sara difficile per 
Tintemeli a io del prossimo futuro [pensate 
soprattutto alle nuove generazioni) dare 
molto peso alla rivista cartacea, dei 
momento che quest ultima non ti permet¬ 
te (tra l’altro) di logicare parte del testo in 
essa contee uro e incollarlo su una mali 
per farlo leggere a un amico in modo da 
discuterne insieme, 
in secondo fuogo. per gii sponsor sarà 
molto più tacite aggiungere te persone 
tramite Internet che tramite una rivista 
venduta In articola Ripetiamo, Interne! 
sara nelle case d tuìt», mentre le riviste 
hanno un numero uli lettori retai iva mente 
scarso, in Italia, per esempio, anche cen¬ 
tomila lettori sono sempre 1 nappo pochi 
rispetto ar miteni di abitanti deità nostra 
penisola. 

Questo, a prescindere dalla disaffezione 
verso la carta stampata, potrebbe (il con- 
dizionale resta comunque d'obblllgio) 
determinare la fine delle riviste cartacee, 

DIFFERENZE 

CONTENUTISTICHE? 

Il bello sapete ulùI è? Che per II morrten 
to. al di là ci yuanlo tempo resisteranno 
te riviste da edicola, te differenze tra que¬ 
ste ultime e le loro antagoniste elettroni¬ 
che si limitano sostanzialmente qi modo 
in cui i lettori ne usufruiscono (beh, non è 
propriamente cosi 1 N d Riffa) Per quanto 
riguarda la struttura e i contenuti, infatti» 
generalmente tare un parallela Ira una 


rivista cartacea e una e-zi ne dimostro 
facilmente quanto 1 due prodotti siano 
sJmiEi tra loro, E la cosa ci dispiace non 
poco! Aprite una rivista di videoglccbi e 
sfogliatela (potete utilizzare nanqui il aman¬ 
te PCZete per quest 'esperimento, ma poi 
provate a farlo con altre due 0 ire riviste, 
magari tra quelle che leggono « vasta 
amici) Sarà lacilisslmo individuare te 
sezioni in cui è divisa, News. Anteprime, 
Recensioni. Poste e aure rubriche Ora 
guardate il menu di un qualunque sito di 
videoQlacfil. CI troverete te stessissime 
cose. Male! Da una parte te riviste carta¬ 
cce farebbero bone a proporre qualcosa 
di nuova, vista la piega che potrebbero 


p r ercere le cose lei stiamo attrezzando 
NdR : Tanta per te re l'esempio più sempli¬ 
ce, leggere una decina di pagine di nevvs 
ogni mesa e Intrigante per chi ha ia pos¬ 
sibilità di avere notizie fresche giorno 
dopo giorno. 

Se da una parte, quindi, per le riviste da 
edicola offrire qualcosa di diverso sarebbe 
ormai quasi necessario, dall'altra non et si 
spiaga perche fe alzine porto delie quali 
di stampo amatoriale e quindi icori da 
regole di mercato e cose del genere) non 
lo facciano. 

TRANQUILLI, 

ECCO I LINK 

Come al sol ;o lo spa/m è quello che é r 
par cui piu che gettare qualche spunto 
per una riflessione, in queste due pagine 
non si puc te re Prima di darvi appunta¬ 
mento al mese prossimo, perù, urge con¬ 
sigliarvi una mandata di siti che Fanno 
"critica video! udlca*. 

Cominciamo da AreaZI faresti erroes.lt) 
sito che vanta il lavoro di un groppo di 
odimi e competenti redattori, capeggiali 
i;ui bravassimo Shrapnel Area21 dimostro 
in ogni suo aspetto (la grafica è sempre 
gemale e al contempo elegante, i testi 
sono motto buoni) quanta passione per 1 
vidqoqiqcfii cr sia dseiro- le quinte di que 
sta e-zlne, Pur rimanendo abbastanza 
legala alla struttura standard delia rivista 


di videoglochi di cui parlavamo piu sopra, 
Area.21 può essere vista come un primo 
passo verso quel cambiamento che tanto 
Farebbe bene alle riviste cartacee, 
Nexlgame.il {wwvF.rcerigamlt) è invece 
molto prij tradizionale, ma la completezza 
d’inlormu/ioni e gli alternamenti piu che 
quotidiani reperibili su questo sito, ne 
fanno un punto d'appròdo quasi indispen¬ 
sabile per l'appassionato di vrdeogwii. 
Oltretutlo ai Mexlqamejl trovate un bei 
po di lirme cui dovreste essere abituati 
Ehm,, mente da lare, non c'è più spazio» 
citiamo al volo Alterative fleaiity 
(www .alterna live feaUty.com) e Eden 
Games hvww.edengames.net) tipromei 
tendaci di parlare di e line una prossima 
volta, magari dedicando ad asse tutto lo 



INFO 


Ancora una volta grazio per ttet- 
1 anziane dimostrata con le Mostre 
ma il Vi ricordianio che potete 
inviare i vostri suggerimenti e te 
vostre critiche a questa rubrica 
scrivendo alla PCZMail (con 
subjeci internet Ui (lattei 0 dir erta¬ 
mente a ua lo rie® in wmd.it senza 
dimenticarvi la possibilità di con¬ 
tattare il sottoscritto (il nidi è 
sempre Uà Ione) direttamente sul 
canale ire ffzeta (server Irc.tlh 
rttakerj). Alfa pio&stma! 
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Parliamo di uno degli aspetti più discussi di Usenet 


o curo di Gianluca Loggia 


Q ueste mese ci concediamo una 
'pulsata" un po atro eh 
Internet Viitage - Sezione 
Newsgroup. Matti, antichi ana¬ 
lizzare un gruppo di discussone jcome è 
«mai nostra abitudine!, stavolta parleremo di 
un qualcosa che interessa tutte use nel e ren 
solo uno o più g ruppi. 

CROSS POSTINO, 

CHE PASSIONE! 

Che cose ri cTussptist? Dovete sapere che è 
possibile inviane lo stesso messaggio a più 
newsgroup contemporaneamente |f™ a 
ootrwjlgere un massimo di tre grupp' per 
votai. Queste possibilità appare molto invitan¬ 
te in dverei casi Mettiamo che siete a secco, 
non avete i scici per comprare il gioco di cui 
avete tetto una recensione convincente su 
PCZeta, e decidete di vendere un po' di roba 
vecchia par armare ai budget di cui avete 
bisogno. Decidete di ratiere un annuncio 
anche sii newsgroup. Ùó che avete toast? ci 
vendere è un pad per PfaySfatao che non vi 
serve piu <vi è stato appena regalalo un 
nuovo Dual Shock), una vecchia copia ben 
Ctìtservata di Mtcfit & Magic VI f avevate 
comprato e messo da parte riservandola di 
giocato quando ce ne sarebbe stelo i! tempo 
e poi l avete dimenticato e avete comprato 
anche la versione economica uscite un oc’ di 
tempo dopo) e una collezione di poster d 
Masamune Shiroiv idai fossi in voi questi 
non H darei wa, perdf). Bene Cosa fate'* 
Decidete di mettere in piedi una sorte dr aste. 
IndhrtdiAalB rei frequentatori di n oomp.rafiso- 
le.Playstation. iLcomp. giochi rpg e 
Kartfumetti i «Etri pn^tabih acquirenti. E 
pensate... “Beh, perì se dentare l’asta 


Questi Qua devono seguire la cosa tutti eoo 
temporaneamente ... magari qualcuno è St¬ 
ressato a tutte ette le cose" E' in questi casi 
che un bel crosspost tra i newsgroup sopra 
citati d sta a meraviglia 
Postando le stesso messaggio su tedi e tre i 
gruppi sarete sicuri di avere sotto controllo 
tetta la situazione, perchè i repfy di eventuali 
interessati saranno letti anche da lutti gli alfa 
potenziali interessati e l'asta' potrà cosi stai 
gerstoel nitore dei modi. 

ABBIAMO DETTO 
CROCI E DELIZIA, 

MICA SOLO DELIZIA! 

It fatto, perù, è che ccer tacendo rischiereste 
li infasikJine i frequentateli dei singoli grupp 
con discussioni che non sono in lopic. E 1 
sempre troppo tacite che da un annunci dei 
genere si parta par parlare di come è brutto il 
motore grafico di Mtght & Magic Wo di come 
i lite* successivi della serie siano pressoché 
(eternici a quest'episodio (cosache» ve ne ren¬ 
derete [tento, può fruttare veramente poco 
interessante per i possessori di Playstation, o 
per i lettori di fumetti) o detta genialità di chi 
ha concepite it Duat Shock come contf&itef o 
ancora di quanto siano affascinanti te donne 
disegnate (fa Shrcw (e aneto qua vi sarà 
facile intuire che argomenti del genera posso¬ 
no essere poco graditi da due dei Ire gruppi 
in questiona). 

Queste è il motivo per cui IE crosspost è con 
sideraio un gesto poco *netiquettoso". 

RIFLESSIONCINE FINALI 

Come al scita o troviamo a fare i conti con io 
scarso spato a deposizione. 

Quest'argomento marnerebbe di essere 



i :: 

Newsgroup^ 


j—— 


rt.comp giochi jf fan studio vrt.it. comp console 


5iifaject 


mffl 


Re: RAMANDO E RICCHIONE 


Eh# il liiffBif d« ufcknnw riiole (cmh v#d#l# è In trouposl iu ir# 



approioridite nwlto ci più {e infatti ncr è detto 
he non ti si terni su, magari proprio il mese 
prossimo) Gusta che non possiamo fare a 
meno di dire è che, si, è vere che esiste una 
netiquette. che (Off Torte dovrebbe essere 
evirato sempre, ma.. che ci votele lare, i 
risulta tei crosspost sono sempre troppo 
affascinarti e Inaspettati Non è un caso se 


un ihread fche rii cresposi in cresspost to 
invaso bene o mate tutta te gerarchia it *) 
sulle abitudini sessuali eh un fai Ramando 
(argomerta pratreamafte Ori Topte su quasi 
tutti i newsgroup in cui il tfrrsad è comparso) 
■vada avanti da oitte un anno toccando ormai 
qua inique tipo di argomento e coinwHgendcii 
ina marea tfi percorra diverse. 



Tifa Loci-, he art 



Lavorano tutti nel campo o musicale o videoludico ) 
e poi a me capito' vedere un mio lavoro venduto in copra da un 


marocchino, un po K 01 nmani male 


Qao 

Tifa 


Se vi riha dii' un pam ili penanr li ione temefewt# » innamoraic groi ie a 
qv#ito IfiffwJ fa al fotia t\te lari# in oaupail) d He, eh? E late rtflia. 


COME SEMPRE... 

fUrantiamo efie i vostri suggerimenti sono ben ««cotti. Ringraziamo i tal 
proposito il caro Desporadosfalk] che d ha scritto per chiederci di interes¬ 
sarci alla gerarchla di newsgroup frro.lt*, Appena possibile lo faremo. 
Ricordate di Indirizzare I vostri consigli e le vostre critiche atta PCZfn&H 
(con subjecf Internet Village), a ualono@tlctanmail.com oppure chiedendo 
di baione su «zeta {server ire.fi lmaker.it). Alla prossima' 
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La comunità di Ultima Online: passioni, pronastici, delusioni 


a cura dì Alessandra Ungo 



S iete seduti in un pud con gli amici, 
ma vi assisa tl pensée det com¬ 
puter ancora cornasse m Rete con 
il rostro personaggio che "macra* 
In un angolo di 8rttannia Volete raggiungere 
In fretta gli ma "in game" e controllare se 
Mageiy è finalmente salita di qualche punto 
benronuls net grande mondo dei "drogali' da 
Ultima Online, Tutte quello che credevate 
vostra personale follia, sarà qui considerato 
normale; anche abbai «tonarsi a reali scali - 
d'ira perche il vostro personaggio è sfato 
ucciso e il cadavere miseramente saccheg¬ 
giato I giocatori di MMQRPG {Massiveiy 
Multyptayer Online R/Dte Pianto Game) e 
soprattutto di IMtma, il pomo a il più famoso, 
sono per la maggior parte caratterizzati da 
queste torte immtòesimazKine netto reaia 
parallela e virtuale; un RPG normale diffidi- 
mento riuscirebbe a simiiane l'illusione di 
comunità vivente, rimando, quindi, meno 
“immersiro" Mentre r UQL ci si può anche 
perdere, Se analizziamo i vari forum dedicali 
a questo gioco, te note costante saranno post 
d genie che prende tetto troppo sul seno 
amvando a minacce in FteaJ Life - e d altri 
che cercano, con poco successo, di riaffer ■ 
mare te differenza tra realtà e gioco. Per 
esempio, nel forum intima di Garrwevoft 
turo dei server non ufficiali - wvwrgamersre- 
vott.comj. a possono leggere fa seguenti 
riflessioni di Aragorn, nel tersati 'Ultima 


Online esoio ufi gioco*: 'Quanto giochi a 
Oriate o un attiu sparatutto, se uno Oei dan 
seoe va. tiri una riga e continui, firn se suc¬ 
cede qui. um pane deità tua arma si penna 
g una tscnm cade sui tuo cuore nsvegUm- 
doti una sofferenza che ó sotto prori Quando 
perdf un amico conosciuto dai vivo con cui 
hai condwsa tante beile esperienze. E alta 
firn Ultima è Questo- un'sspermza che ognu¬ 
no dovrebbe i ètere almeno una volta netta 
vita ’, Se si cerasta l'universo (Mima, si com¬ 
prende l'interesse e spesse i acrimonia di 
motti player nei confronti dì Ultima Online 2, 
previsto per il 2001 e per ora ribattezzato, 
piuttosto maldestramente, Ultima Motfds 
Qn&ne: Origtn. I ■tradizjonalrsti' non hanno 
apprezzato l'abbandono deàrambleròazione 
medie-vaie per una 'steam punk", deve la tee- 
nctogia e i mostri sono immersi in urfam- 
twente, Ispirato à racconti di Jules Verno. 
Fantascienza e grotteschi arti btoob cotmvq- 
no con draghi enormi in 30, in una miscela di 
carne e acciaio, passato e futuro; In parte ete¬ 
re malti inorridiscono di fronte alto scempio 
subito da Back Thorn, che probabilmente 
acuLJsira li ruoto primario rispetto a Lord 
Biiiish, in quanto più adatto, per fepnystowe 
do /die, elle ermosJere cupe Come vedete in 
foto, Il vecchio Signore Caotico, con la 
maschera in ferro e super muscoloso, pende 
tutta la riedite austetità per diventa re un poco 
credibile “famoccto" Si racconta che sia 
caduto in un pozzo di 
fava durante un combat¬ 
ti merlo e sfar» inter ve 
nuti dal futuro per “rab- 
befeiarfo" fretto tosa nien¬ 
te: la vera caduta, 
sostengono i più, è stato 
compiute dal ptót, con 
questa idea. 

Ancheimeno tradiziona¬ 
listi, aperti all'Idi che 
UO possa non essere 
nooewariamente farttesy 
medievale ncordando 
che anche in Ultima 1 e 
2 vi erano eternerò? sci-fi 
(come il viaggio net 
tempo}, riconoscono 
certe cadute di sllte £ 
molti credono che II gioco 
perderà al suo fascino per 
te diminuzione delfini 


portanza detto virtù, che davano una profon¬ 
dità 'aduli/atto sete in riferimento alte scel¬ 
te morali- caratteristica cu Ultima era che lo 
sviluppo del personaggio venisse influenzato 
dalie scene morali assunte, senza compro 
mettere la libertà del giocatore. Controversi, 
inoltre pareri deila comunità UQL riguardo la 
notizia che H PVP (lo scontra ira player) sarà 
possiate solo in limitato aree dei mondo: 
come si può leggere in un thread su 
'Competizione e H GdR*, nel Forum Liuti ’s, 
questo soluzione per limitare il fenomeno dei 
Player Kiltor, potrebbe minare la profondila dei 
Gioco di Ruoto. £' hnpùrtante. noia un certo 
Zhera, che per creare a senso di comunità a 
piu bveli. non ci siano soltanto eroi avventu¬ 
rieri che aspirino gt ruolo di macchine fetali o 
lavoratori che vogteno diventare "I miglori 
fabbri det mondo'- ricordando che lo spesso¬ 
re di una società virtuale si regge soprattutto 
su mal soddisfacenti nette loro mediocrità, 
ma, si legge sempre nei tfiread, bisogna inti¬ 
rizzare i player verse- un maturo Gioco di 
Ruoto, senza trasformarli ir burattini d una 


finta società perfetta. I propostici negato su 
LO? sono aumentati qitìncto si é saputo del 
rabbandono del progetto rte parto del padre 
della serie fin dai tempi di Alkabeth (1979): 
Richard Garrtot A lui, come astiene The 
Hangec Man nei forum Lum's, si deve la 
protondta dei background, ongmale eppure di 
successo, che rendeva te sensazione di tro¬ 
vaci in un niondo con curimi* leggènde e 
miti vivi oltre le pagre del manuale in cui 
venivano narrato. 

Motti Ira gli appassionati le- considerarlo un 
idealista. visionano ed eccentrico [figlio di un 
astronauta ed appassionato delta spazio, è 
arrivati} ad acqutstere un vetooto che attual¬ 
mente risiede suite tona); e i fedelissimi sono 
concordi teli'attribuire la detustone di (Mima 
Vide Ottima OC alte pressioni commerotaii 
deS'EA I grande Publisher te intatti acquista¬ 
to l’Qiigin proprio dopo U/tm VI E forse pro- 
prta per questi motivi, sostengono i suoi fan, 
Gamct ha lasciato OSI. indimenticato Re per 
antonomasia, l'artista romantica che soccom¬ 
be al gigante economico 



ULTIMA ONL|NE 2 

if illibate W Mm A LÉFfÓM Qnfcw £ te few élite lobrieliL. 
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Arrivano le prime schede basale sa KX133 per Athlon! 


o (Ufo di Antonino Tumeo 



L a TyanTrinity K7 è una creile prime 
schede per l'Athlon di AMD a utili¬ 
zare il nuovo chiuse* KXi 33 di VIA 
J Siglato eoo il nome in cote 
VTS371, questo chipsel si propone di poi’ 
tare anche so pbftatorma Atfton alcune 
delie novità introdotta sa Cannino '; : i820) 
per que*‘o che riguarda i Pentium II e II! di 
Intel Infatti, oltre al supporto per 
ruitraDMA 66, il nuovo chipset di VIA 
introduca anche il supporto per AGP 4X. 
Non c'è il supporto per la RAMBUS, né VIA 
ha mai desiderato inserirlo i costi troppo 
elevati, la sua non tacile implementatane, 
e i guadagni prestazionali e straniamente 
limitati hanno piuttosto fatto propendere il 
costruttore per l'ini riduzione anche su 
Athlon del supporto alle specifiche PCI 33, 
per quanta riguarda la memoria. la Trintty 
K7. a ■ liria tutta, e la prima scheda madre 
per Athlon realizzata da Tyan, che ha deci 
so di saltare completamente II chrpset 
750 introdotto da AMD assieme al suo 
processore Su questa scheda (chiamata 
anche con la sigla S2380), troviamo per 
l’appunto tre slot DIMM in grado di sup¬ 
portare memoria PC 100 e PC 133 tino a 
un massimo di 728 MB Vengono gestite 
anche memoria con ECC [Error-Corredimi 


Code; e VCM iVtrtua! Channel Memory) A 
fianca dello slot AGP (con il suddetto sup¬ 
porlo per AGP 4X). sono presenti ben sei 
slot PCI fv. 2.2), di cui uno condivi so con 
Tunica slot ISA presente Oltre elle classi¬ 
che parte PS2 per tastiere e mouse, USB 
seriali e parallela, e presente aneto una 
aorta joystick, posta proprio sopra alle 
entrate e alle uscite della scheda audio 
integrata. A pnma risia la scheda pare 
piuttosto ordinata, e si nolano subiti) i 
grossi dissipatori per i regolatori eh voltag¬ 
gio e la schiera di condensatori posti vici 
no allo StotA Marca invece il dsapatore 
Sul NorthBririge del Chipsel* che commi 
qua pare non scaldare m maniera tale da 
renderlo necessario Da evidenziare il tatto 
che, a differenza delia tendenza m corso 
di rimuovere dalie schede madri i jumper 
per conligurare la CPU, utilizzando piutlo 
sto più comodi dip awltch o ancora pus 
pratici controlli via BIOS, la Trintty <7 pre 
senta invece solo il primo tipo dì sistema 
cr configurazione Un po' scomoda, per la 
variti, anche se ovvi amen re non imperi; 
sce di impostare sia voltaggio (da 1,30 a 
2,05 V) sia frequenza di Etas (che sono 
però limitate a solo quattro opzioni 
90 MHz. 100 MHz. 120 MHz, e 133 MHz 


da moltiplicare per due in quanto il bus 
dell Athlon, come ormai dovreste sapere, 
sfruttando un approccio simile a quello 
della memoria DDR, funziona a! doppie 
della frequenza) 

Ingomma, pare proprio che t'overciock non 
sia II torta della "Trinità K7\ sia por quan¬ 
te riguarda fa comodità, che la ricchezza 
d impostazioni. In effetto è proprio cosi. 


pare che Tyan abbia greto rito puntare alla 
stabilita piuttosto che stia possi bili là di 
"tirare il sistema" con il suo primo prodot¬ 
to per Alhton. Anche fo stesso BIOS 
(Awafdl, che presenta un'interfaccia molto 
ordinata, sembra dimostrarlo: per quanto 
ricco di opponi non permette di scegliere 
più di due diversi timing per la memoria (8 
e 10 usi. Per quanto riguarda te prestazio¬ 
ni, possiamo dire che siamo in tinto con 
tutte In schede KX133 appena uscite, cioè 
a tivell superiori afte motherbcard basate 
sui"vecchio AMO750 con 11 cosidetto 
"SuperBypass" 

in più, si sentono i vantaggi della memoria 
PCI 33 e, si pud sfruttare l'UltraDMA 66 
che, anche se non pub di certo far mira¬ 
coli, aiuta mono in presenza di un buon 
-fard disk. Più discutibili i vantaggi portati 
dall'AGP 4X. che sona ancata lulti da 
verificare, anche se in teoria la maggior 
ampiézza di banda dovrebbe favorire non 
poco le schede basate su GeForce che 
richiedono un costante flusso di dati, 
soprattutto quando vengono utilizzati I 
motori di ì&L 

In definitiva, la Tyan Trinity K7 si rivela un 
buon prodotto, che nera mostra qualche 
"segno" deirimmalurità. 

Per questo, la consigliamo solo a coloro 
che non hanno grandi pretese di ovarctock 
h non passano ore e oie a ottimizzare II 
loro sistema per ottenere II più alto (rame- 
rate possibile m tfuake Ut 
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Arrivo da A54JS una dell» prima schede grafiche basata su Cafone tm 64 MB di memoria videe a cura di Antonino fumea 


V i chiederete cosa ci Fa ancora la 
ree Bustone di una scheda grafi¬ 
ca Casata sui GeForce, senza 
neanche memoria DDS, quando 
ormai traviamo sugli staff ah dei negozi I 
nuovi prodotii che utilizzano GéForce 2 
GTS, VSA-100 Ili chip sul quale si basano 
I Voodoo^ e 5) s fra qualche tempo 
Radeon. La risposte -e semplice te ASUS 
AGP-6600 PR0&4 te pane di quella 
ancor ristrettissima schiera di schede gra¬ 
fiche per i videoglochi che utilizzano 64 
MB rii memoria video, 
to particolare, questo prodotto di ASUS irti 
lizza memorie di tipo SDRAM è fi n$. 
Sicuramente, a questo punto, sorgerà In 
voi una nuova domanda. 'Ma a che d ser¬ 
vono 64 M3hi niemom?" 

Anche qui, sì ta presto a rispondere: è pos 
sitile utilizzare ad atte risoluzioni e alla 
protendila d colore di 32 bit giochi che 
fanno uso mtensw di numerose letture 
grandi e deflagriate intetti In una situazio¬ 
ne di lai genere, queste scheda potrebbe 
mettere tutte le fatture nella sua memoria 
locale, senza dover far liso rii trasferimenti 
dalla memoria di sistema a quella locale i 
Quali, anche se >i GeForce è in grado di 
sfruttare I AGP 4X per eseguire questa tipo 
di operazioni evitando grosse penalizzazio¬ 
ni, comportano comunque inevitabilmente 
una certa diminu: one di prestazioni e una 
maggiore occupazione di banda. 

Ai momento attuale, pero, c'è un piccolo 
problema: praticarli^nre. non esistono gio¬ 
chi che sfruttano testure n grado di occu¬ 
pare più di 32 MB di memoria video, per¬ 
che. ovviamente, te schede con 32 MB 
sono attualmente le più diffuse ed è su 
questa quantità di memoria che ci si basa 
come riferimento. 

Si tratta quindi di una novità inutile? Per il 
momento, forse si, almeno per i videogio- 
caioM... 

In effetti, soto In pochi rosi, come torse 
un paro di livelli di Quake 3particolar¬ 
mente pesanti iper esempio II Q3DM9 ad 
alte risoluzioni) si hanno situazioni nelle 
quali 64 MB di memoria video possono 
fare veramente la drilerenza. 

In tutte le altre condizioni di utilizzo, inve¬ 
ce le prestazioni rimangono quelle d una 
qualsiasi altra scheda basata su GeForce 
con SDRAIA Ciò non è nBCessanamfntè 



un malti perché il GeForce 256, benché 
sia stato ormai battuto dal Géforce 2 GTS 
s dai nuovi VoodooS, è pur sempre un 
processore graffo di tutto rispetto, in 
grado di Far vedere i muscoli in molte 
occasioni. 

Cerio, non e molto bello andare a spen¬ 
dere aire più alte per ottenere sostanziai 
mente quello che si può avere con pro¬ 
dotti stonili, ma meno costosi, avendo 
conto unica motivazione della spesa mag 
giare II fatto che la scheda con 64 MB 'è 
piu orienteta al futuro' 

Un futuro che, come ben sappiamo, nei 
mondo deir hardware cambia molto, molto 
velocemente. . t non si pud non far rate- 
re che praticamente con gli stessi soldi 
della scheda con 64 MB di SDRAM, si 
potrebbe benissimo acquistare uh prodotto 
sempre basato su GeForce ma 32 MB di 
memoria DDR RAM, nèttamente più veloce 
(come potete vedere atto he dai grafici dei 
lesi eseguiti co n il demoOOG? di Quake 3 
su un P3G5G con 126 MB di RAM). Il 




1 rinfilati ASUS V66DO PRO 64 un il D*mtì<MD2 A tari* 3 
a uni franiti tot l'Annitritili d* PRO di Crisflvt.., 


Qutk* J DotmCUQ Hiflh Chwllty 
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lauro?* 


discorso può essere diverso per chi vuole 
lare del PC un uso non sola ludico, ma 
anche p'otesstonale (ad esempio per la 
progettazione di ambienti 30 ad alte riso¬ 
luzioni |. e allora ha bisogno di quantica di 
memoria nettamente maggiori di quelle 
del comune giocatore 
Ma è altrettanto véra che un professioni¬ 
sta farebbe forse meglio orientarsi slf pre¬ 
detti di (asce diversa {come ad esempio le 
schede basate su Quadro), piuttosto che 
accontentarsi di un GeForce. Evidenzialo e 
discusso in man era approfondito l'aspetto 
peculiare beila scheda, reste da sottoli¬ 


neare che per II resto te V660Q PR064 si 
mantiene nello standard ASUS (quindi 
piuttosto alto), persino nei programmi 
inclusi nella confezione o tre al canon:co 
CD con i driver, il solito disco cw 1 ? 
dimostrativi e I due giochi completi Qrakan 
e Roikage,. anche se come al solito non 
sono quelli che vorremmo vedere con 
schede grafiche di questa potenza), 

Un prodotto abbastanza buono, Ingomma, 
ma che ai memento consiglieremmo solo 
a chi ha particolari necessito che lo obbli¬ 
gano a richiedere per forza 64 MB di 
memoria video. 
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La vilmoffl proposta di Diamond è in grado di mordar*? 


D imenticatevi le precedenti Viper 
Gasate su processori Nvidia. La 
Vlper I', logico risultato delia 
fusione tea 53 e Diamond 
Multimedia, ria tome cuore quel 
SavageZOOO che alcuni mesi ors.nc veniva 
proposto alia stampa mterrwionate come il 
"GeForce killer” per eccedenza. Allo stesso 
modo non pensate che la scheda da noi 
recensite sia disponibile da pochissimo 
tempo... è intani presente nei listini dei 
maggiori disiribuiori da più di un mese, ma 
ha (alto parlare poco di sé perché travolta 
dalle massicce azioni ai Marketing di NVidia 
e 3dfx Fórse a minare un po' fa curiosila 
dei ■wideogioca’OFi è siate anche il ricordo 
dei precedenti Savage. prodotti onesti con 
un buon rapporto prezzo/prestazioni che 
perù non si distinguevano aitato quanto a 
performance, li Sa*rage200Q utilizzato dalla 
Viper il insieme a 32 MB di SDRAM da 143 
MHz ha però, almeno sulta carta, specifiche 
molto migliori rispetto a quelle che caratte¬ 
rizzavano i suoi predecessori. 

Disegnato eoo una tecnica a 0.16 micron 
(la stessa del &aforca 2 GTS) H chip è in 
grado di elaborare due Pixel e 4 Texet per 
dock, il risultato (vista la velocità interna di 
125 MHz) è di 500 Mtexel al secondo, un 
valore più alto di quello dichiarato dai 
primo Geftxce. Non bastasse questo a 
incuriosirvi vi diciamo che il SavageZOOO 
elenca nelle specifiche anche l‘acce orazio¬ 
ne di Tnasformaiiùfl £ Liphtmng sottolinean¬ 
do addirittura che il numero delle luci gesti¬ 
bili è piii alto di quello del concorrente 
Nvidia. Fin qui la teoria.. purtroppc per la 
Viper li perù i falli sono piuttosto diversi. 
Sottoposta ad alcuni benchmark Direct3D 




.'•/ir; ri 


la Viper si à difesa piu che dignitosamente 
nei Test riguardanti il RII Rate, soprattutto a 
16Mt e nella risoluzioni medio-alte 
(960" 720-10247 68) ma non ha superato i 
tesi riguardanti il T&L in Hardware. La spie¬ 
gazione è stala data dalte stessa Diamond 
che nel suo sito spiega che i Étver fino a 
oggi rifasciati tanna disabilitato le funzioni 
T&L a causa di alcuni bug del chip In 
realtà neanche questo è dei tutto vero, Se 
nel giochi Dìrecl3D la Viper li si è compor¬ 
tata né più né meno come un più veloce 
Savage4, lanciando Quake (ff Arena i rtsut- 



Tt l 'i IT . : ' / 1 L-: , ì-m.' . ì. Ir II. 


tati ottenuti sor» stati sorprendentemente 
buoni, anche quando i abbiamo tesiate cori 
CPU modeste come i Celeron 4D0-433. 
^sospettili dalla curiosa situazioni abbia 
mo lanciato If livello "NV15 Bunker', che 
Nvidia ha appositamente disegnato per 
dimostnre le capacità di Trasformazione 
dei suoi GeForce, ottenendo 21 tps su di 
una macchina che senza TAL non avrebbe 
dovuto superare i 12 fps... 

E evidente quindi che I Driver della Viper i 
attivano alcune funzioni di T&L sotto 
OpenGL, a tutto vantaggio del gioco della 
id. Che te capacttà della scheda in questo 
ambito siano un po' limitate é comunque 
avvertibile da alcuni difètti visibili nelle 
architetture più complesse, dove si vado 
spuntare qualche angolo che invece 
dovrebbe essere nascosto. Meno 
machiavelliche sono te considerazioni 
riguardo ai rendering classico. La qualità 
delle immagini sia sotto Direci3D che sotto 
Open GL è decisamente buona, pari o addi¬ 
rittura superiore a quella della famiglia TNT 
di NVidia. Nonostante ff FUI Rate dichiarato 


sia superiore a quello dei concorrènti la 
Viper i è rimaste sempre un paio di lun¬ 
ghezze dietro le GeForce 5DR quanto a 
performance il distacco più alto è avverti¬ 
ti te aite basse risoluzioni, perchè a 
1024766-16 M la Viper li si è piazzate 
esattamente alte pan con la Annilìiiaior di 
Creative rat test di Expen datole e, cl credia¬ 
te o no, l'ha addirittura superate in 
Q'jake3, sebbene sfruttando te torture 
compiesse S3TC che 1 driver attivane di 
detaulL La oompresstone porta con sé 
FrameRate più atti per il minore traffico di 
dall da everso la RAM, ma la comparire 
anche degli effetti di ‘banding H (strtature 
evi dente nelle torture poco dei inite di nuvo¬ 
le ed esplosioni 

Insamma la Viper II ha anche qualche 
buona carta da giocare ma non è certa 
mente la scheda adatta ad un giocatore 
esigente II Burnite (che include i divertenti 
RoìtCàge e Trh:k5tyté\ e il prezzo modèsto 
la rendono una teucra alternativa alle TNT2 
Ultra, che supera quarto a velocità pur 
afflancandole nei prezzo. 
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GUILIEMOT MAXI 
SOUND FORTISSIMO E 
MAXI FIAT SPEAKERS 2.1 


Speaker ultra piatti e scheda audio con tecnologia Sensaura a prezzi irrisori. a cura di Diivide Giufivt 

Forse è ora di buttare lyueila SB16... 


S e avete iero te news di due mesi 
orsoao ricorderete la notizia tomba 
riguardante 5a chiusura di Aureal 
Techonlogtes. una notizia di partico¬ 
lare rilievo in un mercato cte cosi mutilato 
rischia di diventare monopolio della 
Creative. In roana, sebbene le schede 
Yortftd? tasseto ie uniche a poter contrasta 
re l'eccellente Uvei sul piano tecnico, da 
alcuni mesi anche Diamond e Guillemot si 
sono imbarcate nei settore audio per videe - 
giochi (ir quelm "high end" per musicisti la 
Guiftemol è leader delle vendite grazie alla 
costo Isisl con delie schede compatibili 
con il formato Sensaura, un'estensione di 
DirecISound volta a offrite effetti trtdimen- 
s mali nei giochi La nuova GuMemat 
Fortissimo e 4 pr no risultato dì questo 
impegno della casa francese che per ben 
iniziare a persale di appoggi sul chip 
YMF744B di Yamaha che fornisce una 
polifonia di 12S voci (di cui 64 completa- 
mente in hardware), campionamenti a 4B 
KHZ. 2 Mfi di Wawtabte (676 strumenti e 
21 Dnim Kit) con eompatteilrtà GM, SS e 
Yamaha XG. Quest'ultimo standard permet¬ 
te di sottoporre ognuno de» 676 campiona¬ 
menti a effetti di Ctorus, Flange, RevtKb e 
Oistprtion allo scopo di simulare più realisti¬ 
camente le risonanze e te armoniche che 
contraddistinguono il suono 'Degli strumenti 
a fiato. In una scheda rivolta ai virteogloca¬ 
tori questa implementazione di quella che 
mesi orso no era chiamata tecnica 
"SOftflus" (che Yamaha sviluppò in celiato 
razione con l'università di Stanford! sembra 
portino anacronistica (sono pochissimi \ gio¬ 
chi chi fanno uso di Iran MIDI ormai), ma 
potrebbe far rizzate le orecchie ai vecchi 
possessi* 1 di AWE 64 Gold con tendenze 
musicatile che ai tempi scelsero la scheda 
Creativa solo per questa caratteristica La 
Fortissimo offre due uscite stereo pei il 
supporto di A casse, una uscita TòsLirik 
utile per il collegamento di unità Minldsc. 
uri'e ni rata Line In, una per il Microfono, A 
entrate interne per il collegamento di 3 CO- 



DVD ROM e Modem 
più un ulteriore entrata 
par DD Datale. Anche 
considerando che l'u¬ 
scita ottica TosUnk da 
noi non e motto 
apprezzate vista te limi¬ 
tela diffusione del 
MfoOsc, non sono 
motte fé schede in que¬ 
ste fascia di prezzo (te 
Fortissimo è in vendita a 
GO-lQO.OOO lire) che 
offrono una tele h range H 
dì connettori. Per quanto 
riguarda I audio 30 e la 
sua accelerazione il chip 
di Yamaha è compariate con te tecniche 
MacroFX e Muti drive rii Sensaura Tech: la 
prima offre un posizionamento bidimensio¬ 
nale dei suoni utilizzando te canoniche 


Hanoi ioni e lo Riardo peive Frante dilla ragmia 
dovrete punì art lo voi ita arimzioiK al ranneri are TQStinti 


Head Helated Fnnctions utilizzate stolte da 
DirecìSound e A3C. I! secando aggiunge dei 
valori ulteriori di volume per gli eventi parti¬ 
colarmente vicini al giocatore superando il 
limite di DirectSound che assegna io stesso 
volume a tutti i rumori al di sono di un 
metro dr distanza, Purtroppo, il limile della 
tecnica Sensaura è nel supporto da parte 
del programmatori; non ci sono Ano a ogq 1 
giochi di rilievo che utilizzano queste tecni¬ 
ca, quindi par adesso se miele sentire del 
suono 3D con te Fortissimo dovrete appog¬ 
giarvi alla compatibilità con EAX 1.0 e A3Q 
1.0 che i driver dichiarano, b questo ambi¬ 
to la Fortissimo è però un passa ind-etro- 
rispetto alle schede con Vorietót e EMU1 OK. 
La spazialità è abbastanza ben riprodotta 
con 4 casse, ma si perdono gii effetti di 
riverbero e risonanza che sono ben udibili 
con te concorrenti. Con 16 Russi ato*o 30 
A16 tot 41 KHz l'utilizzo della CPU rag¬ 
giunge il 7.5% contro il 3,5% di una 
Vofteté Nei fatti te differenza è di pochi (2- 
3) trame al secondo, ciò non log 1 '® che uo 
fonatici} delle prestazioni audio dovrebbe 
.rivolgersi a un prodotto concorrente Molla 


da dire invece sulla qualità del suono, il 
CODEC Sigma Tel oltre una pulizia presso¬ 
ché assolute dai rumori di tonno, anche 
quando il Bus PCI à percorso dai dati 
deil'HD. mentre te riproduzione di brani 
MIDI è, come presumibile da quanto netto 
prima, di ottima qualità, 

Se siete I possessori di una vecchia scheda 
ISA e non avete metti soldi da spendere la 
Fortissimo è una bornia scelte, soprattutto 
considerando che a questo prezzo non tro¬ 
verete che qualche sconosciuta scheda 
Tarwanesti sicuramente interiore quanto a 
qualità e supporto dei driver. 

Nei caso te sezione audio avesse bisogno di 
un upgrade anche pe* quanto riguarda gli 
speaker potreste dare una occhiata alla 
nuove casse Fiat tuilrapiatte) sempre pro¬ 
poste da Gufile mot La versione 2.1 si 
distingue dalla 2,0 per la presenza di un 
Sub Woofer da 12W. che va ad aggiungersi 
alte due 'sottilette" da 3W ciascuna, I! desi¬ 


gn òsi tre componenti è decisamente ‘cooi" 
sembra infatti uscito da un episodio di Star 
Trek. Una volta montate sulla base, le casse 
traggono TaJlmefitazww dal sub, cho sop¬ 
perisce anche alla assenza di foni bassi che 
affligge, come »ogico visto il design, I due 
satelliti. La qualità generale del suono è in 
linea con la bassa potenza . non « avvici¬ 
niamo minimamente ai livelli di un 
FourPfflnt Surrond 2000 da mezzo milione, 
ma qui si parla tir un pam intorno alle 
120.000 111. per due casse, che si compor¬ 
tano decentemente nei toni p*u arti e in 
quelli più tossi, lag landò però quelli medi 
in modo percettibile (te chnatre tendono a 
scomparire insamma), 

Se volete far crollate te casa a colpi di 
Racket Launcher é berte che puntiate su 
speaker dì forma Iradizionale, ma se di sdi¬ 
to mantenete un votoma media i Maxi Fiat 
2.1 vi daranno quello che vi serve insieme 
a un design da vero terzo millennio. 
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Mettiamo allo provo il seconda profeta di caia Harmfas. 
Sarà in grado di offrirci ulteriori illuminazioni? 



o cura di Davide Giulivi 


N essun tmsr lontisse accette¬ 
rebbe scommesse sulla puntua¬ 
lità nel lancio delle schede basa- 
te so processori Nvvjia Alla pre 
senta?one ufficiale del GeFwee? GIS sono 
subito seguiti gli annunci dei vari produttori 
e, dopo mero di un mese, ecco qui la fran¬ 
co- americana Hercules con la sua Proprie* li 
già disponili te nel negoa. il modello de nei 
provato è dolalo di 32 MB di ODR PAM dà 
333 MHz. la versione "economica' della 
Proprie* Il visto cria Hercules fra breve 
immetterà sul mercato anche una versiere 
con64Mfi Non è soltanto la memoria a dif¬ 
ferenziare i due monelli pero. La Progne! I 
32 à dolala infatti di uscite VGA e TV ma non 
del connettore DVI che sarà presente Invece 
nella sorella maggiore (seguendo lo schema 
che dìsirvgueva anche le precedenti Prophei 
SOR e Mi- Nd disegnare i layout della 
scheda I tecnici di Hercules si sono basati 
sut design Refereras di Nwia in ogni virgo 
la. fino ad; arrivare a piazzare dei piccoli dis¬ 
settori termici sui Chip DOR. Il risultato è 
una scheda tutta tendente all'azzurro celeste 
che è un peccato chiudere nel case del PC 
tonto è piacevole a vedersi Ma probabilmen¬ 
te restetea 6 un pezzo di verme ricoperto da 


integrati non sarà sufficiente a convincervi a 
sborsare le omasi 700,000 lire cria la 
Prophet II richiede per poter essere acquista¬ 
to sarà quinci ri caso di ricordane che la 
nuova generazione della famiglia fieForce è 
in grado di ronde rizzare 800 milioni iti pbcel 
e addinttura 1 miliardo e 600 milioni rii Tate! 
ai secondo 1800 MeqepKel e 1600 
Qgatexe!) e di trasformare, togliendo con- 
iemporaneamerite lavoro ala CPU. ben 25 
micini di poligoni. li passaggio alla pfwàiZto- 
ne a 0.18 micron ha permesso intatti Unse 
rimerito di 4 pipeline dotate di Muftiléxturng 
alftntamo del Chip che comemporaneamen 
te e passato dai 120 MHz dei predecessore 
GeForce 256 ai 200 attuali. I numeri sena 
sulla carte notevoli. la capacità di 
Muttitexturing e il numero di poligoni accele 
radili sono phj che togliesti rispetta ai vec¬ 
chio Geforoe. per non parlare delta quantìtì 
cfc fonti di luce nestibifc, che sebbene non 
ufficialmente dichiarato è quasi certo Sia 
passata da 6 a più di 40 Me cose che 
farebbero pensare per tornano ad un raddop¬ 
pio della velocità nei giochi, deduzione per 
un po' lontana dalla realtà 0 sono due mot; 
vi che rendono il nuovo GTS mena esplosivo 
di quanto non dovrebbe essere primari 




mente, la votatiti delle situali Doublé Dato 
Rate ftAM non è allatto raddoppiata rispetto 
a quella del moduli usati dalle precedenti 
GeForce (anzi è rimasto identica) il che crea 
un collo di bottiglia che è la pecca principale 
delie GTS. Secondariamente di giochi che 
utilizzine i TftL fin Hardware e le altre chicche 
della torciglia NvkSa se ne sono visti finora 
pochissimi e sena comunque ben lantani 



rialto struirtare appiano te capacità del Chip. 

In buona sostanza quello che avviene è que¬ 
sto il GeRraag riceve un numera medo- 
bflsso ci vertici da Trasformare (drittamente 
dallo CPU n (traverso il Bus ASPI eseguendo 
l'operatone in un batter d'occhio vsslo che 
potrebbe trasformarne in quantità doppie o 
triple e passa poi alia tose di Rendering che 
potrebbe raggiungere numeri Impressionanti 
se ricevesse abbastanza bah da una RAM 
che Invece fatica a seguirla Dette casi par¬ 
rebbe una vera tragedia, in realtà il GeForoe? 
è comunque decisamente più veloce del pre¬ 
decessore soprattutto alle risoluzioni piu 
basse (6443*400) deve H motore TAL È in 
grado di fare esplodere tutta te sua vuotiti e 
a queie più alte 11600 * 1200 ) dove il Ir olea¬ 
to FiB rate $i fa piii sentire Utilizzando le 
ìmposlazioni (radè, S'aceeteraztono rispetto 
alte vecchia Propria DDR è pan ad un 26 
30%, sempre che le abbiniate' una CPU di 
alto Eiveflo. perché al di sotto di un Pentium tu 
Athlon 5601 numeri delle due generazioni 
seno decisamente simili dato dite te GPU 
aiuta N processore nei compiti geometrici, ma 
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àiivfth»... il t r troppo 

miNrd « (!i uno CceForoem... 


deve poi comunque attendere che gii a*tr< 
espelli del gioca (fisica* colite*! act. ) 
sano calcolali puma di poter procedere 
oltre So avete un "vecchio ‘ Athlon 450 è 
meglio che lasciale perdere la Propilei li, ma 
se invece siete dei veri e propri '‘castiQamal- 
r degli sparatutto coline e «fleto lacotmpa 
gna adatta per j! vostro Coppemune a 700 
MHz non ornamele de jSì ria queste scheda 
che anche nel livelli p u affollato di nemici e 
in grado di fam superare i mitici 60 Irame 
per secondo a 1 Q?4“ 760 con profcndftò di 
catara a 32 Bit Ci sarebbero poi da spende 
re fiumi di parte riguardo alle capacità 
detl'Mvxtia Shadmg Rasiera, l'insieme di 
modalità li Rendering che permettono alla 
nuova Rraphet i d» effettuare H calcolo delie 
riflessioni a livello di Ptxet creando oasi il 
retroterra necessario alio sviluppo dì affetti 
visavì di notevole fattura. Purtroppo queste 
funzionalità non sono ancora sfruttate in 
alcun gioco, tra non vi e unti Ina die saranno 
ampiamente apprezzar i nel software del 
prossimo anno tacendo esse parte desia 
DirectX 8. 

E' più basandosi su questo aspetto che stilla 
aumentata velocitò che dovreste valutare 
racquistO di una Pftìftffèt II quando Cube e 
Dot Produci 6ump Mappmg verranno uliliz 



iati vi ritroverete davanti ari ambientazioni di 
straordinaria ^ettacolarità [ed il fatto ede 
aitò ut Software considerino il Gef arce la 
base minima su cui fare girane Doom 2000 
dovrebbe fervi ri?? am le orecchie) eoe con i 
chip concorrenti vi saranno negate Si com¬ 
pie quinti una sona di "alto di lede' (detto 
più iemalmente, si investo sii Muto} nel- 
lacquistara una Prpphet I. perché neU‘ im¬ 
mediata la selleria st limita ad aggiungere 
una verdina di fotogrammi al «$rq spara¬ 
tutto preferito, ma non apporta alcun mi Sfio¬ 


ramento estetico subito apprezzabile. Lo 
stesso Arti Aliasng che la Miete ha inserito 
negli utibni driver Detonalo^. offre si un 
immediato miglioramento nello Immagini (a 
discapito ;ii un rallentamento aoceftatolei, 
ma rmn è a-r altezza a quello 4X offerto dalla 
farina Voodoob 

insamma la Pmphei I preporre un po' i 
tempi, non c’è gioco attuate nurìHTiamente in 
grado di aftobearto {tonto che un appassio¬ 
nata th giochi di quitto datate rii un buon 
monitor potrà giocare a 1600*1200 con un 


fremerete eccellente), ma questo è anche un 
po il suo iirrme visto che rimami ancora per 
qualche mese aonostruttatò. 

Se volete spendere 700.000 lire per una 
scheda in grado i permettervi di giocare 
senza patema alcuno per i prossimi 365 
giorni, la PiupIteE II è il soggetto ideale dei 
vostri acquisii, seta tenete conto che per ora 
vi ritroverete in mano soltanto una GeForce 
DOfl un po' più veloce, dslentrice attuate del 
titolo di 'regina dai benchmark' fino all'arrivo 
del Voodoo5 6000. 
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No, siamo fontani dal Carnevalo di 
Rio, quindi non è (ausalo dallo con* 
tugioiu od attraenti figuro dolio 
sinuose ballerine mula Iti d f oltreo¬ 
ceano* E nemmeno 11 palleggia 
f oca m boi esco di 4*a1* quali David s 
# Pin tur ischio Del Fioro è alla base 
di tanto entusiasmo cartola. La 
fonte di tatto è un gioco por 
DreamCast dal nomo Samba di 
Amiga chi Ita la I tifo imo n te minate l'operatività 
della rodanone tatto nelle ultimo seti ime no, la 
questo pregiato peno di software si impugnano 
duo Cyber Maracas * si tonta di tener* il ritmo della 
musica di Beiini (ma comparo anche gente corno gli 
Ali# nella variegata colonna sonora} seguendo 
conlemporaiteameiile I movimenti che multitolorati 
personaggi dall'aspetto sorprendentemente ibrido 
Manga-Caraibico fanno In preda alla Irante balleri¬ 
na. li risultato è un mii di divertito agonismo [sì 
gioca in due) e balio che fa sudare come ai tempi di 
fraefc Al di là della tentaiione di dare allo 

suddetto rumorose periferiche il titolo di 
"Hardware dell'anno" la morale che mi appare do 
tutto ciò è che nati sempre tecnologia spiata e 
divertimento sono un connubio In scindi bile nel 
nostro Hobby, a sono quasi certo che molti sarebbe¬ 
ro tentali dì glissare su 11'ennesimo processore da 
900 MHz per comprarsi un fetente DreamCaif con I 
suoi pai etici 24 MegaByte dì RAM, 

Ora scusatemi, è 11 mio lume..* 

(amba de laneiro! 


A cura di Davide “Quedex” Giulivi 
dglulivj«lol.ft 




Onnisciente Davide, 
mi permetto di disluibarti per porti 
una domanda che potrebbe salva¬ 
re te vela del mio assemblatore di 
fiducia, o viceversa permetterne la 
reclusione per direttissima Questo 
Nasale ho acquistato un nuovo 
personal datandolo di Creative 
Gtifqrce256 Annihitetor PRO prò 
pria su consiglio del smerdante. 
chG me i .e r ia descritto te straor¬ 
dinarie e nsuoer abili (aiterei 
potenzialità vista la pr esenza delle 
veloci memorie DDR Al momento 
della consegna mi è stato fatto 
'omaggio" delia oonleaonB di sale 
scheda video e affascinato dalia 
sobrieia dei colon e delle figure, 
mi sono spinto a leggere te 
descrizione sommaria della 
GeForce riportata sul retro. 
Veramente un gran dirsi, ma al 
memento dei fatti le cose non 


vanno proprio benissimo, il proble¬ 
ma risiede nella gestione del film 
in DVD, che al contrario di quanto 
afferma la casa produttrice, 
dovrebbero venir riprodotti con 
una fluidità mai vista 
prima, /anche In presenza di CPU 
poco polenti come i Celeron pi 
fascia bassa".,. Beno, postoche 
ho associato airAnnitiitetw uri PIU 
a 450 MHz s una scheda madre 
Intel CCB2Q tette, corregg mi se 
Sbaglio supporla a lutti gli effetti 
■‘AGP AX) t nonché un 0VD abba¬ 
stanza veloce della Toshiba, i miei 
filmetti digitali si vedono più scafi 
tesi di GP2 quando d giocavo al 
ma£5:mo del dettaglio sul Pentium 
133... L'assemblatore è rimasto 
un mese senza cavarne ptedi. 
anatra provato diversi tipi di 
software DVD tPcwerQVD. 

WlnDVD. .,@cc.) ma non v'é stato 


sicuri miglioramento. Alla finti 
sono stato costretto a installare un 
software di nproduzione ideato par 
(e schede Elsa (mi pare) e fral¬ 
mente Il trame rate ha raggiunto 
livelli decenti, m-a l'immagine è 
pietosa, sembra trasmesso In 
NTSC 

Puoi darmi qualche dritta su come 
risolvere se possiti ile il problema? 
E puoi spiegarmi oome laccio a 
sapere se e attivato rAGP 4X 
visto che ne; BIOS mi da solo l'op¬ 
portunità di attivarlo o disattivar 
lo?? E infine. come laccio a sape¬ 
rti sa la mia Geforce è veramente 
PRO o normale A quest'ufiima 
domanda aggiungo una recente 
scoperta: poco tempo fa ho aperto 
il PC per collegare il DVD alia 
scheda audio e ho «profittato per 
dare u(Tocchiate in giro, tranquillo 
del fatto che « sigilli erano stati 
rimossi da un intervento che r as¬ 
semblatore lece a casa mia. 
senza venire ri-riposti. Gene, guar 
dando la scheda ho tetto questo 
brutto numerettc CT697D; a 
quanto mi resulta fa Creative 
diffonde te scnedti con la memoria 
DDR con ia sigla CT&971 e que¬ 
sto è il numera riportato suite con¬ 
fezione, Ho pure contraiate le 
"piastrine" della memoria e reca¬ 
vano te scritta SGRAM senza ulte¬ 
riore specificazione, 

TI chiedo questo; è possibile che 
mi abbiano nata una scheda nor¬ 
male spacciandola per la PRO e 
abbiano aggradato il bios con il 
software apposito preste nel cd 
rii Instali azione (cosicché una volto 
installali i driver e il schivare rela¬ 
tivo, questo la riconosca come un 
Aringhi laior PRO)??? 

Speranzoso in una pronta risposta 
(prima che scada te garanzia dei 
PC,., hehehei m approfitto per 
farti i compì menti per la campa • 
lenza che mostri resilo risposte ai 
quesiti, e a tutto lo Studio Vit per 
l'attenzione che ripone nei propor¬ 


re una rivisto cosi beila 1 
Cordiali saluti. 

Paolo Ferrari 

Oso Paolo e grazie 
per i compimenti. 

H monvu piii banale 
per cui la riprodu¬ 
zione dei film m 
DVD può andare 'a scatti' è che 
('opzione Direct Mtamory Acces 
dell'unità sta disattivata Per verifi¬ 
carlo dovrai andate in Permeiti di 
cwtrtfl&$istBma/Ge$tior\e 
Periferiche e selezionare l'unita 
D VD prima dì cuccare su 
Proprietà. Una ma arrivato Qui 
controtti che la casella DMA sia 
selezionata. 

Se disattivata ti modalità DMA 
impedisce al Cttipset di dialogare 
con fa unità DVD ti modalità PIO 
4 o DUMA 1 rallentando B flusso 
dei dati e impegnando maggio r- 
menfe ti CPU. 

Un altro caso , ben più sfuggevole, 
che impedisce la corretta riprodu¬ 
zione dei filmati 6 quando li DVD è 
installato come Stive su un caria 
ti IDE che vede come Master un 
CD-RW dotato dì driver per ti let¬ 
tura dei dischi in formato 
Universa! Dlsc Format 
Detri sapere che Windows osa ri 
CQFS (CD Rotti File System} come 
formato é dotami per ti lettura 


dette unità CD e DVD. ma spesso 
insieme ad alcuni software per ti 
masterizzazione (Direct CD e 
Packet CO prima di tutti} viene 
Institelo H driver soptatitato che 
costringe il lettere Software di DVD 
a tradurre aì voto t pacchetti di dati 
ricevuti, tifìdandù pesantemente 
la fluidità delti riproduzione. 

Nel caso fosse il tuo caso è Pene 
che m vada in AccessmWité ó 
sistem-riMtrosoft System 
Information e dicchi sui pvisante 
Avanzate per accedere a un menù 
ulteriore da cui potrai selezionare 
la voce Disabilita File System UDF 
Per Quanto riguarda i tuoi dubbi 
riguardanti la Aonihilator ... f ' 
vero che i modelli dolati di ftim 
DDR seno contrassegnati delti 
voce CT6790. ma tanno eccezio¬ 
ne i primi esemplari che riportava¬ 
no stampigliato tt numero vecchio 
sulla vetrite. Un mòdo sicuro per 
accertare Quale RAM tu stia usan¬ 
do e ventilare che sui Chip che 
sia presenti il simbolo e la sigla di 
Infineon Technologies, unico torni¬ 
tore di chip DDR per Creative, 

Asus e Gutoamot 
La sigla Sgrana indica proprio t 
moduli DDR (il produttore li segna 
ancora con l'antico nomai Quindi 
saremmo propensi a pensare Che 
tu non sìa stato irrèrpgitito 
Un'ultima precisazione: nella tua 
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lettera citi spesso Ss modalità 
AGP4X come se svolgesse un 


accertante Si emetto numero dì 
informazioni inviate ai classici 3. 


itilo che ti consorzio (ti aziende 
che ha Mmm to standard PCI 33 
non era abbastanza interessato ai 
mercato Server da creane delio 
specifiche univoche. 

Caro Quedfcx 

Sono cospetto a scriverti implo¬ 
rante aiuto tanta è la mia recente 
disperazione. Ho comprato da 
pochissime un PC nuovo cosi 
assemblato; 

Mottaftoa/ti Ablt VTT6X4 

P 3 256kb 650Mhz 

Asus V6800 DDR 

Hitachi G0700D DVD 

Hard disk QuantiMi Firettali Plus 


me la tanno sostituito, e visto che 
i problemi persìstevano o poi 
riportato rinterro PC. ebbene 
dopo avermi cambiato schedi 
mqdre.scheda video e CRI pen¬ 
savo di avere giocoforza risolto i 
miBt problemi Invece alla prima 
mstalazicme ecco ncomparire il 
terribile messaggio. Cosa posso 
fare? Noe è un problema da poco, 
mi Impedisce di giocare a qualsia¬ 
si cosa per piu di 10 minuti e 
figurati come; posso pensare di 
lavorare in queste CQadfrtòrf. Che 
tu sappia c l è qualche mcompaii- 
Wlità tra I vari componenti? lo 
escluderei la Live perché mr è 


ver tm saresti incappato in Que¬ 
sto inconveniente che non sussi 
sre se si usano I vecchi Dalmata 
3.66 0 13.75 dt Asus. 

Se tu non votassi dtsinstaiiare le 
nuove versioni per sostituirle con 
le vecchie d sarebbe anche un'ai 
fra soluzione; entrare nei Bros 
alt'avvio deila macchina e impo¬ 
stare la voce AGP Aperture Size 
su 4 Maga. Qualsiasi valore piu 
atto dt 4 ti darà io stesso probie 
ma. Cedo non si tratta di una 
soluzione indolore, di meda giochi 
corno Quake.;; pedono non meno 
di 20 Fps riducendo cosi tanto ia 
memoria indkizzàbtte per i dati 


ruolo importante mfta riproduco 
ne dei tornati, m cosi non è. ia 
velocità raddoppiala è pratta¬ 
mente inutile in tutte le funzioni 
2D e video e può dare dèi vantag¬ 
gi soie con le prù esigenti applica¬ 
zioni 3Ù. Una volta installati i dri¬ 
ver Intel per il ChìpSet i62Q non è 
necessario fare altro che attivarla 
ne! BIOS per renderla perfetta - 
mente funzionante (e mutile, 
soprattutto in una scheda dotata 
(ti MTH come ia tua}. 

Cocomeroso Davide 
Ira Se opzioni det BIOS 10/ delta 
mia Asus K7M np trovato la vece 
ECC CPU GHECKING 
Se non erro le itamene ECO sono 
usate sui server perché più stabi¬ 
li. Attivando questa voce (era su 
DISABLED) avrei qualche 'vantag¬ 
gio arche con le mie RAM PCI OD 
nomali In pratica significa che la 
CPU chiederebbe alia RAM di 
lavorare in modo ECC? 

Saluto, 

baiarne 

Ciao Lazarus 
Cooomewso 9 ?? 
Mentre mi racca¬ 
pezzo nei tentativo 
di capire il slgrufn 
cato deti'aggettivo rispondo al tuo 
Quesito con un Si, è utile mettere 
fa voce da te citala su Enabted, 
ma non per i motivi da te supposti. 
La modalità ECC (Errar Correction 
Code} trasferisce 9 Bit di dati ad 
ogni Byte, aggiungendone uno 


Attivando in voce ECC Opti 
Shocking sì attiva pere Questa 
modalità netta Cache 12 delia 
CPU, e non nella Barn Stilema 
SI da it caso effe tutte le CPU 
Pentium2-fli,Celeron e Amion (fi 
tuo caso) siano dotate di votoci 
Cache ECC da 9 Bit cosicché 
otterrai senza cesto ne sacrifìcio 
alcuno una maggiore affidabilità 
def dati più spesso utilizzati dai 
processore. Questa opzione (che 
Inspiegabilmente viene impostata 
su Qisabled dai produttori, quasi si 
trattasse di una mata abitudine 
trascinatasi dai tempi dei pumi 
Pentium} é attivabile non sottamo 
nei Bros Phoenix come 4 tuo. ma 
anche nei Bros Amiti dalla voce 
CPU 12 Cache ECC (Mcktng e 
negHAMBOS da CPU ECC . Per 
attivare it controllo J di parità ’ (cosi 
è anche chiamata la modalità 
ECQ delia DRAM dì Sistema tirso- 
gnu attivare ECC Memory 
Cheddng. dai menu Attenesti 
System Cootìgmtkm. Per tarlo 
dovresti perù possedere I moduli 
DIMM ECC mediamente piu 
costosi e più lenti dr Quelli stan¬ 
dard li vantaggio che ne trarresti 
sarebbe ottmtutto abbastanza 
inapprezzabile dato che raramente 
neH'uso domestico del PC si 
riscontrano errori causati dall’as¬ 
senza di moduli con parità tnon 
per nulla queste RAM \-eogono 
utilizzate settanta sui serve/ che 
necessitano dr maggiore stabilità} 
Assolutamente introvabili sono 
in vece ì moduli ECC a 133 MHz 


20,5- Gb 
SB Live! T024 
128 Mtj Ram 133 
Naturai Kfffboard USB 
Ho provveduto io stesso a Ingialla 
ie sia il sistema operativo che tutti 
i driver Ho Installato il driver Via 
■4 in r varatone 4.21 J UveWare 
3,1 per la Live, i nuovissimi 
Detonato^ delta Nvidia e poi. visti 
I problemi che poi ti racconterò 
anche l'ultima versione dei Driver 
ASUS giusti per Ea mta VE3D0. Sul 
CD di una rivisto ho trovato anche 
un "Windows 96 Service Pack" e 
ho Installato anche quello, 
il latto è che prima ancora di 
installare qualsiasi programma li 
PC ha iniziato a Woocarsi 
mostrando Sa schermata blu dr 
Windows con il messaggio "ERRO¬ 
RE IRREVERSIBILE la periferica 
IWiO.vxd è assente e ha creato 
un'errore in . iixd" dopodiché tutto 
quello che posso lare e prèmere 
invio per ritornare a winrtaws 
sapendo pero che dopo pochi 
minuti la cosa avverrà di nuovo li 
fatto è che dr solito il programma 
o il gioco ctei sio usando si bloc ¬ 
cano contomporar^amente ài 
messaggi senza possibilità di 
lari! riparine. Sla che stia usando 
Word, sia Che lanci Unreal 
rournament il risultato è lo stesso, 
pochi minuti e il terribile messag¬ 
gio starna Ho provato a lare di 
lutto, ho iormattato due volto, ho 
controllato rri Gestione Periferiche 
dove tuffo sembra essere a posto 
ho riportato la RAM al negozio e 




arrivato il messaggio di errore 
anche quando la scheda era stac 
cala A questo pLmto rimangono 
solo l'NarriUisk e il DVD. ma io hq 
notaio che questi non stanno 
nemmeno lavorando quando Ter¬ 
rore si presento Possono rnrflu re 
anche da fermi? 

Fammi sapere dumosa appena 
possibile 


ntìeo, ciononostante è un buon 
patiiativo in attese che Nwdia e 
Via risolvane ìi problema tramite 
concertazione, lo pe.ro. «sta la 
situazione opimi per un ubitele 
dei vecchi Detonami perderesti te 
opzioni riguardanti L'Anti Aiiasing 
rn QpenGL ma potresti giocare 
alta massima velocità senza pate¬ 
mi d’animo Uno scambio ptù cne 
accettabile fino ai primo upgrude 
utile ai tuo scopo 




Ciao due, 

Pare prugno che tu 
sia Incappato miti 
incompatibilità. 

sul 

silo Via, tia gli ultimi Dover fenda i 
e Ie schede Madri basate su 
Apodo Pro J33A. I driver AGP da te 
installati fanno a pugni con la 
sene Detonator dalla versione 
5.16 in poi. La Vìa ha nel trarre ru¬ 
pe rilasciato un aggiornamento 
ulteriore del Driver AGP (era giun¬ 
to aida versone 4.03. mentre 
Quella inclusa nel pacchetto 4 2) 
è la 4.02} che pesò 
non sembra 

risolvere il 
problema. 

Ironicamente 
se tu non ti 
tossi preoccupa¬ 
to con tante 
zelo di scari¬ 
care Me 
te ultime 
versioni 
(tei dii- 
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Iti questo mese tonti demo do 
provare, dol seguito di un gronde 
successo Microsoft, Motocross 
Madness 2, ai campionati europei 
secondo ('Electronic Arts, con Euro 
2000. fante patch per i vostri giochi 
preferiti e alcune missioni 
aggiuntive nella sexione Espansioni 


ATTENZIONI 


Può accadere che il CD-ROM alle 
gaio a PCZETA presenti dei pro- 
btènni d masterftzazioitó Putì 
risultare, quindi, titeqi itele ci pos¬ 
sono mancare alcuni Eternanti. In 
caso si vsrificWn# problemi di 
questo tipo. riconduci Pii a difetti 
delia propria copia, bisogna rispe¬ 
dire il CD al seguente indirizzo, 
verrà sostituito net piu breve 
tempo possile Vi verrà sudilo 
Inviato un CD sostentivi. 

SWPIO VtT - PCZETA CD 
Via Melchiorre Cima, 83 
20158 mano 


ISTRUZIONI PER l'WSO 


Per lanciare l'Interfaccia che vi 
permette di visionare il contenuto 
del CD non dovete far altro dìe 
lare doppio click sul file 
PcZeteexc Potete selezionare ora 
dai pulsanti posti ir alto la cate¬ 
goria che vi interessa, demo, clas¬ 
sici, driver, espansioni, palch e a 
volte anche varie. Lutilizzo del 
menu e ancora più semplice, 
potete installare il programma 
desiderato lacerato doppio click 
su di esso o, (topo averlo selezio¬ 
nato, premere II pulsante 'instal¬ 
la 1 ', Una breve descrizione del lite 
a eventuali Istruzioni poi l'uso 
possono essere tede toi scii¬ 
te stante. Naturalmente nulla vi 
viete di esplorare il contenuto dei 
PCZeta CD da "tante del 
Computer" e andare alte consueto 
directory per installare quello che 
cercato. Abbiamo scelto ufi'lnter 
lancia semplice e immediata te 
modo che il sito utfttero sia <1 più 
immediato posstolte, Se avete cn 
tòte, suggartmenil o albo vi pre¬ 
gherei di invòlto ad 
aiprdto'#yàhoo com oppure a 
darkoddioSrnindless .corri 


REQUISITI RI SISTEMA 


Avete bisogno di almeno ur 
Pentium 166 con 3? MB di RAM 
e. ovviamente, un lettore CD ROM 
per poter affrontare con serenità 
ITnsteHarione dei demo presentì 
sul CO. Tuttavia, questa è una 
richiesta minima, per ottenere i 
migliori usuiteli occorre un prò 
oessore dal P200 In su con 32 o 
64 MG di RAM, una scheda sono¬ 
ra tra le più diffuse, un lettere CD 
ROM Ah, una scheda video SVGA 
e già che ci stole una scheda 3D. 
Comunque, leggendo i file di testo 
allegati a ogni gioco potrete otte¬ 
nere maggiori informazioni, 


r: ti 


EMO flIOOAIllLI 


MOTOCROSS MADNESS 1 
Microsoft 

Il pfirnn Motocross Madness è staio un campione di *mm quando ha 
fatto la sul comparsa sugl» scattali Questo segu to aggiunge straziarle 
che ha caratterizzato il sud predecessore, una nuova grafica reeietìce. 
un'ottima giocabililà e tutta una serie di possibilità legate ai multiplayer. 
Questo demo vi permetto di percorrere un National Trac» c uno Stoni 
Quarry scegliendo una delle due moto disponibili to una dette tre moda¬ 
lità previste Single Player Stoni, Single Evenl Mode c in Mutepiayer. 
Requisiti di sistema; Pentium II 233 MHz, 32 VE RAM, Schede 3D 


DIE NARO IRI10QT 2 

Fon Interactera 

John McClane è tomaio per farci rivivere le emoztem legale alla serie dei 
film di grande successo interpretati da Brut* Willls. Sono previste tre 
riverse modalità di gioco, un action adventure m terza persona, uno 
.Sciatorio m prima persona e un'ultima parte di guida spericolata, l a 
variato dei sistema di gioco e sbramante un modo per aumentale il 
oolnvoipimento, ma la qualità fi nate del prodotto non sembra essere 
niente di eccezionale. A va *\ giudizio dopo averlo provato. 

Requisii! di sistema: Pentium 233 MHz, 3? MB di RAM. Scheda 3D 


EURO 3000 
Electronic Arts 

Come par ogni competizione caròtica intemazionale che si rispetti, 
anche per gii Europei db! 2000 la Eleciraróc Arte ha pensate bene di 
accaparrarsi la. licenza par tutte te nazionali che v prendono parte, Netta 
versione completa, óltre a giocare tutta la tese di QuatfMstil paf te 
linài), sono presenti anche 40 squadre campioni preseda agni epoca, in 
modo da poter rivivere le sfide IndlmentìcM delia stona irei calcici. 
Requisiti di sistema: Pwiiuin i 300 MHz. 6- ME ■: H/,V Scheda, 30 



fiuti 7DpP:oa% ii..., un rtlpfrdi ihio danaro H iiUffrwi fe t 


GROUND CONTRO! 

Sterra 

Due razioni politiche si [tanno guerra in un mondo lontano, ma qtiésia è 
solita scusa per introdurle un nuovo RT5 ambientato in un mondo 3D 
davvero eccezionale, Preparatevi quindi à epiche slide senza tregua in 
una campagna angola o giocando in rete: infatti è da prendere senza 
dubbio in grande considerazione la componente multiplayer, tini dorrà al 
gioco molto più interesse 

Requisiti di sistema: Pentium tl 333 MHz, 32 ME di RAM. Scheda 3D 
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IHIMT ENGAGID COMANCHE VS HOKUJH 
Empirie 

Avete la possibilità di pilotare I due fiori all'occhiello dell'aviazione ameri¬ 
cana e sovietica per quanto riguarda gli elicotteri. 

Gli USA sloggiano H futuristico RAH-66 Gomanche, mentre la madre 
Russia inette in prima fila il KA/52 Hokum B. Entrambi 1 mezzi sono 
capaci di un enorme polare di-struttivo, sta a voi scegliere dove indiriz¬ 
zarlo. lo una stupenda grafica 3D, gii amanti del -genere saranno sicura¬ 
mente soddisfatti, 

Requisiii ili sistema; Pentium ili 233 MHz. 64 MB di RAM, Scheda 3D 


FI WORLD GRAND PRJX 
EHh 

In attesa deguscila di GP3, provate questo gtìco basato sulla stagione 
di Formulai del 1999 Sorto contemplati lutti 1 team e I nomi del piloti 
originali, cosi come ogni macchina è stata riprodotta scrupolosamente a 
copia di quelle che hanno sfrecciato sui percorsi della stagione passata 


La giocatala e l'intelligenza artificiate del rostri avversari tanno da 
padroni a questo litoio che merita almeno un'occhiaia da parte vostra 
Grazie al pararne (ri modificabili, fi WGP è adatto sia agli esperti die a- 
principianti 

Requisiti èì sistema; Pentium 200 MHz, 32 MB di RAM, Scheda 30 


MISSIAH 

tnterpMy 

Vi avevamo già proposto l'compaUbMIty test’ qualche mese fa, ma ora 
la versione limale è pronta, auindì il demo relativo che vi apprestata a 
provare è quello della versione definitiva del gioco, 
il dettaglio grafico è superlativo, come del resto l'idea che sta alla base 
dal gioco stesso 

Man mano che avanzerete nei Uveite un mini-tutorial v'indicherà quali 
sono i controlli di base e il modo di destreggiarvi al meglio quanto 
incontrale sul vostro cammino le prime difficoltà. 

Requisiti di sistema: ’entiun It 333 MHz 64 MB di RAM, Scheda 30 




PATCH 


HALF-LIFE 

IOi6HOO.BKe 

HALF-UFEi OPFOSING 
FORCE 

apfontOO.exe 

QUAKE IN ARENA 

oi:rfbeta99.fi*E 

UN REAI. TOURNAMEHT 

Ut4E0fcS.zip 

THE S1MS 

simsl teu,zip 

SOUTH PARK RALLY 

railypaioh exa 

REVENANT 

revt22 rl.zip 

THE SfTÌLERS III 
&3oldi60-zip 
DIE HARD TRILOGY 
dhl2-us-patch.exe 
STAR TREK ARMADI 
starmi _LSp 
CARNIVQRES U 
cam2vt 1 ;ip 
WHEEL OFTtME 
•vot333hi.zip 



Ballilif*s&rte 

Sono presènti delle nappe non 
ufficiati sia per Btfdurs Gùfe, 
sia per Taiesof&e Sbotti 
Coast Leggete il Site re^tme 
allegato. Sì consiglia l'uso pre¬ 
terii frnehte a utenti -asporti 
linp^rfiini Galaetica II; 
ARiances 

Par installare i due scenari 
aggiuntivi, copiate i file scom- 
pattaSi nella directory 
’lmperiL-m GaJadtca2VDArA". 

Star Tirale 

Starfleet Cannili 

Una. votia scompatta] 11 file In 
una cartella temporanea, lan¬ 
ciale semplicemente il file 
Setup,exe 



Questo mese aeriamo raccolto 
una serie di Screen Saver par- 
teoterrflBrite accErtovantu, tra 
Cui quello di Quake tu Arena La 
maggior parte sono shareware 
è durano per un tempo deter¬ 
minato Olire al tema del desk¬ 
top di Coxtiar Stolte, troverete 
in guasta sezione arche il 
comodissimo pnxpmmma per 
creare le vostra steri persona 
lizzale di WìnAnnp, partendo da 
un'Immagine 3 vostra scelta. 
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Le prime sei missioni di Dark Projett II sono ormai alle spalle, ma il (ammiro di Garret è ancora lungo. 
Ormai dovreste essere dei ladri provetti, ma PCZeta ovviamente non vi abbandona 
nei meandri missioni dell'ultimo lavoro (visto (he hanno chiuso i battenti) della Looking Glass Studio*: 
mancano ancora nove missioni piuttosto impegnative, prima di archiviare questo gioco fra i dolci ricordi... 



MISSIONE 7: 
BLACKMAIL 

OBIETTIVI 

1, Penetrare nella cantora 
deBa sceriffo. 

2. Esibire alle sceriffo le 
regliitrezioEté. 

2. Rubare 1100 Ooturi. 

4, Uscire dalla villa dello 
sceriffo. 

5, Non uccidere nessuno. 

indietro, scavalcale il muretto, 
porta a sinistra, sul tavolino un 
soprammobile [bottino: 5$. A 
sinistra, sui bancone cibo, sul 
ripiano una bottiglia [bottino. 

In soffitta, la cesti ha una 
freccia di corda stendete II dome¬ 
stico. Al puntò insule, nella fine¬ 
stra Sotto il tavolino un sopram¬ 
mobile ( bottino: 12$, A destra in 
fondo, colpite il domestico, la sca¬ 
tola sul tavolino ha un anello \bo! 
tino: 22$. In soffitta, chini chiu¬ 
dete la rinesto Sul tavolo un can¬ 
delabro {bottino: 27Si Finestra a 
sud. dall'aura pane ne muretto, 


porta a destra. A sinrsvtra. colpite il 
domestico, sulla scrivania monete 
(bottino; 285}, sul tavolino una 
statuetta {bottino: 3ÙQ. Stanza a 
destra, salite, tre torce chimiche s 
una statuetta (bottino: 31$ 
Scendete, stendete la guardia, 
staccate la corrente, aprite il por¬ 
ro™ sud, stendete l'arciere, avan 
ti a destra, ani rate, al primo 
piano A nord-ovest, stendete il 
domestico, c’è un candelabro 
\ bottino: 36$. Fuori, a nord, aprite 
a portone, a destra nell ombra, 
stendete la guarda, avanti lungo 
la parete, stendete te guardia, for¬ 
zate la porla, salite, usale la leva, 
scendete, nel cortile colpite te 
guardia. A sinistra, colpite l'arcie¬ 
re Porta a est, In fondo, una Irec- 
da nel fora in alto a sinistra 
[segreti: f), Nella Datola, colpite (o 
sohetetm dietro con la spada, ha 
una pozione. Centro delta stanza, 
un teschio d'oro {bottino: 46$ 
Angolo sud est, nel cunicolo, un 
cristallo i. bottino: 51$. nella star 


za, Il cadavere ha un sacchetto 
[bottino 565 • Angelo a sinistra, 
una freccia di (uoco, Se premete il 
pulsante appaiono due ragni, 
uccideteli e appare una mina di 
gas. Manovella a sud. scaletta, 
siendete la guardia, ha un sac¬ 
chetto [bottino: 61$ A destra in 
fondo, te cassa ielte stanza Ila 
una mina di gas. A sinistri invece 
un'altra guardia, stendetela, sali¬ 
te NeH'om&ra. passano due guar¬ 
die), una ria un ingranaggio, colpi 
tele, buttate i corpi per le scale. Ir 
cucina, stendete i due domestici, 
l'uomo ha una chiave. Sul banco¬ 
ne, cibo e due piatti iJ5atfrro' 

63$. Stanza a desto, una 
pagnotta. In cucina, porta a nord, 
stendete la guardia, ha te chiave 


delta porta. Nella vasca otto 
monete [bottino: 67$. A nord, 
porta a smisto-, nelle casse 
aggetti e un cristallo, sul tavoline 
In fondo un candelabro (bottino: 
77$ A ovest, a sud, a destra, 
por,a a desila, colpite il tipo, porta 
a nord, una cesta con un cristallo 
t&oWntf; 62$ Porta a destra, il 
gancio per torce apre una botola 
[segreti:2, bottino. 92$. Corridoio 
principale, a sud, stendete a 
guarda 3 sinistra, sul tavolo un 
soprammobile \ bottino-97$. Nel 
fuoco una freccia di fuoco La leva 
nel camino apre sui sotterranei 
{segreti: 3, già Urtato). Colpite la 
guardia di ronda A sud-ovest, 
porta a vetri, colpite ri tipo, pren¬ 
dete i piatti [bottino: T£J£75l, 


Entrate data porta deTingranag 
giù. Aspettate giù, una guardia 
scende, colpitela, ha un ingranag¬ 
gio, salite A desto, stanza a sini¬ 
stra, usate il libro mellito, rivela 
uria cesta con una pozione rivita¬ 
lizzante. Corridoio, spegnete la 
torcia, sul tavolino una statuetta 
[bottino. 102$. Stendete te guar¬ 
dia. Vasca del bagno a nord, una 
freccia d'acqua. A est A destra, 
sul tavolo un vaso [bottino: 1120, 
obiettivo 3 oftj, A destra, saJa gio- 
cni, spegnete il robot, colpite te 
guardi ,j a te cameriera, La guardia 
ha un sacchetto [bottino: li7$, 
sul bancone una bottiglia [bottino: 
122$. sui tavoli monete [bottino. 
133$. Davanti al fuoco c'è un 
bicchiere rovesciato (Mito; 
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"< - lo signorino icentfa oqril Ionio ii gira 0 >l|l tti :luf(, 

ma « lodo non Ioni votai., inalo i Inili pn tpargorvi, 
MwÀtt AluO, L Mo ùt% dopo l'ano, se-guittlo o nuoto. 


Il l l li i i li M 

‘ h fonda a tatto, Ifuresia legrelo « sicuro al cimitero, 


1 fr ' ita, 

» * 

-risa. ri ; hT •■* 


-ì 

T-lil 11 » 

» L N- 


pulite Iti macchia, la testa 
a destra si sposta {segreti: 4, boi- 
tino: T45Q. Paria a norcf-esl, 
ripostiglio nord, netla cesia una 
freccia rumorosa, Per la doppia 
porta, in fondo, una freccia di 
muschio, riposdglo sud, nella 
cesta una pozione d'invisfeiiità. A 
ovest. in fendo a destra, usate la 
fava, tornale alia piscina, sott'ac¬ 
qua un Ingranaggio, sui tavolini 
soprammobili [bottino: 765$. 
Starti m landò a sinistra, un 
martello pr^jr-oso [bottino: I/O®, 
sol bancone frecce e una mina. 
Colpite il centro del bersaglio, si 
apre un pannello ccn una mina di 
gas [segreti: 5). Aprite la porta con 
l'ingranaggio d'argento. 


Obiettivo 2 cancellato. 

6, Cercare Indizi subornici 
dio dello sceriffo. 

Fate passare le Ire guardie. Salite, 
a sinistra, oggetti sul camino {bot¬ 
tino: J76fy. A ovest, sotto il 
comodino un soprammobile [batti 
no: WQ. Tornate alla sala, porta 
a nord-est. avanti, porta a destra, 
Nelle due stanze due cassa con 
una bomba accecante e una 
poiana antlgravttà- Scendete, 
camera dello sceriffo {obiettivo 1 
ok i. Raccogliete le chiavi vicino al 
ietto {obiettivo 6 ok le lingranag 
gio Portale via il corpo dallo sce 
riffe. Uscite della villa dalla porta a 


est, Una dello guardie ha un sac¬ 
chetto {bottino: l86ty, pDzzodopo 
Il ponle. due monete [bottino: 
t9Qi | Sud. in acqua, oltre il muro 
a destra. Sempre dritti [otMvf 4 
e5oki.il corpo dello sceriffo ve 
messo In una tombe a sinistra 
{segreti: 6, obiettivo bonus oà), 

MISSIONE 8: 

TRACE THE 
COURIER 

O0IFTTIVI 

1, Seguire II messaggero 
seme essere visti, 

2. Leggere II messaggio. 

3- Berneggiare 8 persone. 

4. Non uccidere nessuno. 
Quando Mostey gira gii angoli, 
correte e sporgetevi a vedere 
dove va Fa la stessa slrada per la 
vostra casa, sino al piccolo arco 
Pesco puma, costeggia un canale, 
arriva a un arco con dopo un 
ponte a sinistra. Buttatevi in 
acqua, nel canate sino ai gradini 
usati per la missione 4. La signo¬ 
rina lascia la lettera sotto un lam¬ 
pione. leggetela {obiettivo 2 0 $, 
tornate nell'ombra. Quando II 
Pagano viene aggredito, girate per 
l'isolalo con la parete a sinistra. A 
sud del cimitero usate il gancio 
per torce [segreti, fl. 

Aprite fa porta, quando non c’è 
nessuno oltre la porla a sinistra, a 
destra per Jf cancellerà e a sira 
etra. Cripta a destra, stendete to 


vanirsi un'urna a sinistra. Dovute 
andare alla cripta In tondo, mai 
prima borseggiate in giro, il boli 
no varia di conseguenza [obiettivi 
136 40$. 

MISSIONE 9: 

TRAIL OF BLOOD 

OBIETTIVI: 

1. Seguire la treccia di san¬ 
gue. 

% Trovare una mappa dal 
luogo. 

3. Non uccidere nessun 
umano. 

Alla sorgente del fiume, nei volto 


di pietra, tre trucca d'acqua, sui 
prato te mappa [obiettiva 2 o$. 
Casa a destra una carota. Olire il 
fiume, stendete la guardia, ha un 
sacchetto \bottino: 100, il valore 
non è resetiato, qui sù Passate il 
ponte A destra un occhio mecca¬ 
nico, a sinistra. Stendete la guar 
dia dtetro la caparra. Tra i cespu¬ 
gli un rubino Entrate, stendete la 
guardia, nella vasca una treccia, 
salile, tre mele nella vasca. Sito a 
fianco, una pozione per la velo¬ 
cità. Capanna davanti, due frecce 
e cibo, davanti aborto, oltre il 
flume. un rubino. Capanna a est, 
tre frecce- Stendete la maga, pas- 
sale il ponte. Avanti, a sinistra due 
bombe accecanti, stendete te due 
guardia. Evilate le due guardie, 
nel tempio i rubini negli occhi 


delia statua, saltate nella bocca. 
Avarili, rn una caverna pazze d'ac¬ 
qua, con due frecce d'acqua, e 
piante-occhio, A sud, a destra, 
due frecce vicino afte piante, al 
bivio a destra, poi a sinistra, 
passa uno scimmione, stendetelo, 
a sinistra, al bivio passa uno 
scimmione, stendetelo, a sinistra 
due volte, un cristallo per terra & 
due nella roccia [bottino: 173$, 
Lunga la parete a sinistra, stende¬ 
te i tre scimmioni, nel passaggio. 
Dopo II ponte c'è una tetterà di 
Mosley. Secondo fa mappa, bosco 
di Primavera, bottino: 475 , bosco 
disiate, bottino 675, Desco 
d'Autunno, bottino: 825. bosco 
d'inverno, un diamante sul penilo 
[bottino: 925 r nuovo obiettivo oft, 
uno al suolo e due pepite, quella 
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,, 1 iilisi» 9 ■ l'atianin • non nadir» mai, quindi ir tali» reno <nb». Ridato n«> Fimlanol» Il Irati» Miunotol». 


al centro è lungo il tronco elle 
porta di suolo [bottino:112S). 



Nella fareste drilli, a sinistra, nel 
tubo, 5 destra.a sjnlst^a. satollo a 
destra, in tondo c‘&Il Pagaia 
(otoeftfw i e 3 ok). Se vi attardate 
gli alberi s ammano e sono irop- 
po forti por uno scontro. 

MISSIONE 10; 

LIFE OF THE PARTY 

OBIETTIVI 

1. Passa» sul letti» 

2. Entrare in Angelwatch. 

3. Capire perché Kart» da il 
party* 

4. Entrare ruHTnfflcio di 
Barra e trovare irtf&nnazw- 
nl sul progetta Oetus. 


9» Trovare ruttimi nota dì 
Barra. 

E, Rubare 1550 denari. 

7. Non uccidere nessuno. 

9. Tornare >1 campanile. 

NOTA; Per armare alia Torre di 
Harm esistono duo strade, una 
dittiate e una tacite: Qut verranno 
seguite Quella diftirìte att'andata, 
quella tacite ai marno. Le eleva¬ 
zioni dai percorso sono grandi, 
potete evitale 
Al Tratto Iniziate, Bui letto 
avarili, cornicione a destra 
Finestra ut (ondo [segreti: 1), tre 
trecce d’acqua e monete {bottino 
4Q\. Tornate al ietto, passata I tubi 
metallici, scendete la scala a mt 


slrs, saltate ne id rmesira, butta¬ 
tevi giu se la guardia vi vede, 
stendetela e aprite La cassa [botti¬ 
no: J05\ Tomaie al ietto, avanti, 
scendete a sinistra, alla finestra, 
guaiido la guardia . i »'a entrale, 
colpitela, sta "-:j dono, un vaso 
Freccia di viticcio 
sui solfino, sanai-- sulle travi 
Dopo il passaggio, nella cassa 
cibo, laccate il te ^scopro [segreti; 
2}, Prendete Tesplosivo e la (ree* 
eia di fuoco (» i viete seguire fa 
strado fiate scostate te nasse a 
destra, botola: finestra, scale a 
nord mi camino, tate i 2 piani di 
scale, a nord, ocre il balcone, 
siete al punto Hi indietro, scare a 
destra, Stanza ir curia, lina pozio¬ 


ne rivitalizzante Uscite dalla fine¬ 
stra, scendete a destra, salile 
nella torre, stendete te dee guar 
die. finestra a desila, sui tavolino 
un sacchetto \Obteno:30Si 
Saltate sul cornicione dail’attra 
finestra, a sinistra, saliate a sini¬ 
stra, salite te scala, sul tavolo un 
calice {dottino. 330}, A ovest 
stendete la guardia, a nord, corni¬ 
cione a destra, vicino alla ione 
neir angtìto nord-est, salite sol 
me rio. scendete nell'angolo, sten 
Onte te due guardie, ima ha te 
chiave della porta Apritela, entra 
le dopo che la guardia si gira, 
stendetela. Prendete il vaso ttoafó- 
m:430\. stanza dopa, a destra, 
monete (bottino 4GS\, Uscite Se 
avete fretta andate ai punto C 

B. Stanzette a ovest. 

Chinatevi, sul combacile a ovrri 
[ia scatena davanti conduca a un 
punto d&la strada tecitei, late il 
ludo, a sinistra, lungo il muretto, 
entrate, Alzatevi, porta davanti, un 
sacchetto e monete {bottino. 

55CÌ Altra porrà, stendete il ladro, 
se cade nel fuoco spostatela. 
Ndl'tillra stanza una cassa con 
cinque torce chimiche Fuori, jI 
buco nel Ielle porta a una cantina 
eoo una treccia di muschio e una 
cassa con due frecce d viticcio 
Uscite usando una cessa. Tornare 
alla torre, 

C. I letti dì lagno, retta di legno 
a ovest, tetto a ovest. Se avete 
fretta, torre a nord ovesl e andate 
al punto E 

0, la Guglia del Negromante. 

Balcone tra i due tetti, sestetto, 
stendete te guardia Salite, nei 
l'angolo buio, escono due ladri, 
scendono, risalgono, stendeteli. 


Nella stanza una cassa con 
monete e un anello {bottino: 6Bt\ 
Sr eodete le scale» scostale le 
casse, scala a destra, dietro le 
casse un piatto d‘oro {trottino: 
T3T\. Dalia hnesira nella Guglia 
Formaggio sul tavola, un libro a 
destra, rivela te segrete sotto l a- 
scender- [segreti 31. Scendete. 
Nella cassa monete ibottim; 

83T), su un tavolo una pozione 
per ta velocità e uria rwitafizzaitte. 
Salite, gin del l'ascensore, lai sto 
scendere, salite ancora lue can* 
delatori {bottina; 931), se leggete il 
libro appaiono due zombi, difficile 
Stenderli Spegnete ri tuono 
{segreti: 4}. ri pulite apre una 
botola nelle segrete; c'è urta 
pozione dihvisitollltà. Ultimo piano, 
dalla Imestra sul cornicione. Fate 
j| giro def edificio, in fondo, una 
hilesini socchiusa, un sacchetto 
sul tavola [trottino: 1031} Indierrn. 
aitando potete nella torre, su per 
te scaletta 

E. Il Bastione di Culten. 

Prendete le due trecce di toooo, 
giu, spegnere ta torcia, aspettare 
la guardia, stendetelo Scale, apri 
te la, porta, entrate, a sinistra. 
Avanti, un vaso [bottino' tl3iy 
Stendete la guardia, a Se 
avete fretta andate at punto G 

F. La serra * r armeria, ri ave 
che regge i drappi, avanti, nella 
serra uccidete il ragno, c'è una 
treccia di gas. Usate, angolo 
iiord esi, traoda di vitrccio, dentro 
la finestra aperto, nascondetevi a 
destra, stendete la guardia 
Mattate l'esplosivo davanti alla 
porta dell armena, spostatevi a 
destra per essere caperli e scoc¬ 
cate una treccia di luceo nel Fan- 
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goto a sinistra Saccheggiate Par- 
merìa, tomaie oltre i drappi, 

G. La banca. Finestra a ovest 
Nel luoco una freccia di fuoco, 
sopra due frecce d'acqua 
Gomfctone nord, 'verso I drappi. 
Dentro, stendete la guàrdia e il 
nobile, monete i -.bottino: 1206) 
Fate lutto il cornicione, entrate 
nella banca, A sinistra, a destra 
della porta est, quando entra la 
guardia stendatela, ha la chiave 
dell'uccio del Supervisore, una 
chiave sui banco, nella cassatone 
una lèva per la cassatone nelle 
stanza di bontà {bottino: 1533). 
Doppia porta, vistoci verso la guar 
dia. colplieia, A sinistro 

H. La villa di lady Louis*. 
Sulla finestra a sinistrai., passate la 
porta, toccate il •lancio per torce, 
In fondo si apre una porta {segru 

Uscite, a sinistra, stendete la 
domestica, un vaso sul camino 
(bottino 1633. obiettivi} 6 o$ 
Stendete la nobile, ha un sacchet¬ 
to (bottino: 1733). Uscrte dalla 
finestra, tetto avanti, scaletta a 
sinistra, avanti, sotto la statua c'è 
un portello, entrale fatJtoftw ? 
oK). 

I. Dentro Angelwatch* n fondo 

cunicolo a destra, in fondo c'è la 
camerata. 

Chiudete la porta, nella casse vari 
oggetti e monéte (tatìtao: J 753). 

A nord, porta in tondo, nella porti 


cina dufi calici e due bottiglie 
(dottino: 1903) Nell altra stanza, 
nella cassa una statuetta (bottino: 
1318). Corridoio, vicino al camino, 
stendete la guardia. A destra, col¬ 
pite il mago, ha una chiave 
Prendete i candelabri {bottino: 

2018}. attivate il grammotonc. 

Nuovi ablativi 
Obiettivo 3 annullato. 

9. Attivar* tutti I grammofoni 
o ascoltare I massaggi di 
forra*. 

Stanzetta a est. un occhio mecca 
nico e due calici [bottino: 2068), 
Ascensore, primo piano. Spegnete 
il robot attivale il grammofono in 
fonda, usate la pozione d'iiwisibi- 
Ntò, stendete la guardia, due sta¬ 
tuette [bottino: 209$ Sa tono, 
sulla trave obliqua a destra, nel 
buco sul sDllirto. a desina. salite le 
scala. Nei [Haneretioto, stendete la 
guardia. Seguite il corridoio, sten¬ 
dete là guardia, libreria a destra, 
stender la guardia, A est accen¬ 
dete il grammofono. Porla a sud. 
stendete Ih nobile, a sinistra, a 
sinistra. a destra, porta a destra, 
stendete l'ospite, nelle cassa 
monete (bottino: 221$. Porta vici¬ 
no al camino, dal cunicolo al 
quarto piano. Uscite, stendete e 
dui guarda e quella del corridoio 
a sinistra. A destra, prima stanza, 
un saochBTtn {Ùùttfnv: 223$. 


prima stanza in fondo, una cassa 
con monete {bottino; 2243) 
Indietro, corridoio verso ovest. A 
destra, stendete la guardia al bal¬ 
cone. Porta di fronte, due casse 
con una pozione rivitalizzante e 
monete {pattino; 2268). in fondo 
al corridóio a sinistra, stampi te te 
due donne, accendete il grani 
NCjft ni) V:i.nifi aite pana, steselo 
la donna din entra. A destra, a 
sinistra, porta a smrslra. stendete 1 
due nobdi, L'uomo ha un sacche) 
to [bottino: 227$, Su per te scate 
a nord-Ovest Stendete la guardia. 
Avanti, prima stanza stendete 1 


due osci li, due calici sul tavolino 
iflttfftro 2328) e II cibo Porta in 
tendo a est. a sinistra., stendete il 
domestico, Stoviglie sul tavolino a 
sinistra {bottino: 240$, attivate il 
grammofono. A sinistra nella cuci¬ 
na stendete II domestico, sui ban¬ 
coni cibo, Porta e desia risila 
cassa uri pialto {bottino:245$ 
Aprite la porla, stendete to guar¬ 
dia. ha una chiave. A destra, 
davanti al camino un ripostiglio, a 
sinistra della porte una leva per il 
pannello dell'allarme {segreti: fi 
in fondo al corridoio, stanza 
davanti, scilo if la voto una chiave, 
a sinistra dieiro una cassatele 
con le note di Karras [pbwttm 5 
o*Ó, nella cassa una popone rtvl- 
lalizzarite Corridoio, a sinistra, 
porta aslnfelra. stendete il nobile, 
sulto scaffale la chiave dell'arme¬ 
ria, Premete l'occhio sinistro della 
stetua {segreti- j), a destra si apre 
un pannello. Stanza a sinistra, 
stendete il nobile, ha un sacchetto 
{bottm 245$. Prendete una 
pozione dlnvIsJbiJito e stendete la 
guardia davanti nir ufficio di 
Karras. Sesto pano, spegnete il 
robol. attivate ri grammofono 
[ObtetttVQ 9 PÀI 

Stendete guardia & maga con 
frecce di gas. il nobile ha un sac- 
Chelto (OojTùto 255$ La maga 
ha la chiave deH'utficio, in cui ri 
tavolo ha un bottone, diètro II pan¬ 
nello un progetto iotiettivo 4 


i. Il litonio. Fate te strada nel 
I ' andata alno a dopo la villa di 
Lady i.ouisa. lungo te parete sini¬ 
stra. al balcone stendete te guar¬ 
dia. avarb. colpite ia guardia. Giu 
per ì due piani di scale nel sotto¬ 
scala una cassa ha una pozione 
rivitalizzante, passate la porta, 
stendete te don tesina, pane sul 
bancone a destra. Spegnete il 
fuoco, m per il camino Uscite 
quando la guardi e lontana, sten¬ 
detela, sesto davanti Stanza a 
destra, monete {bottino: 261$, 
due bombe accecami e quindici 
frecce. Finestra in fondo a sini¬ 
stra, scaletto, dietro le casse te 
stanza deil'as : .rDnoma. Tomaia al 
campanile (ùttiettfvf i, 7eSotQ. 

MISSIONE 11: 
PREGIO US CARGO 

OBIETTIVI 

1. Rapire Cavador « tornare 
ilìa vòstra imbarcazione. 

2 . Trovare Lotus. 

3. Trova» una nota di 
forra*. 

4. Ru bare l'antico mappa¬ 
mondo. 

9. Trovare H tesoro perduto 
def pirata Marthairc 

5. Non u cci do » nessuno. 

Cluni, a sinistra quando to guar¬ 
dia si gira stende tote A sinistra 
una capanna cor due trecce di 
tao e due d'acqua, to fondo c'è 
m ascensore, arrampicatevi a 
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desina. Usate la corda, sanata nel¬ 
l'ombra sulla piattaforma con la 
tasta, quando è girala avanti, 
stendete la guardia. Aliate La leva 
a destra Corda a sinistra, saliate 
un attimo su quella vicina per 
prende ra la freccia eli gas, in cima 
saltate alla parate opposta, arriva¬ 
te al buco piu in alto. Il tunnel 
porta alla trave con l'interruttore 
per La testa. Indietro, sulla corda 
davanti, quando le guardie sono 
girate a destra, in tondo salite. 
Quando il roboi è tornano uscite 
dal pò 2 zo, siate neTapertura del 
faro, stendete la guardia in cima 
al taro stendete il mago, ha una 
chiave Scendete, a sinistra netta 
casa, a riesira. corridoio a sini¬ 
stra. Davanti, stendete la guardia, 
porta davanti, prendete il sacchet¬ 
to (toftlto; 20} e le trecce di 
muschio sul soffitto Scale, stanza 
a sinistra, quattro trecce d acqua 
Apertura a destra, spegnete la 
torcia, esce una guardia, stende 
tela. Corridoio, aprite l'ultima 
porta spegnete la torcia nella 
stanza entrate e stendete la 
guardia, ha un sacchetto {bottino: 
50} Corridoio, salite con una trec¬ 
cia di viticcio nella botala, stende¬ 
te ta guardia da un sacchetto 
sbottino: 150 }, oltre la parta, dietro 
le casse c'è una leva [segreti 1} 
per una porta ai piano sotto, nella 
stanza buia a destra delle scale, 
travate monete {bottino: 13$. una 
pozione ri vita lizzante e il mappa 
mondo {obiettivo A CÀI Uscite 
dalla casa, stendete la guardia nel 
portico, aprite la porta, il ròbot 
cerca di entrare, si spara di solo. 


Fatato a pezzi con la spada, avanti 
a sinistra c'è la cella frigorifera, In 
fondo travata L ntus (ahfeffiw 2 
ótì Su sua rcbteste, uccidale lo. 
Prendete il pezzo di legno sulla 
panca, stanza centrale dei faro, 
usatelo con il- timone. Nel sotter¬ 
raneo, stendete ta guardia avanti 
e usala la leva. 

Nuovi obiettivi 

T. Salire sul Cetus Amìeus. 

8 Trovare II diaria 
del capitano, 

Tunnel a destra, distruggete la 
testa, nascondetevi a sinistra, 
stendete la guardia Lungo Li 
parete a sinistra, dietro le casse, 
in una oggetti utili Spegnete il 
rotoL A sinistra, caute a destra, 
spegnete il robot, azionate le leve 
Portello 2, stendete la guarda con 
una freccia di gas. a statene torce 
chimiche e bombe accecanti. 
Avanti, sfondata II vetro, prendete 
le pozioni Avanti, per le scale, 
spegnete la torcia, stendete la 
guardia, salile, spegnete la torcia 
prima di arrivare al piano, sul 
parapetto cte una neccia d'acqua 
e una di fuoco. Dalla porta, stanza 
dopo, stendete la guarda prende¬ 
te le chiavi, Scendete, porla a 
nord, distruggete ta lesta, a nord 
Abbagliata e stendete la guardia, 
ha una chiave. Net deposito, la 
cassa a sinistra tea una boccetta di 
gas velenoso, te due casse a 
destra, monete e una statuetta 
(botto?; 30^. Tornate al portello 

1 . Nell 'ombra a sinistra, stendete 
la guardia. A sinistra ir. fondo, 
stendete la guardia, disattivale 


l'allarme. All'ingrasso, a destra in 
Pondo negli armadietti oggetti e 
monete {bottino: 52%, Giù per la 
botola In angolo, prendete la chia¬ 
ve, a destra, a destra, c'è un sac¬ 
chetto {botino 622 1 . salite a 
destra. Fate le scale In fendo 
aspettate la guardia, stendetela e 
salite Nel sottoscala una Ireccia di 
muschio. Avara i. spegnete te torce 
e .aprite la poca, quattro guardie in 
zona, stende tele seguite la passo 
retta. nell'altra capanna sul tavolo 
trovale monete I bottino: 65% 
Stanza a nord-ovest, tre mine. 
Sott'acqua, a sud un tunnel som¬ 
merso. Sut retato delta nave, per te 
scale, immergetevi oltre la porta 
centrale. C'è una cassa con un 
diamante (beffino: 1052, obiettivo 
5a§ Correte net tunnel, 

Emergete, at tunnel a ovest, 
Immergetevi, in tondo a sinistra lo 
note di Karras (obiettivo 3 oki, 

Moto dei sommergiti, in acqua 
sotto la poppa a sud un portello, 
salite (obtettiw 7 o*j Avanti, vuo¬ 
tate i 5 depositi. Se tata rumore, 
arrivano te guardie, state denlra a 
chiudete la porta. Usate, due 
guardie sono a prua Stendetele, 
salite, Dopo il portello, un vaso 
d'oro (portino: 7 T53- Avanti, nello 
scompariti a destra due torce chi¬ 
miche. Una guardia apre II portel¬ 
lo, abbagliatela e stendetela. Nella 
vaschetta del ripostiglio centrale 
due frecce d'acqua. Avanti, stanza 


a destra, un sacchetto [bottino: 
125%. a sinistra, li diario del capi 
lane {obiettivo 8 ote- 

Huowl obiettivi 
Obiettivo 1 annullato. 

9. Travate la chiave del 
deposito 5» 

1#, Trovare un uinptwtt dì 
gas velenoso, 

TI , Nascondersi nei 
deposito 5. 

Avete gli gli oggetti (obietti¬ 
vi 9 a IO ofc). Sale in tendo, 
ciboi due calici a due tratti- 
glia (bottina; 1442). 

Tornate al deposito 5 (obiet¬ 
tivi 6 a 11 ok). 

MISSIONE 12: 
KIDNAP 

OBIETTIVI 

1. Rapire Caveder. 

2. Non permettere che 
Cavador muoia. 

3. iravare una irata di 
Karras, 

4. Non uccidere nessuno. 

Avanti, a destra 

Nuovi obiettivi 

5. Usare la strada gii nota (è 
Indicata sulla mappa! P*r 
uscire. 

Sulla destra, nei portico. Stendete 
la guardia all'entrata. net salone 
spegnete il robot Nelle sei came¬ 
re, oggetti e preziosi Itoti*»: 90i 


Portone centrale, si centra un'im- 
oortame pergamena, nella cassa 
una treccia rumorosa A sinistra, 
te pergamene con il percorso di 
Cavato e i nom< dei sili e una 
pozione nvitaliZ2aJite, avanti, azio¬ 
nate la levato cancello, indietro, 
a destre, salile,, tota caldaia una 
freccia di luoco. stendete la guar¬ 
dia,. ha una chiave, dalle sei stan¬ 
ze al plano oggetti vari. Uscite a 
ovest del portico, Avanti al piazza¬ 
le, quando te due guardie si gira¬ 
no stendatele. 

Domiria razioni. Cavato si 
muovE come da pergamèna: si 
può incontrate con la sue scorta 
Ir un sito qualunque, il che varia 
la strategia per H sito. Quando lo 
trovale, potete terminare la mis¬ 
sione. Potete aspettarlo in un sito, 
dopo avorio ripulito. Cavador ha 
una maschera antigas, e seguite 
da un domestico meccanico, 
insensibile al manganello, usate 
una freccia di gas lìtief 2 conite¬ 
ne ire percorsi di Cavato, scelli a 
caso partita per partita Poi, diver¬ 
se guardie vagano tra più siti: qui 
si citano quando s'Incontrano. 
Infine, basta una delle due note di 
Karras (siti 2 e 5) per robièttrvo 3. 
Sito B. Dai piazzate Sui tetti a 
destra, in fondo nella cassa un 
cristallo [bottino: 13$ Per te 
scale, stendete la guardia, salite, 
fate rumore, la guardia sale, sten¬ 
detela Tornate al tetto all'entrata 
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ti. .-.iv 12 - G* una motta vttoce, patir* ftfwfcn quaila da* gu®è* In** 
me e itti ai vi ntlT ombra Mutai ii«*ip*tri« lo gwréo À* si ire va pio in fondo 
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del sito. te guardia ae r il rumore 
va nel tornei, poi toma indietro, 
prendetela alle spalle usando il 
cunicolo dietro. Casa a est, due 
mme e una pozione amigrauita. 
Sita?, Sin tetti del Silo fi, a 
ovest, cu tir 1 co la testa è girata 
andate alla stanza dall’altra parte, 
Salite nel buco sopra con una 
freccia di corda, avanti, scendete 
e spegnete la luce Colpite la testa 
lontana, ratevf vedere, rientrate e 
state nel sottoscala, Stendetele 
mentire brancolano net buio, Sul 
tavolo del piazzale un sopramma 
bile (botimi 210), Edificio sud, 
due casse con monete [bottino- 
235) e due occhi meccanici. 
Uscendo saltate sut buco a iato 
della scala. sopra altre monete 
{bottino: 271 ), Edificio ovest, una 
treccia rumorosa, una bomba 
accecante e una pozione rivitaliz¬ 
zante Una casa a sud dei piazzale 
con lava dentro ha una traccia di 
fuoco Qui pattugliano tre guardie 
di cui una ha un sacchetto {fiotti¬ 
no: 321 } e una ha urta pozione 
rivitalizzante 

Sito 4, Da nord Stendete la 
guarà a sulla strada, a bestia, 
puma cripta* una pergamena \uot- 
ftoo 396} Stendete la guarda, ha 
un sacchetto (Mita 44$ 
Seconda cripta, parete sud, una 
leva la apra (segreti -1 ). Dentro, 
una mina accecante e un occhio 


meccanico Passerete davanti, a 
sinistra, stendete la guardia, giù a 
destra te cripta centrale ha un 
occhio meccanico, una freccia di 
gas e tre d'acqua Se le die guar¬ 
die vi vedono e v'inseguono abba¬ 
gliatele e stendetele 
Sito 3. Da nord-est. Dopo i car¬ 
telli, nel tunnel a destra vaga una 
guarda (botiti»: 471). Al silo 
spegnete II robot, a sintslra, fatevi 
vedere, salgono due guardie, 
abbagliatale e stendetele, Colpite 
le teste e scendete, nella cassa 
c’è una mina di gns, Scendete, 
nate cassa due mine accecanti 
Sito 2. Da sud. Trovate una nata 
di Karras (gMbWw 3 off). A destra 
stanza in (ondo a sinistra colpite 
te guardia, nella cassa uria bomba 
accecante Corridoio a destra, in 
fondo sul parapetto un piatto [Por 
tino. 521) Oliando te guardia è 
sotto la testa, correte, stendetela, 
usate una treccia di gas sulta 
maga, abbagliate o stendete. 

Nella sala quattro torce chimiche, 
tre frecce, sul palco una pozione 
d invis ibi irta. Salone centrale, 
stendete te guardia 
Sito 1 Da suo, s sinistra, sui 
muro, passagg-o a sinistra, sten 
dete te guardia, c'è una pergame¬ 
na [bottina 596). avanti. frecce 
d'acqua e torca chimiche, Ponte a 
destra, scendete, stendete te 
guardia. Tomaie olire il ponte, a 


destra, scendete, abbagliale e 
stendete te guardie, tirate al mago 
una treccia di gas Vicino al gene¬ 
ratore due trecce di fuoco 
Sito & Distruggere li testi, atti¬ 
rate le due guardie e il robot nei 
cunicoli a nord e stendeteli 
Ascensore, prendete il trapano 
{bottino; 746. nuovo obiettivo ùK . 
le Ire frecce di fuoco e te pedone 
d'invisibili te 

Silo 5. Apriti) te porto, colu In te 
guardia con una treccia di gas, 
distruggete la testa. Per 1 gradini, 
stanza a sinistra, una nota di 
Karras (obiettivo 3 c^„ a destra. 


due soprammobili [bottino; 786), a 
ovest ancora, due frecce d'acqua, 
Corridoio, porta a sinistra, nelle 
due casse una bomba accecante 
e un sacchetto [bottino: 886). 
Scale a destra. Porta a destra, 
stendete te guardia, c'è una cassa 
con uri distailo (tXKÌtnù: 986). 
Avanli, stendete le dite guardie 
con due colpi veloci, poi itali'om 
bra lanciate una ruma di gas arte 
guarda Porta a destra, lo studio 
di Cavador Abbagliate e stendete 
la guardia, sui comodino il diario 
{movo obiettivo oK), e due cande¬ 
labri {bottino: 1086) Con Ca/aflor 
sulle spalle, arrivate al Sito 9, 
Avanti, a slntàra. nella cassa tra¬ 
vate due frecce d'acqua, salite, a 
sinistra in fonda, a sinistra c'è una 
cassa con una freccia di gas 
Indietro, In fondo a destra c'è l'u¬ 
scita {difettivi 1,2 e 4 m. 

MISSIONE 13 ; 

CASINO THE JOIffT 

OBIETTIVI 

1. Trovar» la scala segreta. 

2. Itvrara la ctrrts pendenza di 
Gervijsrus {o ori, o nella pros¬ 
sima missione), 

3* Thjrrafa sotto sorteti. 

4 Mappare metà detto ritto, 

5. Uscire In strada. 

6. nessun contatta con i beali. 
Suite capanna di legno, usale la 
levetta (segreti: 1). Correte safe 
sui tappeti. Sull'aliare, monete 


(bottino: 40). Stanzetta a ovest, 
nelte cassa una mine accecante 
A est, sui tavolini monete {bottino: 
roti Dietro porte e tenda nulla, a 
nord sul Garrita dall'altra parte, 
porta a sinistra. Tre casse, con un 
candelabro {bottino; J50) e cinque 
torca chimiche. Salite nelle casse 
un candelabro (bottino; 20Q e 
undici trecce, scendete, Aspettate 
la guardia, ha un sacchetto [botti- 
no. 300)- Est, dopo il {tappa 
porla a destra, A sinistra del drap¬ 
po, una levetta {segreti. 2) per la 
porta nel ripostiglio sud, quello 
nord è vuoto. Nel laboratorio, ripo¬ 
stigli vuoti. A est monete sul lavo 
io e sul parapetto {bottino: 360. 
usate i due interruttori in alto per 
le teste Gomita, la guardia ha 
urt sacchetto [bottino: 460), arco- a 
destra, la guardiola è vuota, in 
landa a destra, ulhma finestra, 
monete (bottino: 480). Indietro, 
seconda parta a destra, a nord, 
porta nord, arco a destra. Sul 
tavolo delia guardiola, monete 
{bottino: 500), in fondo la camera 
ta è 'vuota. Usate la spada sul 
drappo, c'è una levetta (segreti- 
u). Nel cunicolo, chiudetelo. Prime 
porta, sul parapetto monete (botti¬ 
no; 520)- Nel cunicolo, a ovest, a 
sinistra, porta a sinistra. La stanza 
è vuota, nell'altra tre casse con 
monete [bottino; 596). Stanza a 
ovest, sul tavolo Ire bottiglie, sui 
mobili due sacchetti {botano: 



f ■ to flM' vtùla * ttuftf? volta vprw lo parta, «fuind non t [writoim^ ma Uvtyn In qualche modo dtorwla. 
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820}. Ovest, spegnete te leste A 
ovest, la stanza in landa è vuota. 
Corridore, a sinistra, porta a 
destra, sulle casse, nel sottoscala, 
dietro il divano stoviglie {bottino, 
lì45}. Salite, due caridalabrl (tot 
lino. 1245}, scendete. Comdtìio. a 
est. porta a destra, salite ì grandi 
ni, net salone centrale, evitale la 
maga,, sui franchi lo legno una 
scalcila con un pezzo d'orologks 
(se uwc'è, è alia pana sub fòlla 
balconata fòli'am a est Porta a 
ovest, la guardia ha un sacchetto 
{bottino: 134$ Corridoio nord, a 
destra porta a sinistra, alla base 
della cotenna una levetta per una 
porta nel sottoscala 4secreti 4\ 
Salite, a destra, la guardiola è 
vuota, spegnete la teste, la porta 
in tondo non si apre. Corridoio, 
porta a sud-ovest. Sul tavolo, 
monete [ÒO&M-1385}, Stanza di 
fronte, vuota, ripostiglio acid, sul 
soffitto una levetta {segreti: 5\. faef 
cunicolo, stanza a ovest, nelle 

Mi 

cassa una treccia rumorosa, sul 
tavolino monete (bottino: 142$. 
Soffitto del ripostiglio, la levetta 
collega le stanze a fianco (segreti: 
6\ Passate a ovest. Nulla, ma 
disattivate te teste Uscite dal 
cunicolo a ovest, a sinistra, a sini¬ 
stra, porta a sinistra lotìtoffrà 4 
ofl), sul tavolino monete tfiofte 
1463}. Corridoio, pone a destra 


dopo la doppia porta. Chini sino al 
corridoio sud Stanza di franta, 
monete sul parapetto (bottino: 
1485\. spegnete la testa, solevate 
la leva in basso. Porla a est, 
monete sul tavolino In fondo (fwfft- 
no; 1545}. Ripostiglio a destra, la 
cassa Ha una pozione rivitalizzan¬ 
te In giretto centrale una levetta 
pei il cunicolo (segreti 7 t obiettivo 
3oK: Stanza a ovest, vuote, a 
ovest, sul bancone nord monete 
(bottino. 158$ Aprite 11 cunicolo. 
ta:eio tuffo. Se non avete il cuoi, 
uscite sul corridoio, in tondo a 

destra, spegnete la torcia, la 

porta, subito a destra Nella biblio¬ 
teca Intestata, ptecats I tentaseli 
leggendone te storia. 1 libri sono 
davanti al camino nei vani N, XV. 
apote ki spazio nel vano P con un 
libra b sinistra (segreti- 5). Vi 
danno la pergamena di Gervasius, 
al secondo piano, sud-est (oflieftf- 
vo2oH} Monete davanti al carni 
no. sulla finestra del vano V, piedi¬ 
stallo avo c'è te pergam ena {botti 
no: 178$ Uscite a est, usate il 
cucii con te pendola, lancette sui 
1 2 [segreti: g, obiettivo i oh) 
Conicoto. stanza a destra (S fron¬ 
te, sul tavolo moneto (bottino: 
1805 1 Parta a ovest, oltre te bal¬ 
conata. In fondo a est, scendete, 
nell'angolo a sinistra spegnere la 
lercia Quando potete, nell'atrio. 


La guardia alla parta ha un sac 
chetto i, bottino: 1905}. Aprite te 
porte a west, sparate una treccia 
rumorosa, forzate te porta d'uscita 
[obiettivi 5 e 6 oW 

MISSIONE 14: 
MASKS 

OBIETTIVI 

1. R ubare lutto e Ire le 
maschere dei Precursori. 

Z. Trovare la corrispondenza 
di Gervasius. 

3. Rubare un Coltivatore. 

4. Rubare 2600 denari. 

5. Non uccidere nessuno. 

6. Uscire In strada. 

Dalia missione 13 r obiettivo 2 ok 
Costeggiate la parete della villa, 
stendete le guardie all 'Ingresso e 
alla porta nord-est Salite i gradi¬ 
ni. due trecce di muschio. Entrate 
stendete te guardia. Nascondete 
somprn i corp' Arac a smisti a. a 
destra, spegnete le teste, in cuci¬ 
na, Pane sugli scafi ali. un inter¬ 
ruttore sili soffitto dei ripostiglio a 
destra. Nei cunicola, una cassa 
con una pozione antlgravltà. 
Stanza a est. vuota, avanti, colpito 
idea domestici, nette casse 
monete (botitino: 50}. Alte fine del 
cunicolo, aprite, spegnete la to< ■ 
eia, quando potete ancate mirar 
co, spegnete la torcia Stendale le 
he guardie nanne una chiave 


Camerata in fondo, due casse con 
due sacchetti (bottino: 120\, Sul 
tofridofo, stendete te guardia. 
Avanti nsflatrio, porta a destra, 
tre guardie, stendetele ?orra a 
sud. attirate la guardia e stende¬ 
tela A sinistra, attirate si notate e 
stendetelo, spegnete te torcia 
stendete la guardia nella guardio¬ 
la Corridoio, porta a sinistra, 
disattivate te teste, a ove si. sten¬ 
dete la maga, sul bancone due 
mine di gas, ripostiglio a sinistre, 
urta cassa con un diamante (botti¬ 
no: 21Q, levetta sopra il divano, 
nel cunicolo Nella cassa un sac¬ 
chetto (bottino: 29$. ripostiglio 
dell'altra sianza, una cassa cc-r 
una freccia, nel corridoio a sini¬ 
stra, stendete la guardia, porta a 
sinistra, ripostiglio sud, nella 
cassa un sacchetto {tottuto- 345). 
Stanza dietro la cappella, una 
pozione rivitalizzante. Sul corri¬ 
doio, stanza a desila, nella cassa 
uff piatto {bottino: 445}, Salite, 
due candelabri (bottino 54$. 
scendete, tei datone della mostra 
dalla paria nord-est. nell''ombra a 
destra, colpito la guardia, Nella 
rrastra due maschere, una perga¬ 
mena e un'urna [bottino: 370} 
Uscite, porta a nord, a destta. 
parta a sinistra, nel sottoscala, 
una. cassa con moneto \boWno: 
99$. Salito, arco a destra, sten¬ 
dete te guardia osila guardiola, e 
disattivale le teste Stendete la 
guardia ntì corridoio. Porta a sini¬ 
stra. nella cassatorte una corona 
\ bottino. 1145}. sui cassettone un 
sacchetto (bottino: 117 Q. Porto di 
ironie, sul tavolo due candelabri, 
uno sul tavolino {bottino: 1320} 

Sul sottitto del ripostiglio, due 


levette Stanza a ovest, sul tatto'- 
no in angolo monete (bottino: 
1340\. sul camino due trecce, su 
tavolo un corno, nella cassa una 
freccia iumorosa. Levetta nei 
drappo in angolo, nel cunicolo. 
Cassa a sinistra, un anello (Soffi 
no: 1440>. nell'airia stanza, porta 
a desira, un sacchetto i bottino. 
1460}. disattivate te testo, nel 
ripostiglio una cassa con una 
bomba accecante Cunicolo, usci¬ 
te a ovest stendale la guardia. Ir 
tondo, al primo piano, late il coni 
dola, lariio ri corridoio, scale a 
destra, salite, dopo le doppie 
porte siete nel bar. Stendete il 
servitore, porla a destra, nella 
cassa una freccia d'acqua, sui 
ripiani monete, sul bancone un 
sacchetto \totano: 149A. Per i 
gradini, nel palco, sul Mina un 
sacchetta (Cotte 1522. levette 
In fondo a destra, cunicolo a sini¬ 
stra. Porta a sinistra, nella cassa 
una pepita (bottino. 1622} Nei 
ripostigli due casse con una pepi¬ 
ta (bottino; 1722} e una pozione 
rivitalizzante Porta a ovest, sul 
divano un anello (bottino: 1782. 
disatti vate te testo, Sol corridoio, 
stendete la guardia, ultima porte a 
sinistra, a sinistra uri sacchetto 
[bottino 1812}. Arco a est, sten¬ 
dete la guardia con una freccia di 
gas. nella guardiola una cassa 
con un sacdtotto (bottino: 1912 
Su per il passaggio segreto. Nella 
guardiola monete {tettino: 1972 
Levetta a sinistra della finestra In 
angolo [segreti: 7). Nei passaggio 
aspettale all'atro capo la guardia 
e stendetela Forzate I tre interrai; 
tem, non usateli, gradini a nord 
est, stendete il servitore, a nord, 
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li - ih nodo per liiptjnBMu e fr«« t midi? ì luti tiipii* &m rcibai 
* a finiflrfi dtll* pone. Il rotai sparti ma la barata tapini 

lo slip! k della pano e gli esplode i» fatti*. 


passale la lesta chini., porta a sini¬ 
stra. disattivate 0 leste, il panrvpl 
Id nord ha una levarla (segreti: 3 
che apre sul corridoio. Nell airto, a 
•orv&sL e destra, la levetta a destre 
dei carri™ [segreti. 3 apre II pas¬ 
saggio segreto. suFle scale, sulla 
sedia occhiali {beffino: 2022] -, una 
fave tra nei cassar della scrivania 
centrala apre un comparto nello 
studio a sud. Andateci, ralla 
cassa un sacchetto \ bottino: 

2222\. Salite, sul letto un penda¬ 
glio, nella cassa m sacchetto 
I battine: 2497) Stendete guardie 
b robot nei corridoi suo e nord 
Avete tre stanze a nord e tre a 
sud, t pavimenti hanno trappola a 
gas, si dtegbllitera a coppi >1 con 
gii interruttori dell'atrio. secondo i 
colori. Ora avete le tre maschera 
dei Precursori {obiettivo t oA& e 
altre quindici maschere [bowm: 
3247 , coattivo 4 oh*. Porte a 
nord-ovest, stendete arciere e 
robot, il Ccllwatora e al centro 
[obteftìw 3 ab), liscile [obiettivi 5 
e£ok\. Acquistate la pozione 
d'invisibMà 

MISSIONE 15: 
SABOTAGE AT 
SOULFORGE 

cwirrmn 

1 , Imparare a usare II 
Sagrata Guida, 

2, Non insospettire HLarras. 

3, Uscire dalla cattedrale, 

ignorate obiettivo 2 e voce dr 
Karras. Word, sopra la macchina a 
simslra. un uovo. Nord, in ombra. 
late passai i eira rotei, una frec¬ 
ce di viticcio sorto fe foghe, a 


destre, Due guardie, eliminatele. A 
nord, spegnete il robot, distrugge 
te la lesta. Distruggete le leste del 
salone a ovest A nord, evitate i 
due ragni, svuotate i due depositi. 
Nord, frecce d'acqua sorto la 
pianta, entrate a destra, a nord 
uova, a sud una guardia, stende 
tela. Prefittele tutto da bancone e 
cassetorti. Leggete la pergamene 

nuovi Umettivi 

4. Costruire un generatore di 
Segnale Guida. 

5, Connetterlo alia presa S. 

Gl Spostare sul segnale B 
almeno 7 della 8 toni. 

Treccia rii viticcio sulla grata nel 
soffitto, sulle cassdorii, leva nel- 
C ultima finestra, si nntmssa il cen¬ 
tro del patfinenia, scendete 
[segreti: 1), Usate fa leva, su per 
la scaletta in fondo, Costruite il 
pezzo di stadio 2. A nord, a sini 
stra. a nord In londo la scaletta 
Passerella, a sinistra, saltate 
all'altra sporgenza, nella rasohet 
la una treccia d'acqua 
Passerella. saltate sulla stanca, 
giù nelle botole 

Zona D. a stataria. vuotala II depo- 
alo 3, mettale i due oggetti nella 
maccruna. Nella vasca, tre frecce 
d'acqua. Scoccate una freccia sui 
pulsante deli ascensore Usate 
unta freccia dr corda sulla grata 
sopra 1 ascensore, salite, attivate 
la macchina, prendete l'Anello 
Regnatore. 

Costrutte il pezzo di stadio 3. fra:' 
eia di viticcio* sulla graia sulla 
vasca, cu metto, uscite a sud. nel 



salone centrale costruita il gene¬ 
ra tare [ofitàff/w 4 ok\. Abside 
nord, ascensore, sistemate il 
generatore [obiettivo 5 £W). 

Co striatavi piu mine possibile. 
Segreti runa accecante, nella 
zona B le misture acida e quickli- 
me danno mistura per Ilare celia 
stessa macchina con un letaio di 
lene {segrete 2\; bomba accecar¬ 
le, zona E, filo per molle e mistura 
acida per uno sferoide di flusso, 
licita stessa macchina con una 
lastra d‘acciaio [segreti 3 esp ' 
sivo, un nodo tontam a sinistra 
nella macchina sigillante, .ina D 
e un bulbo per mina a destra 
{segreti, 4\ 

Torre 1, Stanza del generatori :U 
segnate, porta a sinistra. 

Forre 2* £h&idfl nord, .3 noni m 


spegnete il robot, parta nord, a 
sinistra una freccia di viticcio, a 
destra, disattivata II robot vicino 
all'ascensore 

Torri 3 , Sulla piami forma per lì 
Torre 2. freccia di viticcio sulla 
grata a sinistra, in fondo ai le travi, 
freccia di viticcio sulla grata, nel 
condotto a destra, sistemale 1 
robot con mine e uova, nelle due 
stanze te due leve del cancello 
Tom 4, Stanza con le scaiu al 
centro del pavimento, ascensore a 
destra, scendale, al secondo 
bivio, a stataria staccato fa correo 
te, ii destra, porta a destra, in 
acqua sei frecce d'acqua, cunico¬ 
lo sommerso, emergete, scaletta 
a sinistra. 

Alta rampa eliminate (a guardia. 
Dietro la testa tTnterrutlore della 


graia. Tornate al salone 
Torre 5» Stendete due guardie e 
robot, angolo nord ovest 
Torre B. Abside nord, nord- ovest 
stendete guardia e robot, a sini¬ 
stra. attirate I due robot alla porta 
e si sparano addosso, u nord, 
spegnete il robot, a nord-ovest, 
apertura a nord, In fondo a stai 
sira 

Tom 7 Obiettivo 6 offa Per la 
Torre 6, nel corridoio c'è una leva 
per un passaggio, poi passerella a 
destra, suirorio de! canate rii lava, 
in fondo a destra. 

Torre a. necessario una pozione 
(J'mviSfbilita. Per la [arre 2, salone 
delle cisterne, a iwd-ovesi, nord 
in fondo, 

A sinistra m 'ondo scalette e uas- 
sorella, due frecce di fuoco ed 
esplosivo, passerella, scendete la 
scaletta, nel cunicolo sporgetevi 
nella stanza per la leva a sinistra, 
risalite, scendete l'altra scalena, 
passatella Sino ta fondo, correndo 
arrivate ala piattaforma di pietra, 
verso la passerella, cadete sulla 
lampada, giu con un passo avarili 
giù con uno indietro 
Correte rafia pena. Dopo prandi 
lo la pozione e correte, dopo il 
primo bancone a sinistra. Uscite 
dalia cattedrale per In porta d'in¬ 
gresso {0bsmv>2 e 3ùk\ 

Roberto Aresu 



: : * Uro data ponti# otuiiioni in cui ii pusswi uiwelt lieac nomai. 
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A cura di Emanuele Gessato emanuelegesuato&liberoJt 


Benvenuti all'ennesimo appuntamento con le 
gobole di PCZeta. Anche i trucchi di questo 
mese dovrebbero soddisfare molti palati, in 
caso d'errori non esitate a lapidarmi all'indi- 
rizzo email citato qua da qualche parte in que¬ 
ste pagine* Questo mese non notate nulla di 
strano? Eh si, il poveraccio che curava prima di 
me questo angolino di PCZ è stato temporanea¬ 
mente "defenestrato" e da parte mia cercherò 
di fare del mio meglio; ma anche voi abbiate 
un po' di pazienza se non ricevete subito una 
risposta alle vostre questioni. Ciao! 


VMIPKf TRÉ HUSQUEfUDE 
REDEMPTWi 

Fate partire il gioco aggiungenda ‘-oonaote' 
(seoa le virgolette) come parametro fonate 
all’esegutoia 

Durante una qualsiasi partita, aprite la crxisote 
col tasto V e inserita uno dei seguenti coiti 
per attivarci I relativo efretlo: 


CODICE EFFETTO 

god 1 Invincibilità, 

god 0 Disattiva I 'invincibili Ilà. 

fresammo Muntami Infinite 
al Disattiva lìntotligenza artificiate ri 

lutti (sia compagni che nemici), 
rwriw Salute e sangue al massimo tato, 

xp {rumerò} tggiunge 'esperienza indicala 



da [numero] al personaggio 

Conveiit 

selezionalo 

ConventDay 

cash [numero] 

OkTTownOay 

Aggiunge ufi quantitativo di 

SrrikthyDay 

crediti indicato da Inumerò] a' 

lnn4StagsDay 

personaggio selezionata 

Judith Bridge Day 

«tdthmg [nome oggetto] 

University 

Crea f oggetto specificato da 

StThomas 

[nome oggetto]. 

GeltfenLaneDay 

pause Mette in pausa. 

UnomaPay 

resumé Riprende la padda dalla pausa 

EastGate 

E'coi possile saltare a un 

EasffiateNIght 

determinalo Uveite scrivendo 

OldTown 

netta console "jump [nome 

Smtthy 

li velo]’ dove [nome livello] è 

lnn4Stags 

uno (tei seguenti 

Judith Bridge 

Unoma 



Ha v eri 

PetrinMHI 

PetrinHHIOay 

AftazfcaRiwfii 

NQuafter 

PragueCasfJ* 

PrinceBrandl 

GoldenLane 

DummyHortMhiarter 

DummyHorth&ate 

D umm yHorthOua iter Gate 

SifrorMInes 

SltverMifiosS 

$llvefMÌne$3 

SI IverMines Night 

Morustery 

Mofiastery^ 

Mofin$t»ry3 

AnlanChaiitry 

ÀrdanCftantry2 

ArdanCtuntryJ 

ArdanChantryd 

JosefTunnefs 

.kJsefTunn&isZ 
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GABOLE PC 


Joufnini»ei$3 

VysMoimtaìn 

FLVJNG WÉROES 

Durante una partita scrivete urto dei 
seguenti radica: 

CODICE EFFETTO 

Piuma Miri Monizioni ai massirew. 
htlaptilluf Satote a! massimo, 
anamllirl Mara al massima, 
elbtshml 'nvisitrl.la 

llabertf FirebaU 
ItsaFf Flash Improvviso. 

SÌO MEIER'S ALPHA CENTAURI: 

ALIEN CROSSFIRE 

Chi lo desidera putì utilizzare una curiosa 
fazione chiamata “Firaxian"; per ottenerle 
procedete come segue. Aprite il Faclion 
Editor, selezionate "Open", scrivete W, e 
salate come ‘ad". Poi diceste su "Add 
Faeton" e al posto dei nome scrivete 
H brlan". Il pepato dei "Siti Melar* sarà ai 
vostri ordim 

NUME 2 

Durante una partita aprite la consoie coi toste 
T e inserite uno dei seguenti codio (tacendo 
attenzione alte raiuscoteAninuscole), 



mdkNe wfiam e(9 t 13} Salta al l volto ri 
mdfcMffW&aniftfl0,7} Salta al livello io. 
mdfcNew&amefl 1 ,1} Salta al livello 11. 
mdkHewGame{12,1) Safta al livello 12, 

TACHVOHrTHE FRINGE 

Durante una panila premete il tasto 7 pre' 
sente nel lastierlno numerico per aprire la 


one millioo do ilare 


Ih ere Is ne spaurì 


PKr di 5000 crediti a 
vostra disposizione. 
Tornate alfasttona- 
ve madre per com¬ 
pletare la missione. 


CODE HAMEi EAGLE 

Apfte la console patendo ALT+s e Inserite i 


heaht»### 

tvoost power 
bonst a Rack 

iMKMt Sptìtì-d 

weapon grve 
-£1-101 


Da salLlt aggiuntiva pati a 

il Jt Ài 

WWW* 

Aumenta il potere, 
Aumenta la tua terza d'al¬ 
tee 

Aumenta te velocità. 
Selezioni l'arena indicata 


CODICE EFFETTO 

console e scrivete rim a Chester*' per abilita- 

seguenti cotto per attivare il ratetivo effetto: 


(da uno a dieci}. 

ntdkGobSetO a ma geFilter{ mdkQelP lay 

re le seguen ti gabote 


CODICE 

EFFETTO 

notargli 

IrivtsIbrJilà. 

effiobO.D} Invincibilità. 

CODICE 

EFFETTO 

codenamegold 

InvtxiDlM 

naclip 

Potrai passare attraverso i 

GodDebrigToggloO Toglie r invincibilità 

qulckenlng 

Invlntìbffità. 

misslonnuster 

Potrete scegliere li 


muri. 

rndkNewG.ime(l ,12) Sella al livello 1, 

carne yet some 

Munì /ioni al massi 


livello di partenza 

massa ere 

Uccidi tutti 1 nemici presso 

mdkHewGa me ( 2,12) Salto al livello 2. 


mo. 

tterngod 

Tutti gli oggetti 


tl neUivcTtocorronle. 

mrikNow£ame(3.12) Sana al Mio 3. 

(ti litri ium 

Energia ai 

armorgod 

Armatura potenziata 

cbeatsG 

Disabilita 1 trucchi 

nidk H«wGante{4 ,12) Salta al Md A 


massimo. 


al 200% 



mdkNewGam«(5 t t1) Saba al livello 5. 

boom stick 

Tutti gii oggetti. 

liealth maximum 

La salute verrà rlprisli- 

HALF UFI: COUNTE RSTRlKE 

mdkHewGame(6,&) Salto a. mito 6. 

rastafl 

tutte le navi. 


naia al massimo 

Durante una oartfta aprite te console e digi- 

mdkNawfijme(7,11} Salta al livete 7 

kassef run 

Ottieni una nave 



rare *sv_ctteals 1 ’ A questo punto potete 

mdkUcwGam^e.aj Salta al livello 8. 


avanzate. 

IMPERIUM GALATTICA 2 

inserire I seguenti codici: 



Net menu principale scrivete "listonupcvery- 

CODICE 

EFFETTO 

body!” {senza ie virgolette} e inserite uno dei 

Impulse IDI 

Ottenete 16,000 dollari 

seguenti codici- 

■v gravtty [##] 

Cambia la gravite Al 

CÙPIDE EFFETTO 


posto di #*f dovete mse- 

dienoditì Invincibilità. 


rira un numero compre 

shocrtem 1 Tutte te armi 


$0 tra -999 e +009909. 

ghettoblastar Tutte te navi. 

gl zmax[d#} 

Potete camminare e 

sparare attraverso i 

DANCATANA 


muri 1 valori disponibili 

Fate partire il gioco mettendo come pare- 


vanno da 0 a 9999. 

metto H +set console V. Durame una pani- 


Delautt; 3600. 

te. aprite te console e scrivete totteals on H 

chance! mici 


per abilriare le gabole. 

Jivofnemappe} 

Cambiate la mappa 

A questo punto potete inserirà unc dei 


corrente. 

seguenli codici: 

giva meapwi 


CODICE EFFETTO 

[nome arma| 

Otterrete l'arma 

tod invincidite. 


[nomea rma] 
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COLOMBE VIRTUALI 

Nuove forme per incontri e sentimenti 



Un tempo, ramate a distanza era 
epistolare, magari accompagnala 
dai fruttare dei cotanto recante la 
missiva, il ben più prosaico singo¬ 
lare del modem m connessone e 
oggi spesso amicarne fa per le noti¬ 
zie dell'annata lontano. 

Internet è (tornata a tutti gii effetti 
un nuovo mazzo di comuricazians, 
analizzato sotto diversi punti di 
w$ia e orientamantr dagli esattali 
della nuova tecnologia agl scenici 
o apocalittici. Deila prima categoria 
(anno pane soprattutto coloro che 
interpretano internet come petente 
mezzo delia new àconomy, basica 
su investimenti ordina, ulteriore . 
passo verso la smatar.alizzaziane 
del denaro; sembra che gli econo¬ 
misti riescano piu spesso della 
gente comune, a compiacersi del 
vantaggi che la tecnologia offre 
loro. Su un ateo aspètto del tono 
meno, tuttavia, ci.SQltermaremo: la 
corriuntcazicris virtuale in partico¬ 
lare sa ‘chaF e in generala tette ie 
ferme rii rapporti interpersonali il 
cui medium è Internet {includendo 
cosi, per esempio, aneto i cosid¬ 
detti "single site - , sili wsb in cui si 


organizzano incontri virtuali-reali), il 
nuovo mezza di comunicazione è 
stato indicato rodio spesso da 
sociologi e psicologi di massa 
corno J segno della irasformaziont: 
nei rapporti interpersonali, i linguisti 
affermano ette la ctiat è una slm ■ 
mento in cui convergono insieme 
per la prima volta fi «tementi diver¬ 
si H fatto che sia scruto, immedia¬ 
to, a distanza, tra una pluralità di 
interiooitori, ngiranOPimato e tra 
soggetti di cultura riarse, Alcun 
purte m elenco non sono necessa- 
riamente ricorrenti, mentre gir unici 
costanti sono l'immaiiatezza u la 
distanza, su ou bisogna soffermare 
l'analisi. 

E' scontato notare come te società 
pii lecnoiogizzate ed «Gnomica- 
mente dominanti si basino su 
mezzi comunicativi che sviluppino If 
piu possibile i due aspetti diali. 

Alte tose vi è un intreccio di cause 
economiche e culturali scambi 
sempre più numerosi e su scala 
ptenetana che si riflettono sulla vita 
dei singoli in ferrami d» penuria di 
tempo. Motti sootetogi, come Maix, 
Sirnmal. Durkheim tonno studiate 


ir problema fin dal 1900, a ridosso 
delle prima (tvotozioni industriali; 
J.RSartre, negli anni sessanta del 
*9Q0. mette in relaziona la diffusio¬ 
ne dei capitalismo come economia 
globale e lo sviluppa di rapporti 
■nterperao^ 1 r-i.j numerosi ma 
insieme prò supérfictefi. segno della 
more ificaztenerserializzaziane". 
dice il filosofo) tolte vite personale. 
La comunicazione tramite internet, 
qualora sostituisca gran parte delle 
relazioni affettive dirette, può esse¬ 
re considerate sintomo di un 
malessere psicologico con radici 
nella società stessa Sembra infatti 
che tonti uomini e danne soli o 
insoddisfatti delta propria situazio¬ 
ne sentimentale, scelgano Internet 
come consolazione alla propria 
condizione. In Rete, potrete imbat¬ 
tervi anche nella réctàrm di un 
libra in olì, attraverso te narrazione 
di una storia sentimentale nate 
tolta chat si impartiscono consigli 
e massime Mai dà te‘ per costruirsi 
la propna avventura reale virtuale 


lutto riflette, in modo più o mene 
squallido, te realtà tolte cote .udirne. 
Por esperienza diretta, siamo con 
sapevoN che per la mag&orpartt' 
delle peisara, fortunatamente, te 
chat è solo un mezzo tra gli alto d 
comuracazicne, di et a si conoacono 
vanteggi e limiti 

Non si può ignorare pero l'esister) 
za di casi in cui essa diventi il 
modo -per compensare una fngidftà 
relazionala, ovvero te paura di con- 
tatti diretti con un mitrò da sé", è 
evidente cha si tratti di una tipolo¬ 
gia di comportamento sempre più 
diffusa, par I motivi di carattere 
sociale che abbiamo sintetizzato m 
quei cast, l'interlocutore, (Setto uno 
schema che ci protegge, e oonsi- 
dorato una forma di prolungamento 
del nostro ego. titoHsablle e nve- 
subile con le nostte aspettative, la 
cui aderenza atte realtà spessi si 
preterisce non verificare. 

Credo che i lettori attuano già 
avuta modo di conoscere qualcuno 
che tema il contatto reale e dialet¬ 


tico, dove l'epifania dH'aitro non è 
edulcorate nè mistificata, 
i rapporti a distanza e immediati 
sono più rassicuranti, perché d 
oompratWttDiXi nrteno; non a caso 
norie società contemporanee cosid 
tolte "evolute', in cui 1 rapporti 
soro sempre più minacciati daìi'lm 
ditterenza e dàlia superflctelite che 
rfducoixi I diro m cosa-mezzo da 
utilizzare, te vicinanze telili e cor¬ 
poree sono demonizzate rispetto ad 
aure culture fltor esempio quella 
araba), più "CifganicheM ovvero pm 
tosale sul rapporti personali e 
comunitari. Importante è non 
dimenticare di -essere, come diceva 
Mercati Ponty. 'canto del moni to', 
ovvero immersi e compromessi 
nella natura e negli atei; ogni tuga 
dalla propria condizione , verso l'H- 
iusorto di diventare st*? 




destinalo a risoteli m paiotcìgia 

Alessandro Lonqo 



LMuitÉ. ùìipttfiknm r ftM-4 


"Sono sul punto di fodero e lo gente si fermerò 
e ci saro sempre più gente uno follo spaventoso" 

i,Mundi 
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STASERA SEI IN TELEVISIONE 
DÌ ALLA MAMMA DI ANDARE A DORMIRE 


Notte di Halloween. Il primo canale via cavo dedicato ai fenomeni paranormali 
e all'orrore. Un investigatore che può materializzare il suo diabolico doppio 
femminile. Un'orda di creature maledette fuggite dall'inferno* Una casa 
abbandonata dove ogni incontro può segnare per sempre il tuo destino*... 
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SPECIALE: GUIDA Al CAMPIONATI EUROPEI 


Annuano 


Interviste 
ai protagonisti 


le statistiche 
della stagione 


Tutti i 460 
calciatori di A 
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